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Erste Schritte mit DME Designer

In dieser Anleitung wird fur die Gerate DME64N/DME24N/DMES8i-C/DME80o-C/DME4io-C/DMESI-ES/
DME8o-ES/DME4io-ES die Abklrzung ,DME* verwendet. Fur die Gerate DME8i-C/DME8o-C/DME4io-
C/DMES8I-ES/DME8o-ES/DME4io-ES wird die Abklrzung ,DME Satellite* verwendet.

Mit Ihrer DME, dem SP2060, dem ICP1 und der Software ,DME Designer” kénnen Sie ein eigenes
Audiosystem aufbauen, das unglaublich viele Anwendungsvarianten untersttitzen kann. Sie kénnen
das gesamte System von den Eing&ngen bis zu den Ausgangen mit der Software DME Designer
konzipieren und aufbauen, um dann die gesamten Daten dieses Systems an die DME und den
SP2060 schicken, die daraufhin als unabh&ngige Verarbeitungseinheiten fungieren.

Es ist eine erstaunliche Vielfalt an Einsatzmoglichkeiten vorhanden, einschlieBlich Audioinstallationen,
Teilmischung (Submix), Steuerung von Lautsprechersystemen, Matrix-/Routing-Funktionalitat und
Multieffekt-Verarbeitung.

Die Abkurzung ,DME* schlieBt hier nicht das Gerat ,DME32* ein.

Diese Anleitung basiert auf der englischen Version des Betriebssystems. Abbildungen, Befehlsbezeichnungen, Fensternamen,
und weitere Informationen stammen aus dieser Version (allerdings wurden die Fensternamen, wenn sinnvoll, Ubersetzt).
Je nach Betriebssystem kénnen sich einige Eintrage von der Darstellung auf dem Computerbildschirm unterscheiden.

BESONDERE HINWEISE

¢ Im Sinne des Urheberrechts sind diese Software und diese Bedienungsanleitung alleiniges,
geschutztes Eigentum der Yamaha Corporation.

¢ Das Kopieren der Software und die Vervielfaltigung dieser Bedienungsanleitung als Ganzes oder in
Teilen sind nur mit ausdrtcklicher schriftlicher Genehmigung des Herstellers erlaubt.

e Yamaha Ubernimmt keinerlei Garantie hinsichtlich der Nutzung dieser Software und der
dazugehdrigen Dokumentation und kann nicht fur die Folgen der Nutzung der Bedienungsanleitung
und der Software verantwortlich gemacht werden.

¢ Die in dieser Bedienungsanleitung erwéahnten Firmen- und Produktnamen sind Warenzeichen oder
eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Firmen.

¢ Die Abbildungen in dieser Bedienungsanleitung dienen lediglich dem Zweck der Anleitung und
kénnen von der Darstellung auf Ihrem Computer abweichen.

e Zukunftige Aktualisierungen von Anwendungs- und Systemsoftware sowie jede Anderung der
technischen Daten und Funktionen werden separat bekanntgegeben.

* Windows® ist ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft® Corporation.
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Das DME-Audiosystemnetzwerk

In einem Audiosystem mit einem oder mehreren DME-Geraten und/oder SP2060-Geraten ist der
~oteuerungsraum® logisch angeordnet, namlich mit Hilfe der Konzepte ,Bereich” (englisch: Area),
,Zone® und ,Gerategruppe” (englisch: Device Group). Der Raum, den das Gesamtsystem abdeckt, ist
der ,Bereich®, wahrend unabhangige Klangraume in diesem Bereich als ,Zone" bezeichnet werden.
Eine derselben Funktion zugeordnete Gruppe von DME- oder SP2060-Geraten wird als
,Gerategruppe” bezeichnet.

Ein Bereich besteht aus einer oder mehreren Zonen, von denen jede bis zu 32 Gerétegruppen
enthalten kann.

Eine Gerategruppe kann bis zu 16 Geréte enthalten. Jede Geréategruppe hat einen ,,Gruppen-Master*.

Das Ansprechverhalten der Anzeigen kann sich mit zunehmender Zahl der Anzeigen, die in einer einzelnen Gerategruppe
in DME Designer angezeigt werden, verschlechtern. In solchen Féllen kann das Ansprechverhalten der Anzeigen durch
Unterteilung der Gerategruppe verbessert werden.

Einzelheiten zum Léschen von Geraten aus einer Gerategruppe finden Sie unter ,Zonenfenster” (Seite 296).

DME- und SP2060-Gerate kdnnen nicht in derselben Gerategruppe kombiniert werden.

Alle Geréte in einer Gerategruppe mussen sich im selben Teilnetz befinden.

Eine einzelne Gerategruppe kann nicht von mehreren Computern (mehreren Instanzen von DME Designer) gesteuert

werden.
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Die Softwareanwendung ,,DME Designer

Die Softwareanwendung ,DME Designer* stellt eine praktische, zentrale Schnittstelle zum Anlegen
und Steuern von DME-basierten Audiosystemen bereit.

Durch den Anschluss des Computers, auf dem die Anwendung DME Designer lauft, an einen
Gruppen-Master wird es mdglich, mehrere Geréte gleichzeitig zu steuern.

Mit DME Designer kénnen Uber eine umfassende Blockdiagramm-Oberflache am
Computerbildschirm DME-Audiosysteme gestaltet und konfiguriert werden.
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Die beim Anlegen von DME-Audiosystemen verwendeten Konzepte sind ,Komponenten®,
,Konfigurationen®, ,Preset-Parameter” (voreingestellte Parameter) und ,Szenen®.

B Komponenten

Jeder unabhéangige Signalverarbeitungsblock wie z.B. Equalizer, Kompressor,
Ein-/Ausgangs-Modul oder externes Geratesteuerungsobjekt ist eine ,Komponente*.

B Konfigurationen

Eine ,Konfiguration* ist eine Gruppe von Komponenten einschlieBlich ihrer Anordnung und ihrer
Verbindungen untereinander.
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Bl Preset-Parameter

Der fur alle Komponenten in einer Konfiguration gultige Satz von Parametern wird als die ,Preset-

Parameter” der Konfiguration bezeichnet.

H Szenen

Eine Konfiguration und ihre Preset-Parameter bilden eine ,Szene”.

Zusammenstellen von Szenen
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DME-Einstellungen sowie Konfigurations- und Preset-Parameter-Einstellungen werden von der auf
dem angeschlossenen Computer ausgefihrten Anwendung DME Designer Uber USB oder Ethernet
an den Gerate-Master gesendet. Auf diese Weise kénnen die einzelnen Gerate als separate
Verarbeitungseinheiten fungieren — unabhangig vom Computer. Wenn Sie die Anwendung DME
Designer weiterhin online ausfuhren, ist es auch méglich, die Gerate in Echtzeit zu steuern.

DME Designer kann verwendet werden, um Konfigurationen anzulegen, die mehrere Gerate enthalten,
sofern die entsprechenden Gerate angeschlossen sind.

Es ist zwar moglich, in einem Bereich mehrere Zonen, in einer Zone mehrere Gerategruppen und in
einer Gerategruppe mehrere Szenen und Konfigurationen z u haben, doch es kann nur jeweils ein
Bereich, eine Zone, Gerategruppe und Konfiguration gleichzeitig aktiv sein und Uber DME Designer
bearbeitet werden. Die aktiven Elemente werden als ,aktuelle Zone*, ,aktuelle Gerategruppe”,

~aktuelle Szene" und ,aktuelle Konfiguration* bezeichnet.

DME Designer — Bedienungsanleitung
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Vom DME-Audiosystem verwaltete Daten

B Struktur der DME-Daten

Gemeinsame Gesamtdaten

Einstellungen der Szenenverknlpfung

Einstellungen, die fur verbundene Szenenvorgange
zwischen mehreren Gruppen bendtigt werden.

Daten fur die einzelnen Gerategruppen

Einstellungen der benutzerdefinierten
Schaltflachen

Einstellungen, die erforderlich sind, um
Komponentenparameter am Bedienfeld der DME64N/
DME24N oder des ICP1 steuern zu kénnen.

Es kénnen bis zu 24 Parameter zur Steuerung registriert
werden.

Einstellungen der globalen
Parameterverknipfung

Einstellungen, die fur verbundene Vorgénge derselben
Parameterarten zwischen mehreren Geraten benotigt
werden.

Vom Szenenmanager verwendete Daten

Einstellungen far MIDI-
Programmwechsel

Einstellungen, die bendtigt werden, damit Szenen Uber
MIDI-Befehle ausgewahlt werden k&nnen.

Szenen

Die Informationen, die erforderlich sind, um zwischen
Setups fur die Verarbeitung von Audiodaten zu wechseln.
Szenen enthalten Konfigurationen und Preset-Daten.

Der Szenenmanager erleichtert die Speicherung und
Verwaltung von Szenendaten.

Bis zu 999 Szenen kénnen gespeichert werden; jede
davon wird als Nummer verwaltet.

Daten fUr die einzelnen Geréate

Konfigurationen

Eine Kombination der Komponenten fur
Audiosignalverarbeitung, Audioein- und -Ausgabe und
Steuerung externer Geratekomponenten und die
Verbindung zwischen ihnen, die gebildet wird, um das
gewlnschte Audiosystem anzulegen.

Einstellungen der lokalen
Parameterverknupfung

Einstellungen, die verbundene Vorgénge zwischen
ahnlichen Arten interner DME-Parameter ermdglichen.

Einstellungen der
Komponentenverknipfung

Einstellungen, die verbundene Vorgange zwischen
ahnlichen Arten interner DME-Komponenten ermdéglichen.

Einstellungen fur externe
Geréte

Einstellungen, die erforderlich sind, um
Komponentenparameter von externen Geraten aus
steuern zu kénnen.

Es sind unabhéngige Einstellungen fur jedes Gerat
erforderlich.

Folgende externe Gerate kdnnen verwendet werden:
e MIDI-Controller (MIDI Control Change, Parameter
Change)

e GPI-Controller.

e DAW-Controller.

e AMX, Crestron und ahnliche Fern-Controller.

e PM5D oder anderes kompatibles Mischpult (das den
internen Eingangsverstarker der DME steuert)

Preset-Parameter

Die Einstellungen fur die Komponenten in einer
Konfiguration.

Durch Andern der Preset-Parameter kann zwischen
Audioverarbeitungs-Setups umgeschaltet werden.
Folgende Komponenten sind in den Preset-Parametern
enthalten:

¢ GEQ, MatrixMixer und andere Komponenten der
Audiosignalverarbeitung.

¢ Die Komponenten Internal AD/DA (DME24N), Cascade
(DMEG4N) und MY Card 1/O*.

e Komponenten flr externe Gerate wie die Fern-
Vorverstarker ADSHR und AD824.

Wave-Datei

Mit dem Wav File Player wiederzugebende Audiodateien.

Dateispeicherung

Projektdateien und andere Dateitypen kénnen gespeichert
werden.

* Einige Einstellungen sind nicht darin enthalten.
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B Struktur der SP2060-Daten

Gemeinsame Gesamtdaten

Einstellungen der
Szenenverknipfung

Einstellungen, die fur verbundene Szenenvorgange zwischen mehreren
Geraten bendtigt werden.

Daten fUr die einzelnen Gerate

Szenen

Die Informationen, die erforderlich sind, um zwischen Setups fur

die Verarbeitung von Audiodaten zu wechseln.

Szenen enthalten Konfigurationen und Preset-Daten. Der zuletzt
abgerufene Library-Name ist angegeben.

Der Szenenmanager erleichtert die Speicherung und Verwaltung

von Szenendaten.

FUr 12 Preset-Bereiche und 87 User-Bereiche kdnnen bis zu 99 Szenen
gespeichert werden; jede davon wird als Nummer verwaltet.

Konfigurationen

Eine Kombination der Komponenten flr Audiosignalverarbeitung,
Audioein- und -Ausgabe und Steuerung externer Geratekomponenten
und die Verbindung zwischen ihnen, die gebildet wird, um das
gewulnschte Audiosystem anzulegen.

Einstellungen
der lokalen
Parameterverknipfung

Einstellungen, die verbundene Vorgé&nge zwischen &hnlichen Arten
interner SP2060-Parameter ermdglichen.

Preset-Parameter

Die Einstellungen fur die Komponenten in einer Konfiguration.

Durch Andern der Preset-Parameter kann zwischen
Audioverarbeitungs-Setups umgeschaltet werden.

Preset-Parameter kdnnen von SP2060-Geraten abgerufen, jedoch nicht
bearbeitet werden.

Daten fur die einzelnen Komponenten

Library (Bibliothek)

Fur die zu verwendenden Lautsprecher spezifische Einstellungen.
Mit DME Designer kénnen zusétzlich zu den bereitgestellten
Preset-Daten weitere Einstellungen angelegt werden.

DME Designer — Bedienungsanleitung
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M Eine DME-Einheit/Gerategruppe Externes Gerat (MIDI, GPIl, DAW, AMX/Crestron, das den internen Eingangsverstarker der DME steuert)

1
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Wabhlt die zu verkniipfenden Parameter zweier DME-Einheiten aus.

—| Globale Parameterverkniipfung I—
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Getrennte SP2060-Einheiten verwalten Szenen normalerweise unabhangig voneinander, aber in DME Designer kann
die Funktion ,Scene Link" (Szenenverknlpfung) eingestellt werden, um verbundene Szenenvorgange zu ermoglichen.
Siehe hierzu den Abschnitt ,Szenenmanager” auf Seite 147.
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Wichtigste Anderungen von Version 1.0 zu Version 1.1

B Hauptfenster

¢ Anstelle der frheren Funktion ,Parameter Link" gibt es jetzt zwei Funktionen: Eine Funktion
namens ,Global Link®, die Parameter zwischen allen DMEs einer Zone verbindet und eine
namens ,Local Link", die Parameter innerhalb einer DME-Einheit verbindet. (Seite 91)

¢ Die Synchronisationsfunktion kann jetzt nicht nur Daten vom DME Designer zum DME-Gerat
senden, sondern auch zu einer DME-Einheit synchronisieren, indem deren Daten gelesen
werden. (Seite 93)

e Szenen-Weiterschaltung (Scene Increment/Decrement) und die Zeiteinstellung kénnen jetzt in
der GPI-Eingangsfunktion festgelegt werden. (Seite 110)

e Ereignisse (Events) von DME-Geraten kdnnen jetzt in der Event-Logger-Funktion aufgezeichnet
und im Event-Logger-Fenster angezeigt werden. (Seite 176)

¢ Die Zeit fur die Ausflhrung eines Events kann jetzt mit einer Funktion namens ,Event Scheduler®
eingestellt werden. (Seite 135)

¢ Die Parameter der aktuellen Konfiguration kénnen jetzt mit der Parameter-List-Funktion im
Display aufgelistet und gedruckt werden. (Seite 143)

* Der Wav File Manager kann Wave-Dateien verwalten, die vom Wav File Player abgespielt werden
sollen. (Seite 147)

e In der Funktion ,DAW Control* kénnen jetzt Einstellungen vorgenommen werden, die fur die
Steuerung von DMEs von einem DAW-Controller aus benutzt werden. (Seite 153)

¢ Die DME-Geratedaten kénnen jetzt mit der Funktion ,Backup*” als Sicherungskopie gespeichert
werden. (Seite 153)

B Designerfenster
* Die Anzeige der Port-Bezeichnungen kann jetzt zwischen Lang- und Kurznamen umgeschaltet
werden. (Seite 204)
e Es konnen jetzt DME64N-Kaskadenverbindungen eingestellt werden. (Seite 219)

e Fir die Kompilierung von Konfigurationen kénnen jetzt in der Funktion [Compile Priority] im
Dialogfeld ,Preferences” Vorrangeintrage (Priority ltems) eingestellt werden. (Seite 218)

¢ Die Verzdgerungszeit (Delay) kann jetzt mit der Funktion ,Show Signal Delay* fur jede
Komponente angezeigt werden. (Seite 303)

¢ Die Abhorpunkte kénnen jetzt im Dialogfeld ,Monitoring Point List" bearbeitet werden. (Seite 304)

¢ Der Status von Verbindungen in einer Konfiguration kann jetzt mit der Analyze-Funktion im voraus
analysiert werden, ohne dafur das DME-Geréat anschlieBen zu mussen. (Seite 306)

e Sie kdnnen jetzt die Aktion einstellen, die geschehen soll, wenn Sie auf ein User-Modul-Objekt
doppelklicken. Sie kénnen auch die Security-Funktionen fir User-Module ein- und ausschalten
sowie ein Passwort angeben. (Seite 307)

e | ibraries mit darin gespeicherten Komponentenparametern kénnen jetzt Uber das KontextmenU
eines Komponentenobjekts abgerufen werden. (Seite 364)

¢ Eine neue Verkabelungsregel verhindert Verbindungen zu Anschlissen, durch welche der
Terminator kurzgeschlossen wirde.

B Komponenteneditor/Komponenten

¢ Im Komponenteneditor wurde eine Statuszeile hinzugeflgt. Diese zeigt den Namen der
Komponente, deren ID sowie die Parameter-IDs von Parametern, die bearbeitet werden.

(Seite 318)

e Es wurde eine Snap-Funktion hinzugeflgt, die die Parameterwerte des Editors voribergehend im
Speicher aufzeichnet. Mehrere Parameterséatze kdnnen dann mithilfe der Snap-Schaltflachen
umgeschaltet werden. (Seite 360)

¢ Die Hold-Funktion der Pegelanzeigen kann jetzt ein- und ausgeschaltet werden. (Seite 357)

¢ F0r die Wiedergabe von Wave-Dateien wurde eine Komponente namens ,Wav File Player”
hinzugeflgt. (Seite 428)

e Eine Effektkomponente namens ,SPX* wurde hinzugefigt, die viele Effekte wie Hall, Echo/
Verzdgerung und Modulationseffekte bietet und auch komplexe Kombinationen mehrerer Effekte
ermoglicht. (Seite 469)

¢ Es wurde ein Komponenteneditor namens ,Slot Out* hinzugeflgt. (Seite 481)

¢ Im Design-Modus ist jetzt auch eine Undo-/Redo-Funktion enthalten. Diese kann die jeweils letzte
Funktion zurticknehmen (Reglerbewegung/GréBenanderung/Léschvorgang).

10 DME Designer — Bedienungsanleitung



Anderungenvon V. 1.1 zu V. 1.2

B Hauptfenster

¢ Der Synchronisationsalgorithmus wurde verfeinert fir noch schnellere Synchronisation.

¢ Die Synchronisation kann jetzt von der DME zum DME Designer durchgefthrt werden, ohne dass
das Audiosignal unterbrochen wird.

¢ In den folgenden Féllen kann die Synchronisation vom DME Designer zur DME durchgefihrt
werden, ohne dass das Audiosignal unterbrochen wird:

Die zweite und nachfolgende Synchronisation nach dem Starten von DME Designer* und dann,
wenn Unterschiede zwischen den Daten von DME und DME Designer auf Parameter innerhalb
einzelner Komponenten, Einstellungsdaten von AD824/AD8HR/DME24N AD/DA oder
Einstellungen von Parametern von MY-Karten beschrankt sind.

* Wenn die Datei gespeichert wurde, als DME Designer beendet wurde, gibt es auch bei der Erstsynchronisation
nach dem Speichern keine Tonunterbrechung.

¢ Die Kompilierungsgeschwindigkeit wurde erhéht.
Wenn die AutoDelayCompensation eingeschaltet wurde, ist die Kompilierung bis zu dreimal
so schnell.
Wenn die AutoDelayCompensation ausgeschaltet ist, ist die Kompilierung bis zu doppelt
so schnell.

¢ Eine Synchronisation ist mdglich, wenn keine oder eine andere MY-Karte in der DME-Einheit
installiert ist (eine Bestatigungsmeldung wird angezeigt).

¢ Es wurde eine Option zum automatischen SchlieBen des Dialogs nach erfolgter Synchronisation
hinzugefugt. (Seite 51)

¢ Im Synchronisationsdialog wurde ein Fortschrittsbalken hinzugeflgt. (Seite 50)

¢ Es erscheint eine Warnmeldung, wenn eine Synchronisation eine Stummschaltung bewirken
wird.

¢ Die folgenden Vorgange kénnen online ausgefuhrt werden:
- Szenenspeicherung.
- Szenennamen andern.
- Fade ON/OFF und Anderungen des Fade-Modus’.
- Anderungen der Fade-Dauer.
- Anderungen der Parameterverknipfungseinstellungen.

e \Wenn eine Szenenspeicherung ausgefthrt wird, wird diese Szene die aktuelle Szene.

e Wave-Dateien kénnen als DME-Datendateien gespeichert werden und werden bei Import-/
Export-Vorgangen integriert. (Seite 43)

¢ Wave-Dateien kénnen in der Library der Wave-Dateien gespeichert werden.

¢ Event-Log-Ereignisse kénnen via GPI ausgegeben werden. (Seite 78)

¢ Die On-Line-Anzeige erscheint als Schaltflache, mit der zwischen On-Line und Off-Line
umgeschaltet werden kann. (Seite 58)

e Durch Bearbeitung von Szenen erscheint die EDIT-Anzeige. (Seite 56)

e s wurde eine automatische Speicherfunktion (Auto Save, nach der Synchronisation)
hinzugeflgt. (Seite 72)

¢ \erschiedene Zonen kénnen fur die Bedienung durch verschiedene Anwender festgelegt
werden. (Seite 154)

e Szenenparameter flr benutzerdefinierte Schaltflachen, Programmwechsel, GPI In und GPI Out
kénnen im Szenenmanager eingestellt werden. (Seite 81)

¢ Dem Recall-Safe-Dialogfenster des Szenenmanagers wurden die Schaltflachen [Select All]
(Alles auswéhlen) und [Clear All] (Alles I16schen) hinzugeflgt. (Seite 85)

¢ Die Benutzersteuerung kann fur einzelne Benutzer und Sicherheitsstufen erzeugt werden.
(Seite 88)

¢ Eine Liste der Fernbedienungseinstellungen wurde hinzugeflgt. (Seite 135)
Mithilfe dieser Liste kdnnen genaue Einstellungen flr ein neues Software-Protokoll erstellt
werden, mit dem die DME von AMX, Crestron und anderen Geraten aus gesteuert werden kann.
Lesen Sie das Dokument ,DME-N Remote Control Protocol Specifications” (Technische Daten
des Fernbedienungsprotokolls DME-N) flr Naheres zu diesem Kommunikationsprotokoll.
Informationen Uber das Dokument ,DME-N Remote Control Protocol Specifications” finden Sie
auf der Pro-Audio-Website von Yamaha (URL siehe unten).
http://www.yamahaproaudio.com/
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¢ Es kann angegeben werden, ob gelistete Events durch den Event Scheduler ausgefuhrt werden
sollen oder nicht. (Seite 135)

¢ Die Reihenfolge gleichzeitiger Events kann im Event Scheduler ge&ndert werden. (Seite 135)

e FUr die Ausfihrung des Event Schedulers kénnen nach Tag und Uhrzeit Ausnahmen definiert
werden. (Seite 103)

¢ Die Ausfuhrungszeiten in Event Scheduler kénnen in Schritten von einer Sekunde angegeben
werden. (Seite 102)

¢ Die Verstarkung der Eingangsverstarker und der MY-Karte kénnen dber GPI, MIDI,
benutzerdefinierte Schaltflachen und die DAW-Steuerung eingestellt werden.

e Parameterwerte, Szenenabrufe, GPI-Ausgabe, Wave-Dateiwiedergabe und
Eingangsverstarkung kénnen Uber die benutzerdefinierten Schaltflachen eingestellt werden.
(Seite 128)

e Der Component-Lock-Dialog wurde getrennt vom Parameter-List-Dialog. (Seite 146)

e Kurzbefehle k6nnen beliebig eingestellt werden. (Seite 152)

¢ |In der DME-Einheit kénnen Dateien gespeichert werden. (Seite 69)

¢ Eine Schaltflache namens [Close All Editor Windows] (Alle Editorfenster schlieBen) wurde dem
Window-MenU hinzugeflgt. (Seite 68)

® Die Parameter externer Eingangsverstarker werden von der DME-Einheit erkannt, wenn entweder
die DME oder der externe Eingangsverstarker (AD824, AD8HR) eingeschaltet werden. Fuhren
Sie eine Szenenspeicherung durch, um DME-Einstellungen an externe Eingangsverstarker
zu senden.

¢ Diese Anleitung ist jetzt getrennt von der Installationsanleitung zum DME Designer und lasst sich
nicht Uber die MenUs von DME Designer erreichen.

B Designerfenster

¢ Mit den Kurzbefehl-Tasten kénnen die folgenden Vorgénge ausgefuhrt werden.
- Navigator
- Navigator aktivieren
- Toolkit aktivieren
- Designfenster aktivieren
- Linken Port auswahlen und Verkabelung starten
- Rechten Port auswéhlen und Verkabelung starten
- Automatische Verkabelung Single bis Rechts
- Automatische Verkabelung Multi bis Rechts
- Automatische Verkabelung Single bis Links
- Automatische Verkabelung Multi bis Links
- Kabel |6schen
e Esist jetzt moglich, mehrere Objekte gleichen Typs gemeinsam zu &ndern.
Beispiel: Andern der Linienstarke oder Farbe mehrerer Kabel gleichzeitig.

¢ Dateien, die Benutzermodule betreffen (Benutzermoduldateien, Library-Dateien, Editordateien
des Benutzermoduls) kénnen kombiniert und als einzelne Datei exportiert/importiert werden.

e Port-Farben kénnen fur jeden Port-Typ unabhangig festgelegt werden. (Seite 208)

¢ Die Linienstarke und Art der Kabel kénnen fur jeden Port-Typ unabhangig festgelegt werden.
¢ Eine automatische Hot-Spot-Verbindungsfunktion wurde hinzugeflgt. (Seite 283)

¢ Die Port-Anzeige wurde den Objekten External Device, Picture, DME und ICP1 hinzugefugt.

® Beim Zeichnen von Kabeln kénnen die Cursortasten der Tastatur benutzt werden, um den
Mauszeiger zu bewegen, und die <Eingabe>-Taste kann zur Erzeugung von Knoten
verwendet werden.

e Beim Zeichnen von Kabeln kénnen die Tastenkombinationen <Umschalt>-Taste plus <—>>-Taste
und <Umschalt>-Taste plus << >-Taste benutzt werden, um automatisch auf gleicher Héhe
liegende Hot Spots zu verbinden.

¢ DME-Objekt-Ports kdnnen frei angegeben werden.

e Fine Zusammenstellung von Konfigurationen mit Loop-Verbindungen ist moglich, wenn Auto
Delay Compensation eingeschaltet ist.

e Der Name wurde von ,Foot Monitor” (externes Geréat) zu ,Floor Monitor* geé&ndert.
¢ E£s wurden zusétzliche Geratetypen fur External Devices hinzugeflgt.

e External Devices kénnen jetzt doppelt angeklickt werden, um eine Datei zu 6ffnen, die von anderen
Anwendungen angelegt wurde. (Seite 231)
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¢ Bildobjekte kénnen doppelt angeklickt werden, um einen angegebenen Editor zu 6ffnen.
(Seite 247)

¢ Textobjekte konnen doppelt angeklickt werden, um einen angegebenen Editor zu &ffnen.
(Seite 250)

¢ Die Namensfelder der Ports von Benutzermodulen kdnnen bearbeitet werden. (Seite 244)
¢ Bilder lassen sich platzieren, die Benutzermodule représentieren. (Seite 243)

¢ Das Beschriftungsfeld andert automatisch seine GréBe, um Projektnamen und -titel
verschiedener Lange aufzunehmen.

¢ Die generische Einstellung ,MY-Others* wurde hinzugeflgt, um MY-Karten anderer Anbieter
aufnehmen zu kénnen.

B Komponenteneditor

¢ Undo und Redo sind jetzt kompatibel zu Kurzbefehlen.
¢ Es erscheint ein Rollbalken, wenn die GroBe des Komponenteneditorfensters verringert wird.
¢ GroBe und Lage des Komponenteneditorfensters werden gespeichert.

¢ Es wurde eine Option hinzugeftgt, mit der ein Zoomen des Bearbeitungsfeldes mit der Maus
moglich ist. (Seite 321)

e E£s wurde eine Schaltflache [Back] (Zurlick) hinzugeflgt, mit der zwischen Fenstern
gemeinsamer Abstammung (Parent-Child) umgeschaltet werden kann. (Seite 318)

¢ Eine Schaltflache namens [Close All Editor Windows] (Alle Editorfenster schlieBen) wurde dem
Kontextmenu hinzugeflgt.

¢ Die Komponenten Source Selector (Quellenauswahl), Speaker Processor
(Lautsprecherprozessor), Limiter, Slot In, Cascade In, und Cascade Out wurden hinzugeflgt.
¢ Der Delay-Algorithmus wurde neu programmiert. (Seite 397)
- LEVEL und MUTE sind wirksam, wenn Delay bei jedem Kanal ausgeschaltet ist.
- Der Name des globalen Delay-Parameters [On] wurde geandert zu [All Bypass].
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(/)
¢ Der Bus-Send-Pegelbereich fur die Komponenten Delay, Matrix und Matrix Mixer wurde ge&ndert
zu —oo bis 0,0 dB.

e Snap-Kopieren ist moglich. (Seite 360)
e Snap bleibt erhalten, bis das Programm beendet oder eine andere Datei gedffnet wird.
¢ Der Sicherheitsstatus wird in der Statuszeile des Benutzermoduleditors angezeigt.

¢ Durch Klicken bei gehaltener <Strg>-Taste kbnnen mehrere Controller ausgewahlt werden, wenn
der Editor sich im Design-Modus befindet. (Seite 356)

e [Picture], [Text], [Box], [Ellipse] und [Frame] wurden der Werkzeugpalette des
Benutzermoduleditors und dem Design-Modus des Benutzersteuerungseditors hinzugeflgt.
(Seite 323)

¢ Die Controller-Eigenschaften kénnen durch Doppelklick auf die Controller im
Benutzermoduleditor oder im Design-Modus des Benutzersteuerungseditors abgefragt werden.
(Seite 342)

¢ Bild- und Textobjekte lassen sich anklicken, so dass sich im Benutzermoduleditor oder im
Benutzersteuerungseditor ein angegebener Editor 6ffnet.

® Benutzermoduleditor und Benutzersteuerungseditor bieten bessere Méglichkeiten zur
individuellen Gestaltung mittels Farbe, GréBe usw. der platzierten Bedienungselemente.

Delay Ein

H MIDI Setup

¢ Der MIDI-Setup-Funktion wurde eine Minimieren-Funktion hinzugefugt.

Bl VorsichtsmaBnahmen fur V. 1.2

¢ Bei Verwendung von Projektdateien (*.daf), die von Version 1.1.5 oder einer friiheren Version
erzeugt wurden, synchronisieren Sie bei der Erstsynchronisation vom DME Designer zur
DME-Einheit.

¢ Projektdateien (*.daf), die mit Version 1.2 erzeugt wurden, werden in Version 1.1 nicht
richtig geoffnet.
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Anderungen von V. 1.2 zu V. 2.0

B Allgemeines

¢ Die Unterstltzung fur DMES8i-C/DME8o-C/DME4io-C, SP2060-Einheiten und MY16-Cll wurde
hinzugefugt.

e Auf niedrigster Zonenebene wurden ,Gerategruppen” (englisch: Device Groups) bzw. Gruppen
desselben Gerétetyps hinzugeflugt.

e Statt ein Master-Gerét pro Zone ist es jetzt moglich, ein Master-Gerét pro Gerategruppe zu
haben. Das bedeutet, dass es moglich ist, in einer einzigen Zone mehrere Master-Geréte zu
haben.

e Gruppen-Master kdnnen jetzt ungeachtet der IP-Adresse zugeordnet werden. Dadurch wird es
mdglich, an einer einzigen Netzwerkadresse mehrere Gerategruppen zu haben.

e Konfigurationen kénnen fur jede Gerategruppe angelegt und geléscht werden.

B Komponenten
¢ Es wurde ein Ruckkopplungsunterdricker hinzugeflgt. (Seite 417)
e Der Parameter ,Q" der Speaker-Processor-Komponente PEQ geht jetzt bis ,63". (Seite 462)

B Hauptfenster
e Firmware und Komponentendaten kénnen jetzt gleichzeitig aktualisiert werden. (Seite 185)

¢ Fine Recovery-Update-Funktion wurde hinzugeflgt, die die Wiederherstellung bei einem
Programmfehler erméglicht. (Seite 187)

¢ Es wurde die Funktion ,Component Link" hinzugeflgt, die die gleichzeitige Verkntpfung
samtlicher Komponentenparameter ermoglicht. (Seite 91)

¢ E£s wurde die Funktion ,Scene Link* hinzugefligt, die die gleichzeitige Steuerung mehrerer
Gerate in unterschiedlichen Gerategruppen erméglicht. (Seite 147)

* Im Szenenmanager wurde die Schutzfunktion ,Protect* hinzugefligt. (Seite 81)

¢ Die Karteneinstellungen sind nicht mehr Teil der Szenendaten.

e E£s wurde das Fenster ,Utility* hinzugefugt, in dem die Utility-Einstellungen der Geréte bearbeitet
werden kdnnen. (Seite 163)

¢ Die Anzeigereihenfolge der lokalen Parameterverknlpfung wurde geandert. (Seite 91)

¢ Die Parameter-Link-Funktion (Parameterverkntpfung) kann nun fir jede Gerategruppe ein- und
ausgeschaltet werden. (Seite 91)

e Kompilation und Analyse sind jetzt auch dann moglich, wenn keine Verbindungen hergestellt
wurden.

¢ Das Navigationsfenster kann jetzt vom Hauptfenster aus ein- und ausgeblendet werden.

¢ Der Event-Logger kann jetzt nur die Ereignisdaten flr ein bestimmtes Geréat anzeigen. (Seite 74)

¢ Die Namen der GPI-Anschlisse wurden von [CH] zu [PORT] geandert.

B Designerfenster

¢ Es wurde ein Handwerkzeug zur Fensterbewegung hinzugefugt. Das Handwerkzeug kann Uber
das Hand-/Pfeilsymbol in der Werkzeugleiste oder Uber das [Tools]-Menu ausgewahlt werden.
Das Handwerkzeug kann durch Gedrickthalten der Leertaste Ihrer Tastatur vortbergehend
ausgewahlt werden.

¢ Die VergroBerung und Verkleinerung von Fenstern kann nun bei gedrickter ,Strg“-Tastaturtaste
Uber das Mausrad gesteuert werden.

¢ Der horizontale Bildlauf kann bei gedrickter ,Umschalt”-Tastaturtaste Uber das Mausrad
gesteuert werden.

¢ Der Edit-Modus kann nun Uber die Werkzeugleiste ein- und ausgeschaltet werden. (Seite 190)

¢ Szeneninformationen erscheinen jetzt in DME-Objekten, und der Szenenmanager kann aus der
Szeneninformationsanzeige heraus gestartet werden. (Seite 81)
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¢ DME-Objekte wurden mit der Schaltflache [On-line] versehen, und jetzt ist eine Synchronisation
maglich. (Seite 58)

¢ Im Ressourcenfenster wurde eine Sampling-Frequenz-Anzeige hinzugeflgt. (Seite 194)

¢ |n der Statusleiste des Konfigurationsfensters wurde eine Sampling-Frequenz-Anzeige
hinzugefugt. (Seite 299)

e Wahrend der Analyse wird nun die Sampling-Frequenz angezeigt.
e Durch Doppelklicken auf den Komponentennamen wird jetzt das Eigenschaftsfenster getffnet.
¢ Die Anordnung im Werkzeugfenster wurde geédndert. (Seite 196)

e Zu den Arbeitsflachen-Eigenschaften wurde das Kontrollkdstchen [Draw Image] hinzugefugt,
das die Hintergrundbilddatei flr die Arbeitsflache ein- und ausblendet. (Seite 261)

¢ Das Kontextmenu, das bei Rechtsklick auf ein DME- oder SP2060-Objekt erscheint, wurde um
den Eintrag [Configuration Manager] erweitert. (Seite 215, Seite 224)

¢ Im Kontextmen(, das bei Rechtsklick auf eine Komponente erscheint, erscheinen [Recall
Component Library] und [Store Component Library] nun auch bei deaktiviertem Edit-Modus.

¢ Die Kompilationseinstellungen kénnen nun fur jede DME-Einheit bearbeitet werden. (Seite 218)
¢ FUr mehrere Konfigurationen wird nun nur ein Zonenfenster bereitgestellt.

¢ Die Befehle [Export DXF] und [Preferences] wurden vom [Print]- in das [Tools]-Menu verlegt.

* Im MenU [Tools] wurde [Configuration] zu [Configuration Manager] ge&ndert.

¢ Wenn im [Tools]-Men [Prohibit Diagonal Connections] (Diagonalverbindungen unterbinden)
aktiviert ist, kbnnen Sie zwei diagonale Punkte markieren. Diese beiden Punkte werden dann
automatisch mit einer Kombination aus horizontalen und vertikalen Kabeln verbunden.

B Komponenteneditor

¢ Das Kontextmen( wurde um den Befehl [Level Meter Enable] erweitert, der die Anzeigewerte
ein- und ausblendet. Das Ausblenden der Anzeigen kann in einigen Fallen eine hdhere
Kommunikationsgeschwindigkeit bewirken. (Seite 358)

¢ Im User Control Editor und User Module Editor wurde die Funktion [Display Order] hinzugefugt,
mit der die Reihenfolge der Controller nach Bedarf gedndert werden kann. (Seite 323)

¢ Das Controller-Kontextmend wurde um die Schaltflache [Add Component to Component Link]
erweitert. (Seite 368)

¢ Die gespeicherte Gruppe wird nun im Submeni [Add Parameter to Parameter Link] des
Kontextmenus der fur verbundene Parametervorgange gespeicherten Controller
angezeigt.(Seite 366)

e GroBere Schnelligkeit beim Auswahlen und Ziehen einer groBen Anzahl von Controllern im User
Control Editor und User Module Editor

e Esist jetzt mdglich, im Online-Zustand vom Navigationsfenster zur Zonenanzeige zu wechseln.

VorsichtsmaBregeln fur V2.0

Bitte verwenden Sie DME Designer V2.0 mit DME64N/24N V2.0 oder héher, DMESi-C/DME80-C/
DME4io-C V2.0 oder héher und SP2060 V1.1 oder héher.

Naheres zur Kompatibilitat finden Sie auf der Pro-Audio-Website von Yamaha
(http://www.yamahaproaudio.com/).

Wenn DMEB4N/24N und DMES8i-C/DME80-C/DME4io-C zusammen in derselben Gerategruppe
verwendet werden, kdnnen eine héhere Kommunikationsgeschwindigkeit und sauberere
Pegelanzeigen erreicht werden, indem eine DME8i-C/DME8o-C/DME4io-C-Einheit zum
Gerategruppen-Master gemacht wird.
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Anderungen von V. 2.0 zu V. 3.0

B General (allgemein)

e Unterstltzung der Gerate DMES8i-ES/DME8o-ES/DME4io-ES.

¢ Die Installer von DME Designer und dem DME-N-Netzwerktreiber (DME-N Network Driver)
wurden kombiniert, so dass die zugehdrige Version von DME-N Network Driver automatisch
zusammen mit DME Designer installiert wird.

¢ Die folgenden Verbindungen zu DME-Slave-Einheiten sind jetzt méglich, wenn ein DME Satellite
als Gruppen-Master festgelegt ist:

- USB/Ethernet-Verbindung zum Computer (DME Designer).
- Kaskadenverbindung zur Steuerung vom PM5D-Mischpult aus (nur DMEG4N).

B Komponenten

e Komponente Ambient Noise Compensator (Umgebungsgerausch-Kompensation) hinzugefugt
(Seite 377).

e Komponente Audio Detector (Audio-Erkennung) hinzugefugt (Seite 379).

e Komponente Auto Gain Control (Automatische Gain-Regelung) hinzugefugt (Seite 380).
e Komponente Auto Mixer Il (Automatisches Mischpult Il) hinzugeflgt (Seite 431).

e Komponente Simple Mixer (Einfaches Mischpult) hinzugefugt (Seite 448).

¢ Komponente Room Combiner (Raumkombinierer) hinzugeflgt (Seite 458).

e Komponentenvariationen flr Matrix Mixer und Router hinzugefugt.

B Hauptfenster

e Damit Projektinformationen einfach auf einem anderen Computer Ubertragen werden kénnen, ist
es jetzt moglich, alle notwendigen Dateien in einem Schritt zu exportieren und zu importieren,
nicht nur Projektdateien mit der Erweiterung ,.daf" (Seite 44).

¢ Es wurde ein Geréateinformationsfenster hinzugefligt, das den Status aller Gerate auflistet (Seite 188).

e Esist jetzt méglich, jede Benutzersteuerung einzeln einzustellen, um festzulegen, ob sie sich
automatisch 6ffnet, wenn die Projektdatei getffnet wird (Seite 88).

* Entsprechend der obigen Anderung wurde der Eintrag Startup User Control aus dem Security-
Dialogfenster entfernt.

e Esist jetzt mdglich, den Direct Parameter Value der GPI-Eingangsfunktion zuzuweisen, und
den Direct Parameter Value sowie Audio Detector der GPI-Ausgangsfunktion zuzuweisen
(Seite 108, Seite 118).

¢ Es wurde eine Option hinzugeflgt, die automatisch die Projektdatei (Erweiterung .daf) im DME-
Gerat speichert, wenn online geschaltet wird (Seite 94).

e Esist jetzt mdglich, die internen Eingangsverstarker der Gerate DME-24N/DMES8i-C/DME4io-C/
DMES8i-ES/DME4io-ES von einem PM5D oder einem anderen kompatiblen Mischpult aus zu
steuern (Seite 137).

¢ Die Fernsteuerung von AMX-, Crestron- und &hnlichen Controllern ist jetzt Gber eine Ethernet-
Verbindung maéglich; dies gilt nur fir DME-Satellite-Einheiten (Seite 167).

¢ Das Darstellungsformat der Parameterwerte in der Liste Remote Control Setup und im
Dialogfenster Parameter List kann jetzt zwischen den internen Einstellungen und den in den
Editorfenstern angezeigten Werten umgeschaltet werden (Seite 135, Seite 143).

¢ Das Event-Logger-Fenster kann jetzt zuséatzliche Fehlermeldungen anzeigen, die auf dem DME-
Display erscheinen (Seite 79).

e Esist jetzt mdglich, das DME-Gerét so einzustellen, dass das intern gespeicherte
Ereignisprotokoll nicht geldscht wird (Seite 76).

e Es wurden Verbesserungen an den Informationen der zusétzlich im Event-Logger-Fenster
angezeigten Fehlermeldungen vorgenommen.

e Die interne Systemuhr (Clock) des DME-Geréts und die Zeitanzeige in DME Designer unterstutzt
jetzt Sommerzeit (DST) (Seite 179).

e Firmware-Updates kénnen jetzt zur Verbesserung der Geschwindigkeit und Effizienz auf
gesamte Gerategruppen angewendet werden.
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B Designer-Fenster

¢ Esist jetzt moéglich, einen transparenten Hintergrund (,clear”) fur Text, Felder, und Ellipsen-
Objekte einzustellen (Seite 250, Seite 252, Seite 254).

¢ Esist jetzt eine Passworteingabe erforderlich, wenn Sie ein User-Module-Properties-
Dialogfenster 6ffnen, oder wenn Sie in ein Benutzermodul speichern/exportieren, fur das
Sicherheitsfunktionen aktiviert sind.

¢ VerknUpfte Software-Anwendungen kénnen jetzt aus dem Kontextmenu der Slot-Komponente
heraus gestartet werden (Seite 238).

e Benutzermodulvorlagen mit gleicher Library werden jetzt als Benutzermodulgruppen
kategorisiert und angezeigt (Seite 308).

¢ Bilddateien werden jetzt beim Export von Benutzermodulen berucksichtigt.

e Komponenten- und Parameterverkntpfungen kénnen jetzt kopiert werden, wenn DME-Objekte,
Komponenten und Benutzermodule kopiert/eingefligt oder dupliziert werden.

e ParameterverknUpfungen werden jetzt gespeichert, wenn Benutzermoduldaten gespeichert/
exportiert werden.

* Wenn bereits platzierte Bilddateien ersetzt werden, werden sie aktualisiert und korrekt
dargestellt, ohne dass DME Designer neu gestartet werden muss.

B Komponenteneditor-Fenster

¢ Die Werkzeuge [Line] (Linie) und [Scene Recall] (Szenenabruf) wurden im Design-Modus des
Benutzermoduleditors und des Benutzersteuerungseditors hinzugeflgt, so dass jetzt Linien und
Schaltflachen fur den Szenenabruf platziert werden kénnen (Seite 330).

¢ |m Benutzermoduleditor und Benutzersteuerungseditor ist es jetzt méglich, platzierte
Schieberegler in Drehregler umzuwandeln und umgekehrt (Seite 341).

¢ Weitere Optionen sind verfugbar fur die Individualisierung der unten aufgefuhrten

Steuerelemente im Benutzermoduleditor und Benutzersteuerungseditor:

- Ein Dialogfenster fur die Eigenschaften von Schiebereglern wurde hinzugefligt, in dem die
Ausrichtung, Skala, Farbe, GréBe und weitere Parameter individualisiert werden kénnen
(Seite 343).

- Die GroBe der Pegelanzeige I1&sst sich individualisieren (Seite 345).

- Ein Dialogfenster fur die Eigenschaften von Pegelanzeigen flr Schieberegler wurde
hinzugeflgt, in dem deren Ausrichtung und GréBe individualisiert werden kann (Seite 346).

- Farbe und Hintergrundfarbe von Drehreglern kann individualisiert werden (Seite 342).

- Die Farbe des Texthintergrundes kann individualisiert werden (Seite 350).

- Ein Dialogfenster fUr die Eigenschaften von Anzeigeldmpchen wurde hinzugeflgt, in dem deren
Farbe und GroBe individualisiert werden kann (Seite 346).

B VorsichtsmaBnahmen fir die Version 3.0

Verwenden Sie DME Designer V3.0 nur mit DME64N/24N V3.0 oder héher, DME Satellite V3.0 oder
héher und/oder SP2060 V1.2 oder héher. Fur Naheres zu den moglichen Kombinationen beachten
Sie bitte die Pro-Audio-Website von Yamaha (http://www.yamahaproaudio.com/).

Wenn Sie die Gerate DME64N/24N und DME Satellite in einer Gerategruppe zusammenfassen,
achten Sie darauf, den DME Satellite als Master der Gruppe festzulegen. Es ist keine korrekte
Synchronisation méglich, wenn ein DME64N/24N als Gruppen-Master definiert wird.

Verwenden Sie unter Windows Vista nur den USB-MIDI-Treiber, V3.0 oder héher, und den
DME-N-Netzwerktreiber, V1.2 oder hdher.
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Anderungen von V. 3.0 zu V. 3.5

B Komponente
e Zusatzliche Komponente ,Program Ducker*. (Seite 410)

¢ (V. 3.5.1) Wahrend der Installation ist es moglich, Lautsprecher-Library-Daten fur Lautsprecher
anderer Hersteller fUr die Library der Speaker-Processor-Komponente auszuwahlen und zu
installieren.

B Hauptfenster

¢ Die MIDI-Setup-Funktion wird nicht mehr unterstttzt. Die Kommunikationsports kdnnen nun direkt
Uber den Eintrag [Communication Port] im MenU [Setup] ausgewahlt werden. (Seite 151)

¢ (V. 3.5.1) Dem Menu [Hardware] im Hauptbedienfenster wurde der Eintrag [SP2060 Backup]
hinzugefugt, mit dem interne SP2060-Daten zur Sicherung an einen Computer Ubertragen
werden kénnen. Die Backup-Daten kénnen in mehrere SP2060-Einheiten geladen werden.
(Seite 183)

B Designer-Fenster

¢ Verbesserungen im Compiler-Algorithmus sorgen fur eine effizientere Nutzung der DSP-
Ressourcen. (Seite 94, Seite 303, Seite 306)

e MY16-ES64-, MY 16-EX- und MY 16-MD64-1/O-Karten kbnnen nun fur die Slot-Installation
angegeben werden.

¢ Die Produkte TX6n/TX5n/TX4n, ACD1, SB168-ES, IMX644, IPA8200 und NEXO kodnnen nun als
externe Gerate angegeben werden. V. 3.5.1 unterstitzt IM8, MSR250 und weitere Gerate.

¢ Bei einer Kaskadenverbindung zwischen DME64N-Einheiten Uber mehrere Gerategruppen
hinweg werden die Geratenummern automatisch zugewiesen, wenn die Verbindung im
Zonenfenster zwischen den Buchsen [CAS IN] und [CAS OUT] hergestellt wird.

B Sonstiges (Anderungen in Firmware V3.09)

¢ \Wenn die DME-Einheiten von einem PM5D aus mit der DME-Control-Funktion ferngesteuert
werden, kénnen Sie fur die DME-Mastereinheit der Gerategruppe nun eine andere ID als ,,2°
festlegen. In diesem Fall muss die PM5D-Firmware auf V2.20 oder hoher aktualisiert werden.

¢ Den DMEG64N/24N-Startbildschirm (normalerweise der Modellname) kénnen Sie nun durch eine
eigene Grafikdatei ersetzen. (Seite 70)

B VorsichtsmaBnahmen fiir V3.5
Verwenden Sie DME Designer V3.5 nur mit DME64N/24N- oder DME-Satellite-Geréten, auf
denen Firmware-Versionen zwischen V3.0 und V3.8 ausgeflhrt werden, und SP2060-Geréaten
mit Firmware V1.2 oder héher. Einzelheiten zu den Kombinationen erhalten Sie auf der
Pro-Audio-Website von Yamaha (http://www.yamahaproaudio.com/).

Wenn Sie die Gerate DME64N/24N und DME Satellite in einer Gerategruppe zusammenfassen,
achten Sie darauf, den DME Satellite als Master der Gruppe festzulegen. Es ist keine korrekte
Synchronisation méglich, wenn ein DME64N/24N als Gruppen-Master definiert wird.

Verwenden Sie unter Windows Vista nur den USB-MIDI-Treiber, V3.0 oder héher, und den
DME-N-Netzwerktreiber, V1.2 oder hdher.

Verwenden Sie unter Windows 7 nur den USB-MIDI-Treiber, V3.0.4 oder héher, und den
DME-N-Netzwerktreiber, V1.2.1 oder hoher.
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Anderungen von V. 3.5 zu V. 3.8

H Neue Funktionen

¢ Die DMEB4N/24N (V3.8x oder héher) lasst sich nun von bestimmten externen Kontrollgeréten
Uber Ethernet-Verbindung steuern.

¢ Wenn die Gerategruppe aus der DME64N/24N (V3.8x oder hoher) und dem DME Satellite
gebildet wird, kann die DME64N/24N (V3.8x oder hoher) nun als Gerategruppen-Master
zugewiesen werden.

¢ In der Werkzeugleiste des Designerfensters wurde eine neue Schaltflache [Show Unconnected
Node] zum Anzeigen nicht angeschlossener Knoten hinzugeflgt.

¢ Die GroBe der Fenster ,User Control Editor*/,User Module Editor® kann nun Uber die
Bildschirmauflésung des Computers hinaus vergroBert werden. Wenn die eingestellte GroBe
Uber die Bildschirmauflésung des Computers im Dialogfeld ,,User Control Editor Settings*
hinausgeht, das im Kontextmenl ausgewahlt werden kann, wird eine Bildlaufleiste eingeblendet.
e Der Preset Library des Speaker Processor wurden neue Bibliotheksdaten hinzugefugt.

¢ Folgende Gerate kdnnen nun als externe Geréte eingestellt werden: M7CL-48ES, DSR-Serie,
S5, NS-AW-Serie, NS-IC-Serie, KMS-710, CD-S300RK, CD-C600RK, Schwanenhalsmikrofon
und Grenzflachenmikrofon.

M Anderungen

¢ Durch die Uberarbeitung der Bedienung des Utility-Dialogfensters hat sich das Layout der
Remote- und MIDI-Funktionen geandert.

B Behobene Bugs

¢ Es wurden Probleme behoben, die beim Synchronisieren die nicht ordnungsgemaie Anwendung
von Remote-Control-Einstellungen auf den DME Designer verursachten.

¢ E£s wurde ein Problem behoben, bei dem sich die in der Benutzersteuerung dargestellte
Pegelanzeige nicht bewegt.

e Es wurde ein Problem behoben, bei dem bei einer Anderung des Status der externen Anzeige
das Fenster unter Umstadnden nicht angezeigt wird.

¢ E£s wurde ein Problem behoben, bei dem die Parameter von ,Recall Safe* und ,Global Link"
bei Ausfihrung eines Szenenaufrufs unter Umstanden nicht korrekt angezeigt werden.

B VorsichtsmaBnahmen fir V3.8

¢ VVerwenden Sie DME Designer V3.8.0 nur mit DME64N/24N- oder DME-Satellite-Geraten,
auf denen Firmware-Versionen ab V3.0 ausgefuhrt werden, und SP2060-Geraten, auf denen
Firmware-Versionen V1.2 oder héher ausgeflhrt werden.

¢ \erwenden Sie die neueste Version von DME Designer, um die DME-Firmware auf die neueste
Version zu aktualisieren.

¢ DME Designer kann nicht verwendet werden, um die DME-Firmware-Version 3.5 oder friher
auf Version 3.8 oder héher zu aktualisieren oder um sie per Downgrade von Version 3.8 auf
Version 3.5 oder friher zurlickzustufen (dies gilt nicht fur das SP2060 oder das ICP1).
Wenden Sie sich an lhren Yamaha-Handler.

e Speichern Sie eine aktuelle DME-Projektdatei (*.daf). Fihren Sie nur dann eine Aktualisierung
durch, wenn bereits eine aktuelle ,.daf*-Datei auf Ihrem Computer gespeichert wurde.
Ohne die ,daf*-Datei kénnen Sie die DME-Einstellungen nicht wiederherstellen.

¢ Wenn DMEG4N/24N-Einheiten mit Firmware-Version 3.5 oder friher und DMEG64N/24N- oder
DME-Satellite-Einheiten mit Firmware-Versionen 3.8 oder héher in derselben Gerétegruppe
kombiniert verwendet werden, kdnnen DMEG4N/24N-Einheiten mit der Firmware-Version 3.5
oder friher nicht als Gruppen-Master ausgewiesen werden.

¢ Wenn die Komponente ,Program Ducker® verwendet wird, missen die DME-Firmware und
DME Designer die Version 3.5 oder hdher haben.
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Kapitel 1 Vor dem Gebrauch

DME Designer installieren

Um DME Designer zu installieren, missen sie die Software zun&chst auf Ihrem Computer installieren.
Bevor Sie mit der Software DME Designer mit dem DME- oder SP2060-Gerat kommunizieren kénnen,
mussen Sie, je nachdem, wie Sie die Gerate verbinden, zuerst den USB-MIDI-Treiber oder den
DME-N-Netzwerktreiber installieren und dort die entsprechenden Einstellungen vornehmen.
Anweisungen zur Installation und Einrichtung von DME Designer und des DME-N-Netzwerktreibers und
zur Installation des USB-MIDI-Treibers erhalten Sie in der Installationsanleitung von DME Designer.

Die Anfangseinstellungen fur DME-Satellite-Einheiten mussen Uber USB-MIDI Ubertragen werden, daher ist es erforderlich,
den USB-MIDI-Treiber korrekt zu installieren.

DME Designer starten

Die Software DME Designer wird vom [Start]-MenU aus gestartet. DME Designer wird mit einem
eingeloggten Anwender benutzt. Der Anwender loggt sich ein, wenn die Software gestartet wird.

B Starten von DME Designer und Logon (Wenn nicht Auto-Logon eingestellt ist)

1 Wahlen Sie [Start] = [Alle Programme] = [YAMAHA OPT Tools] - [DME Designer]
- [DME Designer].

Das Dialogfenster ,Log On* (Einloggen) erscheint.

[RE | Adminiztrator ﬂ

Password |

Exit

Standardeinstellung ist der automatische Log-On. Wenn die automatische Einlogg-Funktion eingeschaltet ist,
erscheint das ,Log On“-Dialogfenster nicht, wenn das Programm gestartet wird. Stattdessen wird der im Auto-Logon
eingestellte Anwender automatisch eingeloggt. Siehe Seite 30 fur Informationen Uber das automatische Einloggen.
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Kapitel 1 Vor dem Gebrauch

2 Klicken Sie auf [¥] rechts vom Feld [User] (Anwender), und wéhlen Sie den
Anwender aus.

Wenn kein Anwender erzeugt wurde, erscheint in der Liste nur [Administrator]. Wenn Sie DME
Designer zum ersten Mal nach der Installation starten, wahlen Sie [Administrator].

3 Geben Sie im [Password]-Feld lhr Passwort ein.

Geben Sie das fur den Anwender eingestellte Passwort ein.
Wenn kein Passwort eingestellt wurde, lassen Sie beim Einloggen das Passwortfeld leer.

4 Kiicken Sie auf [OK].
DME Designer startet.

¥ Desiener A=

&I e
[Zone Fa0l

B Wenn automatisches Einloggen eingestellt wurde (Seite 30)

Wenn automatisches Einloggen gewahlt wurde, erscheint das Dialogfenster ,Log On* (Einloggen)
nicht. Der im Auto-Logon eingestellte Anwender wird automatisch eingeloggt.

Bei automatischem Einloggen wird auch dann kein Passwort abgefragt, wenn ein Passwort

fur einen Anwender angegeben wurde. Dies ist nitzlich, wenn sich ein bestimmter Anwender
einloggen mdchte.

W Starten durch Offnen einer Projektdatei

DME Designer startet, wenn eine Projektdatei mit einer gespeicherten Konfiguration gedffnet wird.
Wenn die Projektdatei getffnet wird, wird DME Designer mit der bei der letzten Speicherung
aktiven Fensteranordnung gestartet.

DME Designer — Bedienungsanleitung 23



Kapitel 1 Vor dem Gebrauch

DME Designer schlief3en
Klicken Sie auf [Exit] (Beenden) im [File]-MenU (Datei) des Hauptfensters (Main Panel), um DME
Designer zu schlieBen. Das Programm kann auch durch Anklicken des SchlieBfeldes im Hauptfenster
geschlossen werden.

1 Kiicken Sie auf [Exit] im [File]-Men( des Hauptfensters.
Wenn Sie versuchen, DME Designer zu schlieBen, erscheint der Hinweis ,Project File has been
modified. Save?* (Projektdatei wurde verandert. Speichern?) in einem Dialogfenster angezeigt.

Manchmal erscheint das Dialogfenster ,Project File has been modified. Save?* nicht.

DME Designer

Save?

\i{) Project file has been modified,

Yes Mo |

2 Zum Speichern der Datei klicken Sie auf [Yes] (Ja). Um das Programm zu
schlieBBen, ohne zu speichern, klicken Sie auf [No] (Nein).
Wenn Sie auf [Yes] klicken, wird das Dialogfenster zur Dateispeicherung angezeigt.
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Kapitel 2 Uberblick Uiber den D

ME Designer

Namen und Funktionen der Fenster

Die Software ,DME Designer* hat mehrere Fenster, darunter Haupt- und Designerfenster,
Komponenteneditor, Ressourcenanzeige und andere.

Hauptfenster

= DME Designcr :
HEo o [=- Il AT YO R g.‘ Zone
Scene

User

I 27

~EyAmbient Noise Compensator

Device Group

Mute

Rx

™

On-line

Komponenteneditor

- Compressor :

-Eifudio Detector
Efuto Gain Control
ExCrossover
[ExCrossaver Processor

[ExCrossaver Processor T
EDelay

ExDynamics Compressor
BEQ

PEG:Steren

~EiFader
~EiFeedback Suppressor
EFilter

Eabster
EaMiscellaneous
Euhicer

BPan

EsFioom Combiner
EsFouter

-EiSource Selector
~EiSpeaker Processor
BSPX

Eolser Modle
Ficture

Text

Box

Ellipse

Delay Matrix

Zone]
- [EETR DME Group
5+ (IR Gonfiguration
(- EDMEGIN
Compressor
Compressor (21
.

Designerfenster

Das Hauptfenster

Ressourcenanzeige

Im Hauptfenster stehen Ments und Schaltflachen zur Verflgung. An der rechten Seite des
Hauptfensters wird die aktuelle Umgebung von DME Designer angezeigt, darunter die aktive Zone,
Geréategruppe und Szene, der momentan angemeldete Benutzername und der Verbindungsstatus
zum DME-Gerét.
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Kapitel 2 DME Designer — Uberblick

Das Designerfenster

Das Bereichsfenster (Area) enthalt ein oder mehrere Zonenfenster (Zone), die jeweils ein oder
mehrere DME- oder SP2060-Gerate enthalten, die zum Aufbau von Zonen innerhalb des Bereichs
verwendet werden. Das néchste Fenster ist das Konfigurationsfenster (Configuration), wo Sie die
internen Konfigurationen der einzelnen DME- oder SP2060-Geréte erstellen kénnen. Innerhalb des
Konfigurationsfensters befinden sich die das Benutzermodulfenster (User Module), wo Sie aus
haufig verwendeten Komponenten Vorlagen zusammenstellen kénnen, das Werkzeugfenster (Toolkit),
in dem die in den anderen Fenstern als Grundbausteine fur Sounddesigns angezeigt sind, und das

Navigationsfenster (Navigator), in dem Sie den Gesamtstatus des Systems auf einen Blick erfassen
kénnen.

Zonenfenster Konfigurationsfenster Navigationsfenster

85 Desiener

el

DME Group

TR Confiuration

- BDMEBIN

Gompressor
Compressor)
PEG-Stereo
PEQ-Steren()

Gascade Output

Werkzeugfenster

Bl Das Bereichsfenster

Das Bereichsfenster (englisch: Area) wird zum Gestalten von Bereichen verwendet, die das

gesamte System verwalten. Ein Bereich enthalt mindestens eine Zone, aber Sie kénnen hier auch
mehrere Zonen anordnen.

5] New Area _[o]x

Zonen
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Kapitel 2 DME Designer — Uberblick

B Das Zonenfenster
Das Zonenfenster wird zum Gestalten von Zonen innerhalb des Bereichs verwendet. Eine Zone ist
eine etwas konkretere Planskizze und enthalt mindestens eine DME oder ein SP2060. Es zeigt die
Verbindungen der DME mit anderen Geraten und die Verkabelung zwischen ihnen an. Sie kénnen
mehrere Zonen anlegen.
Die DMEs und SP2060s und die angeschlossenen Gerate sind in den einzelnen Zonenfenstern
angeordnet und bilden Konfigurationen.

P

ADBHR

NHBE2C

Konfigurationen

NHB3-C|

st1sv.

sty

B Das Konfigurationsfenster
Das Konfigurationsfenster (englisch: Configuration) wird verwendet, um die interne Konfiguration der
einzelnen im Zonenfenster enthaltenen DME-Geréte zu gestalten. Indem Sie im Konfigurationsfenster
Komponenten anordnen und verbinden kénnen Sie z.B. komplexe Prozessoren oder Matrixmischpulte
erstellen, die die interne Struktur bestimmen, mit der die einzelnen DME-Geréte betrieben werden.

i iDME64N(Zone1)

Cascadelnput < - - (" Compressor - - - PEGSteren - - - Delay Matix

Komponenten

Bl Das Benutzermodulfenster

Das Benutzermodulfenster (englisch: User Module) wird verwendet, um Benutzermodule zu
gestalten, die im Konfigurationsfenster angeordnet werden kénnen. Sie kénnen eigene Module
anlegen, indem Sie mehrere Beispiele haufig verwendeter Komponenten kombinieren. Wenn Sie
diese Module als Vorlagen speichern, kénnen Sie sie jederzeit leicht wieder aufrufen.

i iUnsaved User Module(Zone1)

JCSLpE
Int 4 ouTt Outt
R L R,
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Kapitel 2 DME Designer — Uberblick

B Das Werkzeugfenster

Das Werkzeugfenster (englisch: Toolkit) zeigt die Objekte an, die Sie in den einzelnen Fenstern
verwenden kénnen, die im Designerfenster angezeigt werden kénnen. Das sind das Bereichs-,
Zonen-, Konfigurations- und Benutzermodulfenster. Im Werkzeugfenster werden je nach momentan
aktivem Fenster unterschiedliche Objekte angezeigt. Um ein Objekt in ein Fenster zu platzieren,
doppelklicken Sie auf die Stelle, an der es im Werkzeugfenster angezeigt wird, oder ziehen Sie es
in das momentan aktive Fenster.

B Das Navigationsfenster

Das Navigationsfenster zeigt den Bereich, die Zonen, Konfigurationen und Komponenten auf
hierarchische Weise an, so dass Sie ihren Status als Ganzes prtfen kdnnen. Bei der Offline-
Bearbeitung kénnen Sie auf einen Bereichs-, Zonen- oder Konfigurationsnamen klicken, um das
zugehorige Fenster zu aktivieren. Durch Klicken auf einen Komponentennamen 6ffnen Sie den
Komponenteneditor fUr diese Komponente.

B Die Ressourcenanzeige

Dieses Fenster bietet eine Anzeige der Auslastung der Komponenten im Konfigurationsfenster. Der
Prozentsatz erhoht sich mit der Anzahl der Komponenten und wird in diesem Fenster in graphischer
Form angezeigt.

Das Fenster wird gemeinsam mit dem Designer-Fenster angezeigt und bietet Hilfe bei der Erstellung
von Konfigurationen.

Der Prozentsatz hangt auch von der Sampling-Frequenz ab, auf welche die DME-Einheit eingestellt
ist. Sorgen Sie dafur, dass der Prozentsatz unter 100% bleibt.

In Konfigurationen mit einer Vielzahl von Verbindungen ist die Kompilation in einigen Fallen auch dann nicht méglich, wenn
die Ressourcenanzeige eine Nutzung von weniger als 100% anzeigt. Um festzustellen, ob die Kompilation moglich ist, wird
empfohlen, dies vor der Durchftihrung der tatsachlichen Kompilation im Dialogfenster ,Analyze® (Analysieren) (Seite 306) zu
prufen.

Dieses Fenster wird nicht fur SP2060-Gerate angezeigt.

M ResourceMe. .. El
F5: 48 OkHz

B Objekte und Komponenten

,Objekt" ist die Bezeichnung fur die Parts, die in den verschiedenen Designerfenstern angeordnet
sind, wie z.B. im Bereichs-, Zonen-, Konfigurations- und Benutzermodulfenster. Die Objekte sind
stets im Werkzeugfenster ausgestellt. Nur die flr die einzelnen Fenster geeigneten Objekte
werden angezeigt. Die auf hoherer Ebene des Werkzeugfensters angezeigten Blécke werden
,Komponenten“ genannt. Diese Bezeichnung bezieht sich auf die einzelnen Prozessorarten,

die die DME betreiben. ,Objekt" bezieht sich in der Regel auf Bilder, Texte, Ellipsen oder andere
Gegenstande, die verwendet werden, nachdem sie mit den verschiedenen Komponenten
verkabelt wurden.
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Der Komponenteneditor

Die im Konfigurationsfenster angeordneten Blécke werden ,Komponenten* genannt. Wenn Sie
auf einen im Konfigurationsfenster angeordneten Komponentenblock doppelklicken, &ffnet sich
der Komponenteneditor. Dort kdnnen Sie die Parameter flr diese Komponente bearbeiten.
Welche Parameterarten jeweils angezeigt werden, h&ngt von der Komponente ab.

i iDME64N(Zone1)

Compressor PEG-Steren Delaty Metrix

Compressor(2)

INTL DUTIL
INTROUTAR,
KETIN

2%

Komponenteneditor
(Stereokompressor)

Unsaved User

Komponente

Fensterbedienung

Die Bedienung in allen Fenstern ist dieselbe wie bei normalen Windows-Anwendungen. Die Fenster
werden mit den Schaltflachen [Minimieren], [Maximieren/Wiederherstellen] und [SchlieBen] am
rechten oberen Rand der Titelleiste gesteuert. Der DME Designer wird durch Klicken auf die
[SchlieBen]-Schaltflache im Hauptfenster geschlossen.
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Benutzer und Sicherheit

Sie kdnnen in DME Designer mehrere Benutzer anlegen und einstellen, welche Funktionen den
einzelnen Benutzern zur Verfigung stehen sollen. Zwar mussen alle Benutzer, die Installationen
gestalten und zusammenstellen, in der Lage sein, sémtliche Funktionen des DME Designers zu
benutzen, aber Benutzer, die nur das System bedienen, kénnen auf Funktionen beschrankt werden,
mit denen sie nicht versehentlich die Einstellungen verandern kénnen.

Der DME Designer wird von jeweils einem angemeldeten Benutzer verwendet. Um den Benutzer zu
wechseln, klicken Sie im Menu [File] (Datei) = des Hauptfensters auf den Befehl [Log Off] (Abmelden).

Uber Benutzer

Um den DME Designer verwenden zu kénnen, missen Sie sich beim Starten der Software anmelden.
AuBer beim erstmaligen Starten der Software oder beim erstmaligen Vornehmen separater
Einstellungen kénnen Sie sich anmelden, indem Sie den Namen und das Passwort eines Benutzers
angeben, der als Administrator eingestellt ist. Der Administrator kann das System als Ganzes
aufbauen oder Funktionsbeschrankungen fir die Bearbeitungen anderer Personen anwenden.
Administratoren oder andere Personen, die den DME Designer benutzen kénnen, werden ,Benutzer*
genannt (englisch: User). Der Benutzername des momentan angemeldeten Benutzers erscheint im
Hauptfenster unterhalb der Anzeige [User].

=% DME Designer -

BT 26 Oy te |zone

|[Device Grou
ji R

Mute Rx Tx On-line .

Momentan angemeldeter Benutzername

Der Standardbenutzer, der [Administrator] genannt wird, ist so eingestellt, dass samtliche Funktionen
verwendet werden kénnen. Unmittelbar nach der Installation des DME Designers ist der [Administrator]
der einzige Benutzer, und es ist kein Passwort eingestellt.

Es kédnnen mehrere Benutzer angelegt werden. Wenn der Systemadministrator mehrere Benutzer
anlegt, kann er fur jeden von ihnen separat Einschrankungen festlegen. Ein Benutzer mit
Einschrankungen kann nur mithilfe derjenigen Funktionen Bearbeitungen vornehmen, die der
Administrator fur ihn freigibt.

Das Anlegen, Einrichten und Léschen von Benutzern erfolgt im Dialogfenster ,Security” (Sicherheit).
Siehe ,Szenenmanager*” auf Seite 81.

Automatisches Anmelden

Mit der Auto-Anmeldefunktion kdnnen Sie beim Starten der Anwendung automatisch immer einen
bestimmten Benutzer anmelden. Wenn Sie die Auto-Anmeldefunktion aktivieren, wird der festgelegte
Benutzer beim Starten der Anwendung angemeldet, ohne dass das Anmeldedialogfenster erscheint.
Die automatische Anmeldung stellen Sie im Dialogfenster ,Security* (Sicherheit) ein. Siehe
~Szenenmanager” auf Seite 81.
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Anmelden

Das Anmeldedialogfenster ,Log On" wird jedes Mal angezeigt, wenn die Anwendung gestartet wird
oder sich ein Benutzer abgemeldet hat. Ist bereits ein Benutzer angemeldet, so kann sich kein
anderer Benutzer anmelden. Um einen anderen Benutzer anmelden zu kénnen, muss der momentan
angemeldete Benutzer abgemeldet werden.

Falls Sie nicht ausdrtcklich den Zugriff einschranken méchten, wird empfohlen, die automatische Anmeldung zu aktivieren.
Wenn Sie das Zugriffspasswort vergessen oder verlieren, kdnnen Sie sich nicht mehr beim System anmelden bzw. dieses
nicht mehr bedienen.

Wenn die automatische Anmeldefunktion aktiviert ist, erscheint beim Starten der Anwendung nicht das
Anmeldedialogfenster. Stattdessen wird der automatisch anzumeldende Benutzer automatisch angemeldet.

B Das Anmeldedialogfenster ,Log On“

o= Log On @ "= Loe On

o— {User | Adrniristrator ﬂ] Uzer | Administrator j
9— {F‘asswnrd | ] Pazzword |

Exit

LCancel I —9

© [User] (Benutzer)
Wahlen Sie aus der Liste den Benutzer aus, als den Sie sich anmelden mdchten.

O Feld ,Password®
Geben Sie hier das Passwort ein.

© Schaltflache [OK]
Hiermit melden Sie sich als der ausgewahlte Benutzer an.

O Schaltflache [Exit] (Beenden)

Wenn die Anwendung gestartet und das Anmeldedialogfenster angezeigt wird, befindet sich
dort eine [Exit]-Schaltflache. Mit dieser Schaltflache schlieBen Sie die Anwendung, ohne sich
als Benutzer anzumelden.

@ Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)

Wenn nach dem Abmelden eines Benutzers das Anmeldedialogfenster angezeigt wird, befindet
sich dort anstelle der [Exit]-Schaltflache die Schaltflache [Cancel]. Damit brechen Sie den
Abmeldevorgang ab. Der urspringliche Benutzer bleibt weiterhin angemeldet.

B Anmeldeverfahren

1 Klicken Sie auf das Symbol [¥] rechts neben [User].
Daraufhin wird eine Dropdown-Liste der Benutzernamen angezeigt.

2 Klicken Sie auf den Benutzer, den Sie anmelden méchten.

3 Geben Sie im Feld ,Password“ das Passwort ein.
Wenn Sie eine Zeichenfolge in das Passwortfeld eingeben, werden die von lhnen eingegebenen
Zeichen als Sternchen (*) angezeigt.

4 Klicken Sie auf die [OK]-Schaltflache.
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Abmelden

Die Abmeldung erfolgt beim Benutzerwechsel. Wenn Sie sich abmelden, wird das momentan
bearbeitete Dokument geschlossen und das Anmeldedialogfenster angezeigt, damit Sie den
nachsten Benutzer anmelden kénnen. Die Abmeldung erfolgt Uber den Befehl [Log Off] im Mend [File]
(Datei) des Hauptfensters.

1 Klicken Sie im [File]-MenU — des Hauptfensters auf den Befehl [Log Off].

"= DME Designer :

Chrl+N

N B oS o Y
! o @@ Op 11 Port

Chrl+0

u
Chrl+5 ser £

Save As...

Import DME Designer All File

Export DME Designer all File

DME File Storage

Irnport Device Configuration >
Export Device Configur ation »
1 /Setups.daf

2 /Setups.daf

Preferences

Exit

Melden Sie dann im Anmeldedialogfenster den nachsten Benutzer an.
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Von DME DESIGNER verwendete Dateien

Die folgenden Dateien werden vom Programm DME Designer verwendet.

Name Beschreibung Dateinamenerweiterung
Projektdatei Speichert auf das gesamte Projekt bezogene Informationen. .daf
DME-Datendatei Speichert Informationen fur unabhéangige DME- oder SP2060-Gerate. | .ddf
Library-Datei Speichert Komponentenparameter. .cel
Speichert Benutzer-Steuerparameter .ucl
Speichert Benutzer-Modulparameter .uml
Speichert Benutzermodule .umf
Speichert SP2060-Libraries. AIf
Wave List File Speichert die Liste des Wav File Manager. .dwl
DME Backup File Speichert DME- oder SP2060-Sicherungsdaten in einer Datei. .dbk
SP2060 Backup File Speichert Daten von SP2060-Einheiten als SP2060-Backup-Datei. .spb
Datei Speichert gemeinsam die Projektdatei, Library-Dateien und alle .dme
»,DME Designer All Einstellungen in DME Designer.
Projektdateien

Mit dem DME Designer aufgebaute Systeme werden als Projektdateien gespeichert. Projektdateien haben die
Dateinamenerweiterung ,,.daf".

Diese Dateien enthalten Einstellungen fur den Bereich, die Zonen, Gerategruppen, Konfigurationen und einzelnen
Parameter.

ke
B

FILE
project03, daf

Da nur jeweils eine Projektdatei gedffnet sein kann, missen Sie die erste schlieBen, bevor Sie eine zweite 6ffnen
kénnen.

Die Befehle zum Offnen, Speichern und Neuanlegen von Projektdateien befinden sich im Ment [File] (Datei) des
Hauptfensters.

Anlegen von neuen Projektdateien
Projektdateien werden mithilfe des Befehls [New] (Neu) im MenU [File] des Hauptfensters angelegt.

1 Klicken Sie im [File]-Meni — des Hauptfensters auf den Befehl [New].
Da die momentan geoffnete Projektdatei geschlossen werden muss, bevor Sie eine neue anlegen kénnen,

erscheint das Dialogfenster ,Project file has been modified. Save?” (,Projektdatei wurde verandert. Speichern?").

" DME Designer

\i{) Praject file has been modified.

Save?

2 Um die Datei zu speichern, klicken Sie auf [Yes] (Ja). Um die Datei zu schlieBBen, ohne sie zu
speichern, klicken Sie auf [No] (Nein).
Wenn Sie auf [Yes] klicken, wird das Dialogfenster ,File Save” (Datei speichern) angezeigt.

Es wird nun eine neue Projektdatei angelegt.

DME Designer — Bedienungsanleitung 33



34

Kapitel 2 DME Designer — Uberblick

Speichern von Projektdateien

Projektdateien werden mithilfe der Befehle [Save] (Speichern) und [Save As] (Speichern unter) im
[File]-MenU des Hauptfensters gespeichert. Mit dem Befehl [Save] Uberschreiben Sie die zuvor
gespeicherte Version der Datei. Mit dem Befehl [Save As] kénnen Sie der Datei vor dem Speichern
einen neuen Namen geben. Wenn Sie die Datei unter einem neuen Namen speichern, kénnen Sie sie
durch ein Passwort schutzen.

B Das Dialogfenster ,,Save As“ (Speichern unter)

Wenn Sie auf den Befehl [Save As] im [File]-MenU des Hauptfensters klicken, wird das
Dialogfenster ,Save As* angezeigt. AuBer bei einigen Sicherheitsoptionen ist dieses Dialogfenster
mit dem normalen Windows-Dialogfenster zum Speichern von Dateien identisch.

@ Schaltflache [Eine Ebene nach oben]
© Schaltflache [Neuen Ordner erstellen]
O Schaltflache [Menii Ansicht]

T )

-|Eve in: | £ YAMAH bldg ~| cf E2-

?

P

e_ +ile name: | I | — :__®
@—Fv= s e [Proect il (-2 - — }__@
0_ v Security

(9 D |sdmiristrator

(10, P

@ —Enhmpawj=

© Feld ,Save in“ (Speichern in)

Geben Sie hier den Ordner an, in dem die Datei gespeichert werden soll. Der Ordnername wird
in diesem Feld angezeigt. Klicken Sie auf das Symbol [¥] rechts daneben, um zu einem
anderen Ordner zu gehen.

Das groBe Feld darunter zeigt den Inhalt des Ordners in diesem Feld an.

@ Schaltflache [Eine Ebene nach oben]
Geht zu dem Ordner, der sich in der Hierarchie auf der nachsthdheren Ebene befindet.

© Schaltflaiche [Neuen Ordner erstellen]
Legt in dem momentan angezeigten Ordner einen neuen Ordner an.

O Schaltflache [Menii Ansicht]

Andert die Anzeigeart fir den Ordnerinhalt. Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, erscheint
ein Men(, in dem Sie die Anordnung und das Anzeigeformat der Dateien in der Liste &ndern
koénnen.

O Liste

In diesem Feld ist der Inhalt des im Feld ,Save In* gezeigten Ordners zu sehen. Es werden nur
Dateien des im Feld ,Save as Type" (Speichern als Typ) ausgewahlten Typs angezeigt

O Feld ,File Name“ (Dateiname)

Geben Sie den Dateinamen ein. Wurde die momentan gedffnete Datei bereits gespeichert, so
ist in diesem Feld bereits ihr Name eingegeben. Um die Datei unter einem anderen Namen zu
speichern, &ndern Sie hier den Namen.
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@ Feld ,Save as Type“ (Speichern als Typ)

Wahlt das Format fur die zu speichernde Datei aus. Beim Speichern von Projektdateien
einschlieBlich Wave-Dateien, die fur die Wiedergabe per Wav File Player eingestellt sind,
wahlen Sie ,Project File with wave (*.daf)”. In allen anderen Fallen wéhlen Sie ,Project
File (*.daf)".

O ,Security“ (Sicherheit)

Schutzt Dateien durch ein Passwort. Wenn Sie diese Option ankreuzen, kénnen Sie in den
Feldern ,ID*, ,Password“ und ,Confirm Password” (Passwort bestétigen) Eintrdge vornehmen.

© Feld ,ID*

Geben Sie hier die fur die Datei eingestellte Kennung ein. Der momentan angemeldete
Benutzername ist bereits eingegeben, aber Sie kénnen ihn dndern. Sie kénnen auch etwas
anderes als einen Benutzernamen eingeben.

@ Feld ,Password"

Geben Sie hier das fur die Datei festgelegte Passwort ein. Sie kénnen bis zu 256
alphanumerische Zeichen eingeben. Die von Ihnen eingegebenen Zeichen werden im Feld
,Password* als Sternchen (*) angezeigt.

® Feld ,Confirm Password* (Passwort bestétigen)

Geben Sie hier noch einmal das Passwort ein, um es zu bestatigen. Geben Sie dasselbe
Passwort wie im Feld ,Password® ein. Die von lhnen eingegebenen Zeichen werden als
Sternchen (*) angezeigt, genau wie im Feld ,Password".

Wenn jemand versucht, eine passwortgeschitzte Projektdatei zu 6ffnen, fragt die Anwendung nach einer Kennung
und einem Passwort. Werden sie nicht korrekt eingegeben, so kann die Datei nicht gedffnet werden. Achten Sie
darauf, beim Eingeben von Kennung und Passwort keine Fehler zu machen. Das Passwort kann nicht erneut
vergeben werden, und Kennung und Passwort kdnnen nicht geandert werden. Achten Sie darauf, sie nicht

Zu vergessen.

@ Schaltflache [Save] (Speichern)

Speichert die Projektdatei.

Wurden im Feld ,Password” und im Feld ,Confirm Password" nicht dieselben Zeichen
eingegeben, so erscheint das Dialogfenster ,Password is different” (unterschiedliche
Passworter). Klicken Sie auf die [OK]-Schaltflache, und geben Sie erneut das richtige Passwort
in die Felder ,Password” und ,Confirm Password* ein.

' E Password is different
L

® Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
Bricht den Speichervorgang ab.
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B Speichern von Projektdateien

1 Klicken Sie im [File]-Men( des Hauptfensters auf die Schaltfliche — [Save] (Speichern).

" DME Designer, :

/ r-?ﬁl e ‘i‘ 'J‘l :;ﬁ

User E

Import DME Designer Al File

Expart DME Designer All File

DME File Storage

Import Device Configuration »
Expart Device Configuration 3
1 C:/5etuphi.dsf

2 CiJ5etuplé,daf

Preferences

Lag OFF

Exit

Wenn unter diesem Namen bereits eine Datei gespeichert ist, wird sie Uberschrieben.

Wenn Sie eine Projektdatei zum ersten Mal speichern, missen Sie ihr vor dem Speichern einen
Namen geben. Das Dialogfenster ,Save As* (Speichern unter) erscheint — dasselbe wie nach
Aufrufen des Befehls [Save As] im [File]-MenU. Geben Sie einen Dateinamen ein, und geben
Sie den Ordner an, in dem die Datei gespeichert werden soll.

B Speichern einer Datei unter einem neuen Namen
Mit dem Befehl [Save As] im [File]-MenU des Hauptfensters kénnen Sie die momentan geoffnete
Datei unter einem neuen Dateinamen speichern. Wird die Datei zum ersten Mal gespeichert, so
wird mit dem Befehl eine neue Datei angelegt. Eine Datei, die bereits unter einem Namen
gespeichert ist, wird als separate Datei gespeichert.

1 Klicken Sie im [File]-Men( des Hauptfensters auf den Befehl - [Save As].
Daraufhin wird das Dialogfenster ,Save As" angezeigt.

Save As
Save i | 23 YAMAHA bldg -] = Em-

| 123.daF
%ﬁasd.daf
Eﬁpmjectol .daf
Eﬁprojectoz‘daf
:ﬁpm]ectﬂadaf

File name: |
Save astype: |Project File [ daf) | Cancel
I~ Secuty

15} [

Password |

Confirm Password |

2 Geben Sie im Feld ,File Name“ (Dateiname) einen Dateinamen ein.
3 Geben Sie den Ordner an, in dem die Datei gespeichert werden soll.

4 Klicken Sie auf die Schaltflache [Save] (Speichern).
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B Schitzen einer Projektdatei durch ein Passwort

Wenn Sie eine Projektdatei unter einem neuen Namen speichern, kénnen Sie ein Passwort
eingeben und die Datei schiitzen. Wird ein Passwort vergeben, so werden beim Offnen der Datei
ID und Passwort abgefragt.

Die Sicherheitseinstellungen fur eine Datei kénnen durch erneutes Speichern der Datei unter
demselben Namen nicht ge&ndert werden. Sie kbnnen nur gedndert werden, wenn Sie die Datei
mit dem Befehl [Save As] unter einem neuen Namen speichern. Wenn sie einmal vergeben sind,
kdénnen Kennung und Passwort nicht gedndert werden. Wenn Sie Kennung und Passwort einer
passwortgeschltzten Projektdatei &ndern méchten, benutzen Sie bitte den Befehl [Save As], um
die Datei als neue Datei unter einem anderen Namen zu speichern.

1 Klicken Sie im [File]-Menu des Hauptfensters auf den Befehl - [Save As].
Daraufhin wird das Dialogfenster ,Save As* angezeigt.

2 Kreuzen Sie in dem Speicherdialogfenster die Option ,Security” (Sicherheit) an.

3 Geben Sie im Feld ,ID“ eine Kennung ein.
Der Name des momentan angemeldeten Benutzers wird automatisch in das ,ID“-Feld
eingegeben. Um sie zu andern, geben Sie eine andere Kennung in das Feld ein.
Wenn Sie mithilfe des Befehls [Save As] eine passwortgeschitzte Datei speichern, erscheint
ein Dialogfenster, in dem in den Feldern ,ID" und ,Password” bereits die Kennung und das
Passwort eingetragen sind, die der urspringlichen Datei zugewiesen waren. Um Kennung und
Passwort zu &ndern, geben Sie eine andere ID und ein anderes Passwort in die Felder ein.

4 Geben Sie in das Feld ,Password“ das gewiinschte Passwort ein.

Sie kdnnen fur das Passwort bis zu 256 alphanumerische Zeichen eingeben. Die von Ihnen
eingegebenen Zeichen werden im Passwortfeld als Sternchen (*) angezeigt.

D Geben Sie im Feld ,confirm Password“ dieselben Zeichen ein, die in das Feld
~Password“ eingegeben wurden.
Die von lhnen eingegebenen Zeichen werden im Passwortfeld als Sternchen (*) angezeigt.

6 Klicken Sie auf die Schaltflache [Save] (Speichern).

Save As @
Sawe i | YAMAHA bidg -] ek BB
[ 123.0af
;ﬁasd.daf
gﬁpmjectﬂl.daf
EEpmjectDZ.daF
:EpmjectDS.daF
File name: |yamaha Save |
Save as type: |Pmiact File [*.daf) LJ Cancel
¥ Security
D |Administratol
Paszword | ******
Confirmn Password | ““““““

Wenn Sie eine passwortgeschitzte Datei speichern, ohne den Namen zu &ndern, werden dieselbe
Kennung und dasselbe Passwort vergeben (ID und Passwort kénnen nicht geandert werden).

Mit dem Befehl [Save] kénnen Sie eine bereits gespeicherte, nicht passwortgeschitzte
Projektdatei nicht mit einem Passwortschutz versehen. Um flr eine noch nicht passwortgeschitzte
Datei ein Passwort zu vergeben, speichern Sie sie mithilfe des Befehls [Save As] (Speichern unter)
als separate Datei.
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Offnen von Projektdateien

Projektdateien 6ffnen Sie mit dem Befehl [Open] (Offnen) im [File]-Men( des Hauptfensters. Da die
momentan geodffnete Projektdatei geschlossen werden muss, bevor eine andere getffnet werden
kann, wird moglicherweise das Dialogfenster ,Project file has been modified. Save?* (,Projektdatei
wurde verandert. Speichern?*) angezeigt.

B [Open]-Befehl (Offnen)
Projektdateien 6ffnen Sie mit dem Befehl [Open] (Offnen) im [File]-Men( des Hauptfensters.
1 Klicken Sie im [File]-Men( des Hauptfensters auf die Schaltflache - [Open].
Moglicherweise wird das Dialogfenster ,Projekt file has been modified. Save?*. (,Projektdatei

wurde verandert. Speichern?*) angezeigt.

= DME Designer

\::lf) Project file has been modified.

Save?

2 Klicken Sie auf die Schaltflache [Yes] (Ja) oder auf die Schaltflaiche [No] (Nein).
Daraufhin wird das Dialogfenster ,Open* (Offnen) angezeigt.

Open @
Look in: | (59 YAMAHA bidg | £F Ef-
A R 123.def
Lﬁ ﬂasd.daf

My Recent Eprojectol .daf
Doctlments B prajectnz. daf
Eprnjectﬂ&daf

=4

Deskiop

U

ty Documents

My Computer
3
My Metwork — File name: ‘ _.vJ m

Places

Files of type: ‘F‘roiect File [*.daf] L] Cancel

3 Wahlen Sie die zu 6ffnende Datei aus.

4 Klicken Sie auf die Schaltflache [Open] (Offnen).
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B Offnen einer geschiitzten Datei

Ist ein Projekt geschutzt, so wird, wenn Sie im Dialogfenster ,Open® auf die [Open] (Offnen)
-Schaltflache klicken, das Dialogfenster ,Enter ID & Password*” (,Kennung und Passwort
eingeben”) angezeigt.

™ Enter ID & Password

FPazsword |

ak Cancel

Geben Sie die Kennung und das Passwort der Datei in die Felder ,ID* und ,Password"” ein, und
klicken Sie auf die [OK]-Schaltflache.

Wenn Sie im Dialogfenster ,Enter ID & Password"” eine falsche Kennung oder ein falsches
Passwort eingeben und auf [OK] klicken, wird das Dialogfenster ,Wrong ID or password!*
(,Falsche Kennung oder falsches Passwort!*) angezeigt.

=2 DME Designer @

i'_g Wrang ID ar passward!

Klicken Sie auf die [OK]-Schaltflache, und geben Sie im Feld ,Enter ID & Password” die richtige
Kennung und das richtige Passwort ein.

B Offnen einer Projektdatei aus der Liste der zuletzt verwendeten Dateien

Die zuletzt verwendeten Projektdateien werden im [File]-MenU des Hauptfensters angezeigt. Wenn
Sie auf einen der Dateiname klicken, kdnnen Sie diese Projektdatei offnen.

= DME Designer :

Chrl+

E TR

Chrl+0

L
Chrl+s ser &

Import DME Designer All File

Export DME Designer All File

DME File Storage

Import Device Configuration 3

Export Device Configuration 3

1 CifSetup0s. daf
2 C:fSetupl6. daf

Zuletzt verwendete Dateien —[

Preferences
Log OFf
Exit

Ist eine Projektdatei geschitzt, so wird, wenn Sie diese Datei aus der Liste der zuletzt verwendeten
Dateien auswahlen, das Dialogfenster ,Enter ID & Password"” (,Kennung und Passwort eingeben*)
angezeigt. Geben Sie die Kennung und das Passwort ein, um die Datei zu 6ffnen.
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B Doppelklicken Sie auf das Dateisymbol der Projektdatei

Wenn Sie auf das Dateisymbol der Projektdatei doppelklicken, wird die Datei getffnet. Ist der DME
Designer noch nicht getffnet, so wird die Anwendung nun gestartet. Nach der Anmeldung 6ffnet
sich die Projektdatei.

Genau wie bei der Verwendung des Befehls [Open] (Offnen), wenn der DME Designer bereits
gestartet ist, muss die momentan gedffnete Projektdatei geschlossen werden, bevor Sie eine
andere 6ffnen kdnnen. Daher wird das Dialogfenster ,Project file has been modified. Save?*).
(,Projektdatei wurde veréndert. Speichern?") angezeigt.

Manchmal wird das das Dialogfenster ,Project file has been modified. Save?* nicht angezeigt.

=2 DME Designer

i Project File has been modified.
\I) Save?

Ist die Projektdatei geschutzt, so wird das Dialogfenster ,Enter ID & Password* (,Kennung und
Passwort eingeben®) angezeigt. Geben Sie die Kennung und das Passwort ein, um die Datei
zu 6ffnen.

SchlieBen von Projektdateien

In DME Designer kdnnen nicht gleichzeitig mehrere Projektdateien gedffnet sein. Um die momentan
geoffnete Projektdatei zu schlieBen, kbnnen Sie eine neue Projektdatei anlegen oder eine andere
Projektdatei 6ffnen.

DME-Datendatei

Sie kénnen fur eine DME oder ein SP2060 in einer Konfigurationsdatei angeordnete Parameter
importieren oder exportieren. Parameter fur ein einzelnes DME- oder SP2060 Geréat in der
momentanen Konfiguration (der Konfiguration, die gerade bearbeitet wird) werden als Datei
gespeichert. Gespeicherte Parameter kénnen in eine andere Projektdatei importiert werden.

Dateien, in denen Parameter gespeichert sind, werden ,DME-Datendateien” genannt. Diese Dateien
haben die Dateinamenerweiterung ,,.ddf*.

3

FILE
datadl . ddf
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DME-Datenimport

Hiermit importieren Sie die Einstellungen einer DME-Datendatei in eine in der momentanen
Konfiguration enthaltene DME bzw. ein SP2060.

1 Aktiviert das zu importierende DME- oder SP2060-Konfigurations-Layout.
Falls mehrere Konfigurations-Layouts verfugbar sind, kann das zu importierende DME- oder
SP2060-Konfigurations-Layout Uber das Navigationsfenster ausgewahlt werden.

2 Klicken Sie auf das [File]-Menu des Hauptfensters, und bewegen Sie den Mauszeiger Uber
[Import Device Configuration] (Geratekonfiguration importieren).
Es wird ein Submenu angezeigt. Die in den momentanen Konfigurationen enthaltenen DME-Gruppen
und SP-Gruppen werden nun in einem SubmenU angezeigt.

== DME Designer :

I 2 ©
Ctri+s User &
Save As...
Import DME Designer All File

Export DME Designer All File

DME File Storage

onfiguration DME Groupl 4
Export Device Configuration L4 3P Groupl 4

1 C:fSetup0s.daf

Create MNew Group

2 C:fSetup0s . daf
Preferences

Log Off

Exit

3 Wahlen Sie aus dem Submeni die Gerategruppe aus, in die die DME bzw. das SP2060
importiert werden soll. DME- und SP2060-Gerate kénnen nicht als derselben Gerategruppe
zugeordnet verwendet werden.

DME- und SP2060-Gerate kénnen nicht in derselben Gerategruppe kombiniert werden.

4 Klicken Sie in dem Submeni auf die DME bzw. das SP2060, in die/das Sie die Einstellungen

importieren mdchten.

Daraufhin wird das Dialogfenster ,Open® (Offnen) angezeigt.

Laok in: | 13 YhMAHA bidg j &% E-
} [Rdatant ddf
My Recent
Documents
—
Desktop
My Documents
4y Computer
)
My Metwork Fil . = e
Places = ame ” J |
Files of type: |DME File: [*.ddf) LJ e

D Wahlen Sie die DME-Datendatei aus, und klicken Sie auf die [Open] (Offnen) -Schaltflache.
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B Untermenii [Import Device Configuration] (Geratekonfiguration importieren)

Die in der momentanen Konfiguration enthaltenen Gerategruppen sowie die in ihnen enthaltenen
DME- oder SP2060-Gerate werden nun im Submenu [Import Device Configuration]
(Geratekonfiguration importieren) angezeigt.

= DME Designer :

Mewy Cerl+M — = =
o ) 1 b4
i @€ 8 tf1 Le
IF-: Cpen... Chrl4+0
u:
E Sawve Chrl+3 =ser

Sawe As..,

Import DME Designer all File

Expork DME Designer All File

DME File Skorage
CMEGS4R

Import De figur ation I
Expork Device Configuration L3 SP Groupl DMESi-C

1 Cij5etup0s.daf Create Mew Group
2 C:fSetupOe.daf

Create MNew

Preferences

Log OFF

Exit

Waéhlen Sie [Create New Group] (neue Gerategruppe anlegen), um eine neue Gerétegruppe
anzulegen.

Mit dem Befehl [Create New DME] legen Sie eine neue DME an, in die die Einstellungen
importiert werden.

Es kénnen nur die Benutzer DME-Daten importieren, fur die im Dialogfenster ,Security” das Kontrollk&stchen [Operation
Security] = [Edit] (Sicherheitsstufen fur die Bedienung — Bearbeiten) aktiviert wurde. Informationen zu den Benutzer-
Sicherheitsstufen finden Sie unter ,Sicherheit (Benutzer anlegen und Benutzereinstellungen vornehmen)“ auf Seite 81.

Falls der Import der DME-Datendatei nicht moglich war, erscheint die Meldung ,DME file import failed” (,DME-Datei
konnte nicht importiert werden®).
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DME-Daten exportieren

Hiermit werden Parameter einer in der momentanen Konfiguration enthaltenen DME bzw. eines
SP2060 exportiert und als Datei gespeichert.

Kapitel 2 DME Designer — Uberblick

1 Aktiviert das zu exportierende DME- oder SP2060-Konfigurations-Layout.
Falls mehrere Konfigurations-Layouts verfigbar sind, kann das zu exportierende DME- oder
SP2060-Konfigurations-Layout Uber das Navigationsfenster ausgewahlt werden.

2 Klicken Sie auf das [File]-Meni des Hauptfensters, und bewegen Sie den Mauscursor
zu [Export Device Configuration] (Geratekonfiguration exportieren).
Es wird ein Submenu angezeigt. Die in den momentanen Konfigurationen enthaltenen
DME-Gruppen und SP-Gruppen werden nun in einem Submenul angezeigt.

== DME Designer :

Chrl+
Chrl+0
Chrl+5

Save As...

Import DME Designer All File

Export DME Designer All File

DME File Storage

Import Device Configuration

onfiguration

1 CifSetupna,daf
2 CilSetupls,daf

Preferences
Log OFF
Exit

3 r-%l e E’ U“I t’

Fort

User £

DME Groupl  »
SP Groupl 3

3 Klicken Sie in dem Submen( auf die DME bzw. das SP2060, aus der/dem Sie die
Einstellungen exportieren mdchten.
Daraufhin wird das Dialogfenster ,Save As" (Speichern unter) angezeigt.

PIX]

Export DME

Save jn: |.D My Documents

e = s =

IdMy Music

ﬁMy Pictures

File hame: [

Save as hype: ‘DME File with wave [".ddf]

[~ Security

ﬂ Cancel

18]

|
Password [
|

Confirm Password

Save

4 Geben Sie den Dateinamen ein.
Bestimmt, ob Dateien eines ausgewahlten Typs zusammen mit einer Wave-Datei exportiert werden.

5 Geben Sie den Ordner an, in dem die Datei gespeichert werden soll, und klicken Sie dann
auf die Schaltflache [Save] (Speichern).

In den von SP2060s exportierten DME-Datendateien sind keine Library-Daten enthalten.
Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt ,SP2060 Library-Manager” auf Seite 149.
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B Untermenii [Export Device Configuration] (Geratekonfiguration exportieren)

Die in der momentanen Konfiguration enthaltenen DMEs oder SP2060s werden nun im Submeni
[Export Device Configuration] (Geratekonfiguration exportieren) angezeigt.

" DME Designer :

Ctri+h = F=3 I
' 866 Tntfl e

. Cpen... Chrl+0
@ Save Chrl+5 = User

Sawve s,

Import DME Designer All File

Export DME Designer All File

DME File Storage

Import Device Configuration »

Export D Configuration M—I DIMEG4M
1< fSetup0s.daf SP Groupl » DMESi-C

2 CfSetup0e.daf
Preferences

Lag QFff

Exit

Library-Dateien

Die im Komponenteneditor, Benutzersteuerelement-Editor und Benutzermoduleditor einstellbaren
Parameter kénnen als Bibliotheksdateien gespeichert und aus solchen geladen werden. Weitere
Informationen finden Sie im Abschnitt ,Library-Dateien” auf Seite 323.

Die Library-Daten fur einzelne SP2060-Gerate kdnnen nach Bedarf im- oder exportiert werden.
Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt ,SP2060 Library-Manager” auf Seite 149.

DME Designer All Files

Die Projektdatei und alle Einstellungen dieser Projektdatei in DME Designer kénnen als Datei ,DME
Designer All“ gespeichert werden. DME-Designer-All-Dateien tragen die Erweiterung ,,.dme*.
DME-Designer-All-Dateien enthalten die folgend aufgefuhrten Einstellungen:

* Projektdatei

e |ibrary-Dateien

® Benutzermoduldateien

* Wave-Dateien

¢ Bilddateien

¢ Alle DME-Designer-Einstellungen

DME-Designer-All-Dateien bieten eine praktische Méglichkeit, von Ihnen erstellte Projektdaten und

DME-Einstellungen von einem Computer auf einen anderen zu Ubertragen. Die Befehle flr Import und
Export von DME-Designer-All-Dateien finden Sie im [File]-MenU des Hauptfensters.
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Importieren von DME-Designer-All-Dateien

Nur Anwender mit Administratorzugang kénnen DME-Designer-All-Dateien importieren.

1 Klicken Sie im [File]-Menu des Hauptfensters auf den Befehl [Import DME Designer All File].
Da die importierten Daten die bestehenden DME-Designer-Einstellungen Uberschreiben, wird
die folgende Bestatigungsmeldung angezeigt.

™ DME Designer

& User settings will be averwritten.

Cancel |

2 Klicken Sie auf [OK] zum Fortsetzen des Importvorgangs oder auf [Cancel] fir Abbruch.
Wenn Sie auf [OK] klicken, erscheint das ,,Open“-Dialogfenster.

Laok i | Iy Documnents j e B~
__-. Y [CJ)DME Designer
My Music

My Recent |[Z}my Pictures
Documents [T —

Setupl. drme

Desktop

@

My Documents

My Computer

=)

&

by Metwark File name: |SetupD‘I j Open |
Flaces
Fils of type: | 4 File *.cme) =l Cancel

3 Waéhlen Sie die DME-Designer-All-Datei aus, die Sie importieren méchten.

4 Klicken Sie auf die [Open]-Schaltflache.

DME Designer — Bedienungsanleitung 45



Kapitel 2 DME Designer — Uberblick

5 Es erscheint das Dialogfenster ,Save Project File in DME Designer All File“ (Projektdatei als
DME-Designer-All-Datei speichern) in der Sie die importierte Projektdatei speichern

kénnen.
N&heres zum Speichern von Projektdateien erfahren Sie unter ,Speichern von Projektdateien” auf
Seite 34.
Save Project File in DME Designer, All File @
Save in: |S by D ocurments j |‘=_“F Ea-
L1 |Z)DME Designer
t\ﬁ dMy Fusic

My Recent |(Zmy pictures
D ocurnents &Setupﬂl

u% B s=tupoz

Desktop

~

&
My Documents

%

oA

Iy Computer
My Metwark File name: | j Save |
Flaces
Saveastype: | Project File [“daf] ~| Caricel

6 1t die Datei geschiitzt, so wird das Dialogfenster ,Enter ID & Password” (,Kennung und
Passwort eingeben®) angezeigt. Geben Sie die Kennung und das Passwort ein, und klicken
Sie auf [OK].

fro.e}

= Enter ID & Password

Pazswaord |

ak. LCancel |

Die importierten Dateien werden in den folgend aufgefthrten Ordnern gespeichert.

Name Ordner
Projektdatei Angegeben in Schritt 5.
Library-Dateien Der Ordner ,Library” in dem Ordner, der bei [Contents Folder] im ,Preferences"-

Fenster des Hauptfensters angegeben ist.

Wave-Dateien Der unter [Contents Folder] angegebene ,Wav“-Ordner.

Bilddateien Der unter [Contents Folder] angegebene ,image“-Ordner.
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Exportieren von DME-Designer-All-Dateien

1 Klicken Sie im [File]-Menu des Hauptfensters auf den Befehl [Export DME Designer All File].
Es erscheint das Dialogfenster zum ,Select File for Export* (Export-Datei auswahlen). Markieren
Sie die Kontrollkastchen der Dateien, die Sie exportieren mochten. Um alle verflgbaren Dateien
auszuwahlen, klicken Sie auf die Schaltflache [Select All], oder klicken Sie auf [Clear All], um alle
Markierungen zu l8schen.

™ Select File for Export

TossoverProcessor

CrossoverProcessor?

Fader

= Fader 2 Channel

Library/F ader/Fader 2 Channel/library12.cel

GEQ

HPF

- SpeakerProcessor
E T

- Image

I Project File

I C:/Project2. daf

emplatzU sertdadule

- User Module Groupl

- [ Uzer Module Group2

- ) i ay

i | 2
Selectal | Ceard ok | Concel |

+
+
+

* Es werden nur die Wave- und Bilddateien angezeigt, die von der momentan geoffneten Projektdatei verwendet werden.
Alle Benutzermodul-Vorlagen werden unter TemplateUserModule angezeigt.

¢ Die Projektdatei und Bilddateien werden immer exportiert, so dass ihre Hakchen nicht entfernt werden kénnen. Auch die
DME-Designer-Einstellungen werden immer exportiert, daher werden sie hier nicht angezeigt.

2 Markieren Sie die zu exportierenden Dateien und klicken Sie auf [OK].
Das Dialogfenster ,Save As* (Speichern unter) erscheint. Dies entspricht dem Dialogfenster ,Save
As* fur die Speicherung von Projektdateien. N&heres hierzu finden Sie unter ,Speichern von
Projektdateien® auf Seite 34.

Save in: |B My Documents ﬂ £ El-

IC3)DME Designer
My Music
E'EIMY Pictures

File name: |Setup034
Save as hpe: |AII File [*.dme) j Cancel

[ Security

D |

Pazsword |

Confirm Password |

3 Geben Sie einen Dateinamen, einen Zielordner und, falls erforderlich,
Sicherheitseinstellungen wie Kennung und Passwort, und klicken Sie dann auf [Save]

(Speichern).
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Verfahren fur die Erstellung von Konfigurationen

Die Konfiguration ist ein Designdiagramm, das die DME-Konfiguration bestimmt. Durch die
Ubertragung dieser Daten wird die DME betrieben. Folgen Sie dem nachstehenden Verfahren,
um eine Konfiguration fur den DME Designer zu erstellen. SP2060-Konfigurationen kénnen aus
Szenen-Preset-Daten ausgewahlt, jedoch nicht bearbeitet werden.

Konfigurationen kénnen nur dann erstellt werden, wenn die DME-Einheit offline ist. Um die Daten zu Ubertragen, mussen
Sie als erstes in den Online-Status wechseln. Wie Sie online gehen, wird an einer spateren Stelle in diesem Dokument
beschrieben.

Anlegen eines neuen Projekts.

Wenn Sie den DME Designer starten, wird ein neues Projekt angelegt. Ist bereits eine andere
Projektdatei gedffnet, so benutzen Sie den Befehl [New] (Neu) im [File]-MenU des Hauptfensters,
um eine neue Datei anzulegen.

Hauptfensterment - [File]-Menl = [New] (Seite 59)

Zoneneinstellungen.

Die Vergabe von Zonennamen sowie das Hinzufligen und Léschen von Zonen erfolgen im
Dialogfenster ,Zonen-Manager*.

Siehe ,Hinzufugen, Léschen und Umbenennen einer Zone® auf Seite 289.

Layout von DMEs, ICPs und externen Geraten.

Positionieren Sie die erforderlichen DME-, ICP- und anderen externen Geréate im Designerfenster,
stellen Sie die Gerategruppen fur die DME- und ICP-Geréte ein und stellen Sie die Eigenschaften ein.
Siehe hierzu ,Auswahlen von Geréategruppen® auf Seite 274,

,Designerfenster” auf Seite 191,

,Objekte" auf Seite 208,

,Gemeinsame Einstellungen und Funktionen der Designfenster” auf Seite 266.

Konfigurationseinstellungen.

Im Dialogfeld ,Configuration” kdnnen Konfigurationen benannt, hinzugeflgt und geléscht werden.
Siehe ,Hinzufligen, L6schen und Umbenennen einer Konfiguration® auf Seite 293.

Platzieren von Komponenten.

Platzieren Sie Komponenten und Benutzermodule im Konfigurationsfenster.
Siehe ,Konfigurationsfenster” auf Seite 299,

,User Module (Benutzermodul)* auf Seite 307,

L,Komponentengruppen® auf Seite 369.

Logische Komponentenverbindungen.

Benutzen Sie Kabel, um die in das Konfigurationsfenster platzierten Komponenten und
Benutzermodule zu verbinden.
Siehe ,Kabel zeichnen und bearbeiten® auf Seite 277.

Einstellen von Parametern.

Bearbeiten Sie die Komponentenparameter im Komponenteneditor.
Siehe ,Komponenteneditorfenster” auf Seite 317.

Einstellen von benutzerdefinierten Schaltflachen

Parameter kdnnen den Funktionstasten F1 bis F6 des DME-Geréats zugewiesen werden.
Siehe ,Benutzerdefinierte Schaltflache (Benutzerdefinierte Parameter)” auf Seite 128.

9 Speichern von Szenen.

Speichern Sie die Szene mithilfe des Befehls [Scene Manager] im [Tools]-MenU des Hauptfensters.
Siehe ,Netzwerk einrichten” auf Seite 161.
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Online

Sie kdnnen das DME- oder SP2060-Gerat mit lhrem Computer verbinden und dann die Konfigurationen,
Szenen und Parameter, die Sie mit DME Designer erstellt haben, an das DME- oder SP2060-Geréat
Ubertragen. Sie kdnnen auch Daten vom DME- oder SP2060-Gerat in DME Designer einlesen und
das Programm so mit dem Status des DME- oder SP2060-Gerats synchronisieren.

Da die Synchronisation voraussetzt, dass das DME- oder SP2060-Gerat mit dem Computer
kommunizieren kann, auf dem DME Designer installiert ist, missen die erforderlichen Treiber
(USB-MIDI- oder DME-N-Netzwerktreiber) installiert sein, und fur jeden Treiber und den
Kommunikationsport von DME Designer mussen geeignete Einstellungen vorgenommen werden.

Da beim Kauf des DME-Gerats keine Szeneneinstellungen vorhanden sind, mussen als erstes die in DME Designer
angelegte Konfiguration und die Szeneninformationen Ubertragen werden.

Es kénnen maximal 32 Gerategruppen online sein.

Wenn DME64N/24N-Gerate mit Firmware Version 3.5 oder frher und DME64N/24N- oder DME-Satellite-Geréte
mit Firmware Version 3.8 oder hoher in einer Gerategruppe kombiniert werden, kénnen die DME64N/24N-Geréate
mit Firmware Version 3.5 oder friher nicht als Gruppen-Master festgelegt werden.

1 DME-Gerat und Computeranschluss.
Verbinden Sie das DME-Geréat und den Computer mithilfe eines USB-Kabels oder eines Ethernet-
Kabels.
Né&heres hierzu finden Sie in den Anleitungen fur das DME-Gerét oder das SP2060.

2 Installation des Kommunikationstreibers.
Installieren Sie den USB-MIDI-Treiber oder den DME-N-Netzwerktreiber auf dem Computer.
Né&heres hierzu finden Sie in der gesonderten anleitung fur DME Designer.

3 Einrichten des Kommunikationstreibers.
Nehmen Sie die erforderlichen Einstellungen fur den auf dem Computer installierten
Kommunikationstreiber vor.
Né&heres hierzu finden Sie in der gesonderten anleitung fur DME Designer.

4 Vornehmen der Kommunikationsport-Einstellungen in DME Designer.
Die Ports fur jeden Gerategruppen-Master kdnnen im Dialogfenster ,Communication Port"
ausgewahlt werden. Ist der Treiber bereits eingerichtet, so prifen Sie bitte die Einstellungen,
bevor Sie online gehen.
Dialogfenster ,Communication Port" (Seite 151)

DMEB4N/DME24N-Slave-Gerate, die Uber Ethernet angeschlossen sind, und ICP1-Geréate kénnen nicht eingestellt
werden.

Fur ein Uber USB angeschlossenes DME-Satellite-Geréat kann nur ,USB x-1“ ausgewahlt werden.

5 Speichern und Prifen von Szenen.
Wenn Sie online gehen, muss die unterste Szene gespeichert sein. Ob eine Szene gespeichert ist,
kénnen Sie im Dialogfenster ,Scene Manager" Uberprufen.

Da das SP2060 Szenen-Preset-Daten hat, ist diese Bestatigung nicht erforderlich.

Siehe ,Szenenmanager” auf Seite 81.
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6 Laden von Szenen.
Wenn Sie online gehen, wird die Szene geladen. lhre Szenennummer muss unter ,Scene Number*
angezeigt sein, und ihr Szenenname wird unter ,Scene Name* angezeigt. Ist bei ,Scene Name*
nur ,,-------- “ angezeigt, wird die Szene geladen.

Da das SP2060 Szenen-Preset-Daten hat, ist diese Bestatigung nicht erforderlich.

Wenn der Szenenanzeigemodus fur die Gerategruppe auf ,ALL" (alle) gesetzt ist, wird der Name der Szenenverkntpfung
angezeigt. Wahlen Sie eine DME-Gruppe aus, um den Namen der DME-Gruppenszene anzuzeigen.

Hauptfenster = ,Aktuelle Szene" (Seite 56)
Siehe ,Szenenmanager” auf Seite 81.

7 Rufen Sie das Dialogfenster ,Synchronization” auf.
Klicken Sie im [Tools]-Menu auf die Schaltflache [Synchronization], oder klicken Sie
in der Werkzeugleiste auf die groBe [Synchronization]-Schaltflache.
Wenn sich das Dialogfenster 6ffnet, wird eine Liste der angeschlossenen DME- und

SP2060-Geréte erstellt.
An den Computer angeschlossene DMEs und SP2060s werden in der ,Network“-Liste

(Netzwerkliste) angezeigt.

= Synchronization

3| co off-line Close
Group | DME Groupl =]
DME Designer Network
Device [P Address TP Address Type [
DME4io-G 192168000004 192,168 000004 DMEA -G
DME24N 192168000007 mm92.165.000.007 DME24N

Message

0%
Jv Clase this window after synchionization

[ Store Project File inta DME after synchionization

Falls die Einstellungen fur den Kommunikationsport noch nicht vorgenommen wurden, wird beim Aufrufen des
Dialogfensters ,.Synchronization* ein einmaliger Warnhinweis angezeigt. Jetzt kénnen Sie in dem angezeigten
Dialogfenster die erforderlichen Einstellungen vornehmen und dann erneut das Synchronisationsdialogfenster aufrufen.

8 Auswahlen von Gerategruppen
Wahlen Sie im Fenster ,,Synchronization® die zu synchronisierende Gruppe aus der ,,Group“-Liste aus.

Bei einem Vorgang kann nur eine Gerategruppe online sein.

50 DME Designer — Bedienungsanleitung



Kapitel 2 DME Designer — Uberblick

9 IP-Adressenauswabhl
Die in der aktuellen Gerategruppe enthaltenen DMEs und SP2060s werden in der Designerliste
des Synchronisationsdialogfensters angezeigt. Klicken Sie auf das Feld ,IP Address*, und wahlen
Sie dann fur das DME- bzw. SP2060-Gerat die IP-Adresse aus, die der momentan in DME Designer
aufgerufenen DME bzw. dem SP2060 entspricht.

Klicken Sie auf das Symbol [¥], um die IP-Adressen aller ahnlichen Gerate in dem Bereich anzuzeigen.

Go Off-line Close

Group [ DME Groupt =]

DME Designer MNetwark,

‘ Device |IP Address | IF Address |Type |
DME4io-G  192.168.000.004 |1 92.158,000.004 DME4io-C
I 152.165.000. =] R 102.162.000.007 DMEZ4N
Select IP Address

BEE

Message

0%
¥ Close this window after synchranization

[ Store Project File into DME after synchronization

10 Online gehen.
Durch Anklicken der Schaltflache [Go On-Line] (Online gehen) erscheint ein Dialogfeld, in dem
Sie die Synchronisationsmethode festlegen kénnen.

Falls keine Szene aufgerufen ist, wird ein Warnhinweis eingeblendet.

DME Designer -» Device

DME Designer <- Device |

Klicken Sie auf die Taste mit der Richtung [DME Designer = Device].
Jetzt beginnt die Ubertragung der Konfiguration, und der DME Designer wird mit dem Geréat
synchronisiert. Wenn es viele Zonen gibt, kann dieser Prozess eine Weile dauern.
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Wenn bereits eine Konfiguration an ein DME-Geréat Ubertragen wurde, empfehlen wir die Verwendung der Schaltflache
[DME Designer <- Device] zur Synchronisation. Die Ubertragungszeit ist dann kurzer als mit [DME Designer -> Device].
Wenn die Konfiguration allerdings bearbeitet wurde, kann die Synchronisation nur Uber die Schaltflache [DME Designer
-> Device] erfolgen.

Wenn der Online-Zustand hergestellt wurde, ist die Schaltflache [Go On-line] grau dargestelit
und nicht verfligbar, und die Schaltflache [On-Line] des Hauptfensters leuchtet auf. Wenn zu
diesem Zeitpunkt [Store Project File into DME after synchronization] (Projektdatei nach
Synchronisation in DME speichern) markiert ist, wird die Projektdatei automatisch an die DME-
Einheit Ubertragen und gespeichert. Und wenn [Close this window after synchronization]
markiert ist, schlieBt sich das Dialogfenster nach der Synchronisation automatisch.

Es ist ggf. nicht moglich, online zu gehen, wenn [Recall Safe] ausgewahlt wird und eine Szene noch nicht gespeichert
wurde.

Group | DME Groupl ﬂ
. Device Group

DME Desiener Metwark

Device |IP Address 1P Address Type | Mute Rx
DMEdio-C 192168000004 mmmn 1 92 168,000,004 DME4i0-C

DMEZ24N 182168000007 a1 02 168,000,007 DME24M

Meszage

GTear Zor:: ID < Success > ﬂ

Write Zone ID < Success >
Swnchronize Zone. < Success »

Recall Scene Nod. < Success »
Get Word Clock Fe < Success >
Gt Word Clock Fs < Success >
Start Event Logger < Sucoess >
Start Event Scheduler < Success >
Start Wave Manager < Success >
Start Monitoring Point List < Success »
Get Component Preset (DME4io-CiSetup) < Success >
Get Component Preset (DME24MN:Setup) < Success >

Transmission complete.

-

CLLLCEELLLL LD L L LR L LT L

[ Cloze thiz window after synchronization

[v Store Project File into DME after synchronization

Um offline zu gehen, klicken Sie im Hauptfenster auf die Schaltflache [ON-Line] oder
im Synchronisationsdialogfenster auf [Go Off-line].

Wenn LAN-Kabelverbindungen geandert werden, wahrend DME Designer ausgefuhrt wird, versuchen die
DME-Einheiten weiterhin, eine Verbindung zum urspringlichen Computer herzustellen. Wenn Computer umgeschaltet
werden mussen, beenden Sie entweder DME Designer vor dem Andern der Verbindungen, oder stellen Sie den
Parameter ,Port* auf ,No Assign®.
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Namen und Funktionen der Fenster

Das Hauptfenster ist das grundlegende Fenster des DME Designers.

Aktuelle Zone Aktuelle Gerategruppe

Titelleiste — [ .
Menlleiste —|

Werkzeugschalt-
flachen (klein)

Werkzeugschalt-
flachen (grofB3)

Angemeldeter Benutzer Aktuelle Szene Schaltflache Kommunikations-
(User) [Mute] status

Titelleiste

In der Titelleiste wird ,DME Designer* angezeigt.

Meniileiste

Befehle, die in der Anwendung ausgefthrt werden kénnen, sind auf der Menuleiste in Kategorien
zusammengefasst. Wenn Sie auf eine der Kategorien klicken, wird eine Befehlsliste angezeigt.
AuBerdem wird an der rechten Seite der Name der momentan gedffneten Projektdatei angezeigt.
Wenn eine neue Projektdatei gedffnet bzw. noch nicht gespeichert wurde, wird als Dateiname
,Untitled” (englisch: ,unbenannt®) angezeigt.

Die Werkzeugschaltflachen (klein)

Haufig verwendete Befehle sind hier als Schaltflachen angeordnet. Wenn ein Befehl nicht verwendet
werden kann, ist seine Schaltflache grau und kann nicht benutzt werden.

Schaltflache [Open File] (Datei 6ffnen)
Schaltflache [Save File] (Datei speichern)
Schaltflache [Undo] (Ruickgangig)
Schaltflache [Undo History] (Mehrere Vorgénge riickgangig)
Schaltflache [Redo] (Wiederherstellen)

A _."N ﬂ r-%l LT E,j Ur-l ‘e

Fort

Schaltflache [Port]
Schaltflache [User Control Manager]
(Benutzersteuerungsmanager)

Schaltflache [Clock] (Taktgeber)

Schaltflache [Parameter Link]
(Parameterverknlpfung)

Schaltflache [MIDI]

Schaltflache [GPI]

Schaltflache [Word Clock] (Wordclock)

Schaltflache [User Defined Button] (Benutzerdefinierte Schaltflache)

B Schaltflache [Open File] (Datei 6ffnen)

Hiermit 6ffnen Sie Projektdateien.
- [Open] im [File]-MenU (Seite 60)
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B Schaltflache [Save File] (Datei speichern)

Speichert die in Bearbeitung befindliche Projektdatei.
- [Save] im [File]-MenU (Seite 60)

B Schaltflache [Undo] (Riickgangig)

Hebt den zuletzt durchgeflhrten Bearbeitungsschritt wieder auf.
- [Undo] im [Edit]-Men (Seite 62)

B Schaltflache [Undo History] (Mehrere Vorgénge riickgangig)

Hiermit wird das Dialogfenster ,Undo History" getffnet. Macht mehrere Vorgéange rtickgangig.
- [Undo History] im [Edit]-MenU (Seite 62)

B Schaltflache [Redo] (Wiederherstellen)

Bringt die mit der Schaltflache [Ruckgéangig] rickgangig gemachten Vorgange wieder in den
Ursprungszustand.
- [Redo] im [Edit]-MenU (Seite 62)

B Schaltflache [User Defined Button] (Benutzerdefinierte Schaltflache)

Offnet das Dialogfenster ,User Defined Button®.
- [User Defined Button]“ auf Seite 128.

B Schaltflache [Word Clock] (Wordclock)

Offnet das Dialogfenster ,Word Clock®.
- [Word Clock]* auf Seite 176.

B Schaltflache [GPI]

Offnet das Dialogfenster ,GPI".
- [GPI]" auf Seite 108.

B Schaltflache [MIDI]

Offnet das Dialogfenster ,MIDI".
- [MIDI]* auf Seite 121.

B Schaltflache [Parameter Link] (Parameterverkniipfung)

Offnet das Dialogfenster ,Parameter Link".
- [Parameter Link]" auf Seite 91.

B Schaltflache [Clock] (Taktgeber)

Offnet das Dialogfenster ,Clock".
- ,[Clock]* auf Seite 179.

B Schaltflache [User Control Manager] (Benutzersteuerungsmanager)

Offnet das Dialogfenster ,User Control Manager".
- [User Control]* auf Seite 323.

B Schaltflache [Communication Port] (Kommunikationsport)

Offnet das Dialogfenster ,Communication Port*.
- Dialogfenster ,Communication Port* auf Seite 151.
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Werkzeugschaltflachen (groB)

Schaltflache [Synchronization]

Schaltflache [User Control] Schaltflache [Event Logger]

Schaltflache [Show/Hide Designer] Schaltflache [Event Scheduler]

Schaltflache [Show/Hide Navigator]

B Schaltflache [Show/Hide Designer] (Designer anzeigen/ausblenden)
Zeigt das Designerfenster an oder blendet es aus.

B Schaltflache [Show/Hide Navigator] (Navigator ein-/ausblenden)
Blendet das Navigationsfenster ein und aus.

B Schaltflache [User Control] (Benutzersteuerung)

Hat dieselbe Funktion wie der Befehl [User Control] im [View]-Mend. Wenn Sie auf diese
Schaltflache klicken, wird ein Menul angezeigt.

Im MenU wird die Schaltflache [User Control] angezeigt.
Wenn Sie auf [New User Control] klicken, ¢ffnet sich das Dialogfenster ,New User Control*“.

B Schaltflache [Synchronization]

Offnet das Dialogfenster ,Synchronization®.
- Das Dialogfenster ,Synchronization* auf Seite 94.

H [Event Logger]-Schaltflache

Offnet das Fenster ,Event Logger* (Ereignisprotokoll).
- Das Fenster ,Event Logger” auf Seite 74.

B [Event Scheduler]-Schaltflache

Offnet das Dialogfeld ,Event Scheduler®.
- Das Dialogfenster ,Event Scheduler* auf Seite 97.

Aktuelle Zone

Zeigt den Namen der aktiven Zone an. Wenn Sie auf [¥] klicken, wird eine Liste angezeigt, aus der
Sie eine Zone auswahlen kénnen.

Device Group

Mute Rx On-line
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Aktuelle Szene

Zeigt Informationen zur aktuellen Szene an. Sie kénnen zwischen Szenen umschalten.

[Change Displayed Scene]
(zeigt DME-Gruppen/SP2060-Einheiten an)

[Scene Number] [Scene Name] Schaltflache [Scene Manager]

B [Change Display Scene] (Angezeigte Szene déndern)

Legt die anzuzeigenden Informationen fest. Wenn , All* ausgewahlt ist, werden in [Scene Number]
und [Scene Name] SzenenverknUpfungsinformationen angezeigt. Ist eine DME-Gruppe oder
,SP2060" ausgewahlt, werden in [Scene Number] und [Scene Name]
SzenenverknUpfungsinformationen angezeigt.

Informationen zu Szenen erhalten Sie unter ,Szenenmanager” auf Seite 81, und Erlauterungen zur
SzenenverknUpfung finden Sie unter ,Szenenverkntpfungs-Manager* auf Seite 147.

B [Scene Number] (Szenennummer)

Zeigt die Nummer der aktuellen Szene oder SzenenverknUpfung an. Wenn Sie auf [¥] klicken, wird
eine Liste angezeigt, aus der Sie eine Szene oder Szenenverknupfung auswahlen kénnen. Die
EDIT-Anzeige leuchtet, wenn ein Parameter nach dem Laden oder Speichern einer Szene
geéndert wurde.

Device Group

AT On-line
v 001:5cens 001
002:5cene 002
003Scens 003

Scene 100 - 199 !

3

Scene 200 - 209 »

Seene 300 - 399 » 7]
Soene 400 - 439 »
Scene 500 - 599 »
Scene 600 - 639 »
Scene 700 - 799 »
Socene 800 - 839 »
Scene 900 - 999 »

Drucken Sie gleichzeitig die <Strg>-Taste und die <+>-Taste, um die ndchste Szene aufzurufen. Dricken Sie
gleichzeitig die <Strg>-Taste und die <->-Taste, um die vorhergehende Szene aufzurufen. Im Dialogfeld , Shortcut Key*
(Tastenkombination) kénnen Sie diese Einstellungen andern (Seite 152).

B [Scene Name] (Szenenname)
Zeigt den Namen der aktuellen Szene oder SzenenverknUpfung an.

B Schaltflache [Scene Manager] (Szenenmanager)
Offnet das Dialogfenster ,Scene Manager*.
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[User] (der angemeldete Benutzer)

Momentan angemeldeter Schaltflache [Security]
Benutzername

B Momentan angemeldeter Benutzername
Zeigt den momentan angemeldeten Benutzernamen an.

B Schaltflache [Security] (Sicherheit)
Offnet das Dialogfenster ,Security".

Aktuelle Gerategruppe

Dewvice Group

Mute R On-line

Zeigt den Namen der derzeit ausgewahlten aktiven Gerategruppe an. Klicken Sie auf [¥], um eine
Liste anzuzeigen, in der Sie eine andere Gerategruppe auswahlen kénnen.

Dewvice Group 1
s DME Group?

Mute Rx L 5P Groupl

B Die Schaltflache [Mute] (Stummschalten)

Mute AUSgeschaltet Mute EINgeschaltet

Schaltet die DME-Mute-Schaltflache fur die aktuelle Gerategruppe EIN und AUS.

Drucken Sie zum Einschalten wahrend des Klickens die <Umschalttaste>. Wenn Sie auf die
ausgeschaltete Schaltflache klicken, ohne die <Umschalttaste> zu dricken, wird die folgende
Meldung angezeigt: ,Click the Mute Button with Shift Key.* (Klicken Sie bei gedruckter Umschalttaste
auf die [Mute]-Schaltflache.)

Um Mute auszuschalten, klicken Sie auf die Schaltflache. Sie brauchen die <Umschalttaste> dazu
nicht zu drtcken.

Mute

" DME Designer

\i{) Click the Mute Butkon with Shift Key
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Der Kommunikationsstatus

Zeigt den Status der Verbindung zwischen dem Gruppenmaster der aktuellen Gerategruppe und
dem Computer an.

Sende-/Empfangsanzeigen Schaltflache ,,ON-line*

¢ Schaltflache [On-line]
Wenn der Gruppenmaster der aktuellen Gerategruppe an einen Computer angeschlossen ist,
kénnen Sie durch Klicken auf diese Schaltflache zwischen den Zustdnden online und offline
umschalten. Die Anzeige leuchtet, wenn die DME-Einheit online ist.

* Sende-/Empfangsanzeigen

[Rx]
Leuchtet auf, wenn der DME Designer MIDI-Nachrichten vom Gruppenmaster der aktuellen
Gerategruppe empfangt.

[Tx]
Leuchtet auf, wenn der DME Designer MIDI-Nachrichten an den Gruppenmaster der aktuellen
Gerategruppe sendet.
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Das Menu des Hauptfensters

Menii [File] (Datei)

" DME Designer :

ChrlH+M — -

1 @ ' ¥
' o @8 (3 1f1 L=
Chrl+0

u
Chrl+s ser &

Sawe As...

Import DME Designer All File

Export DME Designer All File

DME File Storage

Import Device Configuration 3
Export Device Configuration 3
1 f9etup0s.daf

2 C:f9etup0e,daf

Preferences

Log ff

Exit

B [New] (Neu)

Hiermit legen Sie ein neues Projekt an. Durch das Anlegen eines neuen Projekts wird das aktuelle
Projekt geschlossen.

Es wird ein Fenster eingeblendet, in dem Sie zur Bestatigung aufgefordert werden: ,Project file has
been modified. Save?” (,Projektdatei wurde verandert. Speichern?").

™= DME Designer

i Project file has been modified.
\]) Save?

Schaltflache [Yes] (Ja)

Speichert das momentan gedffnete Projekt.

Falls die aktuell geodffnete Datei bereits benannt und gespeichert wurde, wird diese gespeicherte
Datei Uberschrieben. Fur Dateien, die noch nicht gespeichert wurden, wird das Dialogfenster
.oave As" (Speichern unter) angezeigt. In diesem Dialogfenster kénnen Sie der Datei beim
Speichern einen Namen geben.

Schaltflache [No] (Nein)

SchlieBt das Projekt, ohne es zu speichern. Falls die Datei bereits benannt und gespeichert wurde,
bleibt die zuletzt gespeicherte Version unverandert erhalten. Falls das Projekt noch nicht benannt
und gespeichert wurde, geht es verloren.

Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
Bricht die Erstellung eines neuen Projekts ab.
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B [Open] (Offnen)

Hiermit 6ffnen Sie gespeicherte Projektdateien. Da das derzeit gedffnete Projekt geschlossen wird,
wird die Bestatigungsmeldung ,Project file has been modified. Save?" (Projektdatei wurde geandert.
Speichern?) eingeblendet.

Wenn Sie diesen Befehl auswahlen, wird das Dialogfenster ,Open* (Offnen) angezeigt. Wahlen Sie

die zu 6ffnende Projektdatei aus, und klicken Sie auf die Schaltflache [Open].

Open E]@
Look in: [ (59 YAMAH bidg = cf E-
EY B 123.daf
uﬂ B =sd daf
My Recent &Eprojectﬂl.daf
Ducﬂmenls ﬁ;‘projectDZ.daF
Fr ﬁ;‘projectﬂﬁ.daf
ﬁ;‘projectﬂ‘tdaf
Desktop B project14.daf

My Documents

-

-

€

ty Computer

o)
My Metwork File name: | - Open
Places | J I—I
Files of type: | Project File (*.daf) | Cancel

Ist die Projektdatei geschdtzt, wird das Dialogfenster ,Enter ID & Password* (,Kennung und
Passwort eingeben*) angezeigt. Geben Sie die Kennung und das Passwort ein, um die Datei zu
offnen, und klicken Sie auf [OK]. Daraufhin 6ffnet sich die Projektdatei.

M Enter ID & Password §|

D ||

Password |

OF. | LCancel

B [Save] (Speichern)

Uberschreibt eine bereits gespeicherte Projektdatei mit den aktuellen Anderungen. Beim ersten
Speichern einer Datei wird das Dialogfenster ,Save As” (Speichern unter) angezeigt.
- Projektdateien” auf Seite 33.

H [Save as] (Speichern unter)

Speichert die aktuelle Projektdatei als andere Datei unter einem neuen Namen oder an einem
neuen Ort. Wenn Sie diesen Befehl auswéahlen, wird das Dialogfenster ,Save As* angezeigt.
- ,Projektdateien” auf Seite 33.

B [Import DME Designer All File] (DME-Designer-All-Datei importieren)

Importiert DME-Designer-All-Dateien (Erweiterung .dme).
- Siehe ,Importieren von DME-Designer-All-Dateien* auf Seite 45.

B [Export DME Designer All File] (DME-Designer-All-Datei exportieren)

Exportiert DME-Designer-All-Dateien (Erweiterung .dme).
- Siehe ,Exportieren von DME-Designer-All-Dateien” auf Seite 47.

B [Import Device Configuration] (Geratekonfiguration importieren)

Importiert Parameter fur ein Gerét, das in einer Konfigurationsdatei angeordnet ist.
- ,DME-Datenimport* auf Seite 41.
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B [Export Device Configuration] (Geratekonfiguration exportieren)

Exportiert Parameter eines Geréts, das in einer Konfigurationsdatei angeordnet ist.
- ,DME-Daten exportieren” auf Seite 43.

B DME File Storage (Dateispeicherung in der DME)

Offnet das Dialogfenster ,DME File Storage*.
- ,DME File Storage (DME-Dateien speichern)* auf Seite 69.

Bl Zuletzt verwendete Dateien

Hier werden die zuletzt verwendeten Dateien angezeigt. Durch Klicken auf einen der Dateinamen
kénnen Sie die betreffende Datei 6ffnen.

B [Preferences] (Voreinstellungen)

Mit diesem Befehl ¢ffnen Sie das Dialogfenster ,Preferences”.
- ,Einstellungen® auf Seite 71.

B [Log Off] (Abmeldung)

Meldet den momentan angemeldeten Benutzer ab. Da der derzeit angemeldete Benutzer
abgemeldet werden muss, bevor ein neuer angemeldet werden kann, wird das
Anmeldedialogfenster ,Log On* angezeigt, damit Sie den nachsten Benutzer anmelden kénnen.
- ,Benutzer und Sicherheit* auf Seite 30.

B [Exit] (Beenden)
Beendet ,DME Designer*. Eine Bestatigungsmeldung wird eingeblendet: ,Project file has been
modified. Save?” (Projektdatei wurde geéndert. Speichern?). Um die Datei zu speichern, klicken
Sie auf [Yes] (Ja). Um die Datei zu schlieBen, ohne sie zu speichern, klicken Sie auf [No] (Nein).

Il DME Designer,

\p Project file has been modified.

Save?

Yes No
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[Edit]-Menu
= DME Desiener :

r n Undo Move Objects  Gtrl+Z
) Fedo dppend Wire  Cirl+Y

ST ROR]

. User
m Unda History

B [Undo] (Rickgangig)
Macht einen einzelnen Vorgang rickgangig. Der Name des Vorgangs, der durch den [Undo]-
Befehl rickgangig gemacht wird, wird im Befehlsnamen angezeigt. Sie kénnen auch die darauf
folgenden Befehle auswahlen.
Ist [Undo] nicht moéglich, so ist der Befehl grau dargestellt und nicht verflgbar.

B [Redo] (Wiederherstellen)
Stellt den Zustand vor der Ausfihrung des [Undo]-Befehls wieder her. Der Name des Vorgangs,
der durch [Redo] wiederhergestellt wird, wird angezeigt. Sie kbénnen mit [Redo] nur so viele
Bearbeitungsschritte wiederherstellen, wie Sie zuvor mit dem Befehl [Undo] rickg&ngig gemacht
hatten. Ist [Redo] nicht méglich, so ist dieser Befehl grau dargestellt und nicht verfugbar.

B [Undo History] (Historie rickgangig machen)

Hiermit wird das Dialogfenster ,Undo History" geoffnet. Macht mehrere Vorgange rickgangig.
AuBerdem wird die Vorgangshistorie geldscht.

"= Undo Histo ry

o, L= H
Move Objects
Append Wie —

Append Wie - e
Append Object
Lppend ‘wire
Append wire
Move Objects
Move Objects
Append wire
Append wire

Lppend Object

Delete &l +—@

© Liste

Zeigt alle bislang ausgefuhrten Vorgange an, vom éltesten bis zum neuesten. Sie kdnnen einen
Vorgang auswéahlen, indem Sie darauf klicken.

@ Schaltflache [OK]

Macht alle Vorgange unterhalb des ausgewé&hlten Vorgangs in der Liste rickgéngig. Der in der
Liste ausgewé&hlte Vorgang wird nicht rickgé&ngig gemacht.

© Schaltflache [Close] (SchlieBen)
SchlieBt das Dialogfenster.

O Schaltflache [Delete All] (Alle 16schen)

Léscht die gesamte in der Liste angezeigte Vorgangshistorie. Wenn ein Vorgang aus der Liste
geldscht wurde, kann er nicht rickgangig gemacht werden.

Mithilfe von [Undo History] riickgangig gemachte Befehle kénnen mit dem Befehl [Redo] Schritt
fur Schritt neu ausgefuhrt werden.
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Das Menii [View] (Ansicht)
== DME Designer :

Desiener

8| Event Logeer  Girl+L

et Contral

Mavigatar Cirl+B

B [Designer]

Zeigt das Designerfenster an oder blendet es aus.

B [Event Logger]

Zeigt das Ereignisprotokoll des Netzwerks.

Erscheint nicht, wenn die Funktion ausgewahlt wird, wahrend das Network-Event-Log angezeigt
wird.

- Das Fenster ,Event Logger" auf Seite 74.

H [User Control] (Benutzersteuerung)

Hiermit wird die Benutzersteuerung gedffnet.

In einem Submenu werden die Benutzersteuerungen angezeigt, die der momentan angemeldete
Benutzer verwenden kann.

Wenn Sie im Submenu auf [New User Control] (Neue Benutzersteuerung) klicken, éffnet sich das
Dialogfenster ,New User Control®.

- ,Benutzersteuerelement-Editor/Benutzermoduleditor” auf Seite 323.

Bedienungselemente, die fur den momentan angemeldeten Benutzer nicht verfugbar sind, werden im MenU nicht
angezeigt.

Die Benutzersteuerungselemente, die beim Start von DME Designer angezeigt werden, kdnnen im Dialogfenster ,User
Control Manager* eingestellt werden.

— Siehe ,Dialogfenster User Control Manager” auf Seite 88, Seite 323.

B [Navigator]
Blendet das Navigationsfenster ein und aus.
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Das Menii [Tools] (Werkzeuge)

= DME Designer :

E Scene Manager Chrl+1

User Control Manager  Ctrl+2

T Parameter Link Chrl+3

Swynchronization Cerl+4
@DE| Event scheduler

Way File Manager

E GFI Chrl45
)
MIDT Chrl+e

User Defined Button Chrl47
DAy Contraol
Remote Control Setup List
Internal HA Conkrol
Parameter Lisk
Component Lock,

Scene Link Manager

SPz20a0 Library Manager

B [Scene Manager] (Szenenmanager)

Offnet das Dialogfenster ,Scene Manager*.
- ,Szenenmanager” auf Seite 81.

H [User Control Manager] (Benutzersteuerungsmanager)

Offnet das Dialogfenster ,User Control Manager*.
- ,Benutzersteuerung” auf Seite 88, Seite 323.

B [Parameter Link] (Parameterverkniipfung)

Offnet das Fenster ,Parameter Link".
- ,Parameterverkntpfung" auf Seite 91.

B [Synchronization]

Offnet das Dialogfenster ,Synchronization*.
- ,Synchronisation (Synchronisation von DME Designer und Geraten)® auf Seite 93.

B [Event Scheduler] (Ereignisplan)

Offnet das Dialogfeld ,Event Scheduler.
- ,Ereignisplaner” auf Seite 97.

B [Wav File Manager]

Offnet das Dialogfenster ,Wav File Manager".
- Das Dialogfenster ,Wav File Manager" auf Seite 104.

H [GPI]
Offnet das Dialogfenster ,GPI*“.
- ,GPI* auf Seite 108.
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W [MIDI]

Offnet das Dialogfenster ,MIDI".
- ,MIDI" auf Seite 121.

B [User Defined Button] (Benutzerdefinierte Schaltflache)

Offnet das Dialogfenster ,User Defined Button®.
- Benutzerdefinierte Schaltflache (benutzerdefinierte Parameter)” auf Seite 128.

H [DAW Control]

Offnet das Dialogfenster ,DAW Control“.
- Das Dialogfeld ,DAW Control“ auf Seite 132.

B [Remote Control Setup List] (Liste der Fernbedienungseinstellungen)

Offnet das Dialogfenster ,Remote Control Setup List*.
- Das Dialogfeld ,Remote Control Setup List* auf Seite 135.

H [Internal HA Control] (Steuerung des internen HA)

Offnet das Dialogfenster ,Internal HA Control*.
- Siehe ,Internal HA Control* auf Seite 137.

B [Parameter List]

Offnet das Dialogfenster ,Parameter List".
- ,Parameterliste” auf Seite 143.

B [Component Lock]

Offnet das Dialogfenster ,Component Lock®.
- Das Dialogfeld ,Component Lock" auf Seite 146.

B [Scene Link Manager]

Ermdéglicht das Einrichten von Szenenverkndpfungen.
- ,Szenenverknlpfungs-Manager* auf Seite 147.

B [SP2060 Library Manager]

Ermoglicht das Einrichten von SP2060-Bibliotheken.
- ,SP2060 Library Manager* auf Seite 149.
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[Setup]-Meni

™= DME Designer :

% Cornrmunication Paork

Shortcuk Keys

E Security
—

B [Communication Port]

Offnet das Dialogfenster ,Communication Port*.
- ,Einrichten von Kommunikationsports* auf Seite 151.

B [Shortcut Keys] (Tastenkombinationen)

Offnet das Dialogfenster ,Shortcut Keys".
- ,Shortcut-Tasten* auf Seite 152.

B [Security] (Sicherheit)

Offnet das Dialogfenster ,Security”.
- ,Sicherheit (Benutzer anlegen und Benutzereinstellungen vornehmen)“ auf Seite 153.

[Hardware]-Menu

" DME Designer :

Metwork Setup

Utility
word Clock Chrl+a
L — Maritar Out Chrl+a
Clock

Language:

Backup

SP2060 Backup

Firmware Update »

Device Information

B [Network Setup] (Netzwerk einrichten)

Offnet das Dialogfeld ,Network Setup*.
- Siehe ,Network Setup* (Netzwerk einrichten) auf Seite 161.

W [Utility]
Offnet das Dialogfenster ,Utility*.
- Das Fenster ,Utility" auf Seite 163.

B [Word Clock]

Offnet das Dialogfenster ,Word Clock®.
- ,Wordclock* auf Seite 176.
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B [Monitor Out]

Offnet das Dialogfenster ,Monitor Out*.
- ,Monitor Out* auf Seite 178.

H [Clock]

Offnet das Dialogfenster ,Clock®".
- ,Clock* auf Seite 179.

B [Language] (Sprache)
Offnet das Dialogfenster ,Language”.
- ,Spracheinstellungen® auf Seite 181.

B [Backup]

Offnet das Dialogfenster ,Backup®.
- Backup* auf Seite 182.

H [SP2060 Backup]

Offnet das Dialogfenster ,SP2060 Backup®.
- Siehe ,SP2060 Backup* auf Seite 183.

B [Firmware Update]

Aktualisiert DME, SP2060 oder ICP1-Firmware.
- ,DME-Firmware-Update* auf Seite 185.

B [Device Information] (Gerateinformation)

Offnet das Dialogfenster ,Device Information® (Gerateinfornationen).

- Siehe ,Device Information” auf Seite 188.

Kapitel 3 Hauptfenster
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[Window]-Meni

= DME Designer :

Cloze All Editor Windows  GtrH+E
1 Dezigner
2 Compreszor

Mute

Zeigt die geodffneten Fenster an. Klicken Sie auf einen Fensternamen, um das betreffende Fenster in
den Vordergrund zu holen.

H [Close All Editor Windows] (Alle Editorfenster schlieBen)
SchlieBt alle Editorfenster.

Mithilfe des [Window]-Menus im Designerfenster kdnnen Sie zwischen den einzelnen Gestaltungsfenstern innerhalb des
Designerfensters wechseln.

[About]-Menu

™= DME Desiener :

fbout DME Deziener
GPL M % WA (]

Mute

B [About DME Designer] (Uber DME Designer)

Zeigt Informationen zu dieser Anwendung an.
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DME File Storage (DME-Dateien speichern)

Ermoglicht die Verwaltung von Dateien in der DME. Projektdateien kénnen auf einem DME-Gerat
verwaltet werden. Sie bendtigen hierzu also keinen Computer mehr. Da Projektdateien bendtigt
werden, um die Synchronisation von DME- und SP2060-Geraten zu ermoglichen, wird empfohlen,
Projektdateien zur Steigerung der Zuverlassigkeit auf dem DME-Gerat zu speichern.

Klicken Sie im [File]-MenU auf [DME File Storage], so dass das Dialogfenster ,DME File Storage*®
erscheint.

Gilt nicht fur SP2060-Geréate.

Wenn der Dateiname japanische Zeichen enthalten soll, wahlen Sie im Dialogfenster ,Language* als Sprache ,Japanese”
aus (Seite 181). Soll der Dateiname nichtenglische Zeichen in lateinischer Schrift (Latin-1) enthalten, wahlen Sie ,English/
German/French/Spanish® aus. Ungeeignete Kombinationen von Dateinamen und Spracheinstellung kénnen in einigen Fallen
dazu fuhren, dass Dateien nicht mehr gelesen werden kénnen.

Bezeichnungen und Funktionen

= DME File Storage

Zone | File Hame |Size |Date | Send.. |

. Zanel

L O DME4ic—-C[192168.000,003] Receive
Delete

Remainine Memory
00 ke

Cloge

B Zonenliste
Wéhlen Sie aus der Liste die gewlinschte Zone, Gerategruppe und DME aus.

B Dateiliste
Eine Liste der Dateien, die auf der ausgewahlten DME gespeichert sind.

B Schaltflache [Send] (Senden)
Ubertragt die ausgewahlten Dateien vom Computer an die DME-Einheit.

B Schaltflache [Receive] (Empfangen)
Ubertragt die ausgewahlten Dateien von der DME-Einheit an den Computer.

B Schaltflache [Delete] (L6schen)
Ldscht die ausgewéhlten Dateien von der DME-Einheit.

B Schaltflache [Close] (SchlieBen)
SchlieBt das Dialogfenster.

Die Synchronisation kann unmaéglich werden, wenn der Wert bei [Remaining Memory] (verbleibender
DME-Speicherplatz) zu klein wird. Léschen Sie in diesem Fall nicht mehr benétigte Szenen oder Dateien,
um mehr verfugbaren Speicherplatz zu erhalten.
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Andern des DMEG64N/24N-Startbildschirms

Das Displaybild, das angezeigt wird, wenn die DMEB4N/24N gestartet wird, kann wie folgt durch
eine Grafikdatei lhrer Wahl ersetzt werden. Mit dieser Funktion kénnen Sie den Startbildschirm lhren
Winschen gemaB anpassen — beispielsweise mit einem Namen und Ihrem Logo.

B Vorbereiten der Grafikdaten

Erstellen Sie die gewlnschten Grafikdaten in einer GréBe von 160 x 48 Punkten im Schwarz/WeiB-
Bitmap-Format (Dateierweiterung .bmp), und speichern Sie die Datei unter dem Namen
»opening.bmp*.

B Ersetzen der Grafikdaten

Ubertragen Sie die Grafikdatei (,opening.bomp*) mithilfe der DME-File-Storage-Funktion in
DME Designer auf die DME-Einheit. Ab dem n&chsten Start der DME wird das Bild als
Startbildschirm angezeigt.

e Um den Standard-Startbildschirm wiederzuherstellen, erstellen Sie eine Dummy-Datei (Leerdatei), andern Sie den Namen
in ,blank.omp*®, und speichern Sie sie auf die oben beschriebene Weise. Ab dem néchsten Start der DME wird wieder
der Standard-Startbildschirm angezeigt.

¢ Die mit der DME-File-Storage-Funktion auf die DME-Einheit Ubertragene Datei wird nach Abschluss der internen
Konfiguration automatisch geléscht. Mit anderen Worten: Die Datei wird nicht auf der DME-Einheit gespeichert.

e Kompatibel sind ausschlieBlich Graphikdateien im Schwarz/WeiB-Bitmap-Format der GréBe 160 x 48. Alle anderen
Graphikdateien kdnnen nicht angezeigt werden.

¢ Die ,,Copyright“-Angabe im unteren Bildschirmbereich kann nicht entfernt werden.

o Nur die DMEB4N/24N ist mit dieser Funktion kompatibel. Auf den ICP1 ist sie nicht anwendbar.
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Einstellungen

Wenn Sie im [File]-MenU des Hauptfensters auf den Befehl [Preferences] klicken, wird das
Dialogfenster ,Preferences” (Einstellungen) angezeigt. Hier kbnnen Sie Einstellungen fur die
Umgebung des DME Designers vornehmen.

Bezeichnungen und Funktionen

B Registerkarte [Application] (Anwendung)

Hier kbnnen Sie die allgemeine Nutzungsumgebung einstellen.

2 Preferences @
Application ]Gomponem Editar I

On Startup
On Startup |38

ad the last file

opened

ContentzFolder
o=/ Y AMBHA/OPT Taole/DME Designer

Auto Save
[ Enable

Interval in minute 20 =

[ Confirm Scene Store

[~ Save after Synchronization

oK Gancel

On Startup (Beim Starten)

Hiermit wahlen Sie aus, welcher Vorgang beim Starten der Anwendung oder Anmelden eines
Benutzers erfolgen soll.

¢ [Load the last file opened] (Die zuletzt gedffnete Datei laden)
Ladt die zuletzt gedffnete Datei. Falls die Datei nicht gefunden wird, da sie verschoben,
geldscht oder umbenannt wurde, wird ein neues Projekt geoffnet.

* [Create an empty file] (Neue Datei anlegen)
Offnet ein neues Projekt.

* [Load File & Synchronization] (Datei laden und synchronisieren)

Offnet die zuletzt gedffnete Datei und synchronisiert die Anwendung mit dem DME- oder
SP2060-Geréat.

Contents Folder (Inhaltsordner)

Gibt den Ordner an, in dem projektunabh&ngige gemeinsame Dateien gespeichert werden.
Klicken Sie auf die Schaltflache [Browse] (Blattern), und navigieren Sie zu dem Ordner.
Die nachfolgend aufgeflhrten Dateien werden im angegebenen Ordner gespeichert.

e Benutzermodul-Vorlagendateien
¢ Alle Arten von Library-Dateien

¢ Wave-Dateien

e Grafikdateien

Wenn der Ordner geé&ndert wird, werden Dateien, die im vorherigen Ordner gespeichert wurden, nicht automatisch
in den neuen Ordner verschoben oder kopiert. Um die Dateien in den neuen Ordner zu Ubertragen, exportieren Sie
sie zunachst als DME-Designer-All-Dateien, und importieren Sie sie anschlieBend in den neuen Ordner, nachdem Sie
diesen angegeben haben.
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Auto Save

Einstellung der automatischen Speicherfunktion.

Diese Einstellung hat keine Auswirkungen, wenn die in Arbeit befindliche Datei noch nicht
gespeichert wurde, oder wenn der Computer online ist.

* [Enable] (Aktivieren)
Es wird eine automatische Speicherung der Projektdateien durchgefuhrt, an denen Sie
gerade arbeiten. Die Datei wird Uberschrieben, die Undo History wird jedoch nicht geldscht.

¢ [Interval in minutes] (Abstand in Minuten)
Gibt das Intervall der automatischen Speicherung in Minuten an.

[Confirm Scene Store] (Speichern von Szenen bestatigen)

Aktivieren Sie dieses Kontrollk&astchen, wenn beim Speichern einer Szene eine Bestatigungsmeldung
angezeigt werden soll.

[Save after synchronization] (Nach Synchronisation speichern)

Wenn eine Speicherung ausgefuhrt wird, nachdem DME Designer mit dem DME- oder SP2060-
Gerat synchronisiert wurde, verlauft die ndchste Synchronisation deutlich schneller, da nur die
Unterschiede synchronisiert werden muassen. Aktivieren Sie dieses Kontrollk&stchen, um das
automatische Speichern nach der Synchronisation von DME Designer mit dem DME- oder SP2060-
Gerét zu aktivieren.

B Registerkarte [Component Editor] (Komponenteneditor)

Stellt die Funktion der Dreh- und Schieberegler und der Zahlenfelder des Komponenteneditors ein.

™ pPreferences

Application | Comporent Editor l

Knob Mode =

Slider Mode | Ramp =l

Edit Box Zoom [On =]

Edit Box Font [ MS Ul Gothic E
Qf Cancel

Knob Mode (Drehreglermodus)
Legt fest, wie die Drehregler sich verhalten sollen.

e Circular (ringférmig)
Der Drehregler wird nach seinem Umriss gezogen, so als ob Sie einen Kreis zeichnen.

* Linear
Wenn Sie den Drehregler nach oben ziehen, wird der Wert erhoht. Ziehen Sie ihn nach unten,
wird der Wert verringert.
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Slider Mode (Schiebereglermodus)

Legt fest, wie der Schieberegler sich verhalt, wenn Sie auf die Skala unterhalb des Schiebereglers
klicken.

* Ramp (Anfahren)

Wenn die Skala angeklickt wird, bewegt sich der Regler um einen festgelegten Wert in die
gewahlte Richtung.

e Touch (Anschlag)

Der Schieberegler bewegt sich nur, wenn der Mauszeiger direkten Kontakt mit ihm hat, selbst
wenn Sie eine Maustaste drucken.

e Jump (Springen)
Der Schieberegler springt auf die Stelle, die Sie anklicken.

Edit Box Zoom (Bearbeitungsfeld vergré3ern)

Falls hier ,On" ausgewahlt ist, wird das Bearbeitungsfeld vergroBert, wenn Sie die Maus dartber
halten.

Edit Box Font (Zeichensatz des Bearbeitungsfeldes)

Falls hier ,On* ausgewahilt ist, wird das Bearbeitungsfeld vergréBert, wenn Sie die Maus dartber
halten.

Dies ist der Zeichensatz bei vergréBertem Feld, nicht derjenige, der in der kleineren Darstellung verwendet wird. Der
Text kann bei einigen Zeichenséatzen Uber das Feld hinaus ragen.

Wenn Sie eine feinere Einstellung vornehmen méchten, drlicken Sie die <Umschalttaste>, wahrend Sie den Regler mit
der Maus verstellen.

Wenn Sie bei gedriickter <Strg>-Taste auf einen Schieberegler klicken, dann wird die Einstellung auf ihren Standardwert
zurlckgesetzt.

B Auf allen Registerkarten
Schaltflache [OK]
Hiermit bestatigen Sie alle Einstellungsdnderungen und schlieBen das Fenster.

Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
Hiermit schlieBen Sie das Fenster, ohne die Einstellungen zu &ndern.

DME Designer — Bedienungsanleitung 73



74

Kapitel 3 Hauptfenster

Das Fenster ,,Event Logger*

Klicken Sie im [View]-MenU auf den Befehl [Event Logger], so dass sich das Fenster ,Event Logger*
offnet. Dieses Fenster zeigt das Ereignisprotokoll der DME-Einheit an, und es kann die auf dem Computer
gespeicherte Log-Datei sowie die im DME-Gerat gespeicherte Log-Datei angegeben werden.

Wenn Sie beim Offnen des Fensters online sind, wird automatisch das Ereignisprotokoll vom DME-
Gerat angefordert und im Event-Logger-Fenster als Liste angezeigt. Neue Events werden in Echtzeit
angezeigt, wahrend das Fenster gedffnet und das System online ist. Wenn [Enable Logging]
(Protokollieren erlauben) im Dialogfenster ,Log Setup” eingeschaltet ist (ON), werden die Event-Daten
gleichzeitig in die Log-Datei des Computers geschrieben.

Gilt nicht far SP2060-Geréate.

Das Event-Logger-Fenster kann nur von Benutzern aufgerufen werden, deren Kontrollkastchen [View Log Window] im
Dialogfenster ,Security” aktiviert ist (ON). StandardmaBig ist dieser Parameter auf OFF voreingestellt.

Welche Ereignisse im Event-Logger-Fenster angezeigt werden sollen, missen Sie vorher im Dialogfenster ,Event Log List*
einstellen.

Bis zu 1.536 Ereignisse (Events) kdnnen im DME-Gerat gespeichert werden, die maximale Anzahl angezeigter Events im
,Event Logger“-Fenster betragt 12.288. Wenn das Event-Log des DME-Gerates voll ist, kdnnen keine weiteren Events
gespeichert werden. Wenn das Event-Log des DME-Gerates voll ist, verwenden Sie das Dialogfenster ,Get Log*, um das
Ereignisprotokoll abzurufen und klicken Sie dann auf die Schaltflache [DME Log Clear] (DME-Protokoll I6schen), um das
Ereignisprotokoll im DME-Gerat zu I6schen, falls notwendig. Wenn das Ereignisprotokoll im ,Event Logger“-Fenster voll wird,
werden automatisch die dltesten Events geldscht, um Platz fir neue Events zu schaffen.

Schalten Sie von Zeit zu Zeit [Enable Logging] im ,Log Setup“-Dialogfenster ein, so dass das Ereignisprotokoll als Datei auf
dem Computer gespeichert wird. Durch diesen Vorgang wird automatisch das Ereignisprotokoll im DME-Gerat geloscht.

Bezeichnungen und Funktionen

"= Event Loeeer E|EI§|
Get Log.. | Zone | All - \\i‘_) @ e Glear Screen
Date |Time |Type |Zone |Group | DME | Event |
2006-04-20 14:4%:45 \\i‘__)Information Log CreAdministrator
2006-04-20 14:4%46 éﬁ)[nfor mation Log Off:Adminiztrator
2006-04-20 14:4%46 \\i‘__)Information Log CreAdministrator
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B DME-Liste

e [Date] (Datum)
Zeigt das Datum an, an dem das Ereignis eingetreten ist.
(Beispieldisplay: 2004-08-24)
¢ [Time] (Uhrzeit)
Zeigt die Uhrzeit an, zu der das Ereignis eingetreten ist.
* [Type] (Ereignisart)
Zeigt Art und Symbol des Ereignisses an.
Es gibt drei Arten von Ereignissen:
A\ (Warnung): Warnereignis
€ (Fehler): Fehlerereignis
i) (Information): Sonstige Ereignisse
* [Zone]
Zeigt den Namen der Zone an, in der das Ereignis eingetreten ist.
e [Group]
Zeigt den Namen der Gerategruppe an, in der ein Ereignis eingetreten ist.
e [DME]
Zeigt den Namen der DME an, bei der das Ereignis eingetreten ist.

e [Event]
Zeigt den Inhalt des Ereignisses an.

Schaltflache [Log Setup]

Ruft das Dialogfenster ,Log Setup” (Protokolleinrichtung) auf (Seite 76). Hier kbnnen Sie
Einstellungen fur das Ereignisprotokoll vornehmen.

Schaltflache [Get Log]

Im offline-Zustand wird das Dialogfenster ,Get Log“ (Protokoll laden) angezeigt (Seite 77).
Die Daten des Ereignisprotokolls kénnen von den DME-Geraten geholt und in eine Datei auf dem
Computer geschrieben werden.

[Zone]

Wahlt die Zone, die Gerategruppe und das Geréat aus, flr die Ereignisse angezeigt werden sollen.
Im Fenster werden nur Ereignisse aus der ausgewahlten Zone angezeigt. Wenn [All] ausgewahlt
ist, werden Ereignisse fur alle angezeigt.

Displayschaltflachen (Information/Warnung/Fehler)

e 1) Schaltflache [Display Information]
Schaltet die Anzeige von Informationsereignissen ein und aus.
Wenn diese Schaltflache aktiviert ist, werden im Fenster ,Event Logger®
Informationsereignisse angezeigt.

* /A Schaltflache [Display Warning]
Schaltet die Anzeige von Warnereignissen ein und aus.

Wenn diese Schaltflache aktiviert ist, werden im Fenster ,Event Logger” Warnereignisse
angezeigt.

« € Schaltflache [Display Error]
Schaltet die Anzeige von Fehlerereignissen ein und aus.
Wenn diese Schaltflache aktiviert ist, werden im Fenster ,Event Logger* Fehlerereignisse
angezeigt.

Schaltflache [Clear Screen] (Ereignisse I6schen)

Das Ereignisprotokoll wird aus dem Fenster ,Event Logger* geldscht. Das Ereignisprotokoll im
DME-Gerat wird nicht geldscht.
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Das Dialogfenster ,,Log Setup*

Klicken Sie im Fenster ,Event Logger* auf die Schaltflache [Log Setup], um das Dialogfenster ,Log
Setup® (Protokoll einrichten) aufzurufen. Hier kdnnen Sie Einstellungen fur das Ereignisprotokoll
vornehmen. Diese Einstellungen gelten fur das System als Ganzes.

@Lﬂg Setup

[v Enable Logging

Record |7 3: days per log file
I~ Automatically delete log files after 30 El: days

Log file folder:

|::.-"Documents and Settingsen/My Documents, Browse. .
Log List Setup...

[+ Dizplay Log Butfer Full Meszage

¥ ‘Wwarning
v Enor

0K | LCancel

H [Enable Logging]

Schaltet die Funktion ein oder aus (ON/OFF), die die Protokolldaten der erhaltenen Ereignisse in
eine Datei schreibt.

Wenn das Kastchen markiert ist, wird das Ereignisprotokoll in eine Datei gespeichert, und das
gespeicherte Ereignisprotokoll wird im DME-Gerét geldscht.

Wenn das Kéastchen nicht markiert ist, wird das DME-Ereignisprotokoll im DME-Gerat gespeichert.

Wenn die Protokollierung aktiviert ist, wird sie im Fenster ,Enable Logging”“ eingestellt.

Record ___ days per log file (Pro Protokolldatei _ Tage aufzeichnen)

Stellt ein, wie viele Tage in einer Protokolldatei aufgezeichnet werden. Bei Uberschreitung der
angegebenen Tageszahl wird eine neue Protokolldatei angelegt, in der die kunftigen
Protokollereignisse festgehalten werden.

Wird um 10 Uhr morgens als Tageszahl eine ,1" eingestellt, so werden die Informationen bis zum
nachsten Tag um 9.59 Uhr morgens in derselben Datei aufgezeichnet. Die Anzahl der gez&hlten
Tage wird geldscht, und es wird eine neue Log-Datei erzeugt, sobald das System online geschaltet
wird, oder wenn das Dialogfenster ,Log Setup® geschlossen wird, indem Einstellungen wie die
Tagesanzahl oder der Ordner der Log-File-Datei gedndert werden und dann [OK] geklickt wird.

Automatically delete log files after ___ days (Protokolldateien automatisch nach _ Tagen
I6schen)

Ist diese Option angekreuzt, so werden Protokolldateien, die die angegebene Tageszahl
Uberschreiten, automatisch geléscht. Gibt an, nach wie viel Tagen die Protokolldateien automatisch
geldscht werden.

Log file folder (Protokolldateiordner)

Geben Sie hier den Ordner an, in dem Protokolldateien gespeichert werden sollen. Wenn Sie auf die
Schaltflache [Browse] (Durchsuchen) klicken, wird das Standarddialogfenster des Betriebssystems
fur das Festlegen von Ordnern aufgerufen. Hier kénnen Sie einen Ordner auswéhlen.
Protokolldateien werden mit dem folgenden Dateinahmen gespeichert: ,LOG + Startdatum.txt".
Falls der angegebene Ordner bereits eine Datei desselben Namens enthalt, wird am Ende des
Dateinamens eine Zahl angefugt, und sie wird als separate Datei gespeichert. (Beispiel:
LOG20040824-2.txt)

B [Display Event]
(Ereignisarten anzeigen) Die hier angekreuzten Ereignisarten werden angezeigt: Informationen,
Warnungen oder Fehler. Diese Funktion entspricht den Schaltflachen [Display Information],
[Display Warning] und [Display Error] im Fenster ,Event Logger,. Sie kbnnen mehrere
Ereignisarten ankreuzen.
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B [Display Log Buffer Full Message] (Nachricht ,,Log Buffer Full“ anzeigen)

Dies gilt fur alle DME64N/24N-Einheiten in allen Zonen. Wenn dies markiert ist und das DME-
Ereignisprotokoll voll wird, erscheint eine Meldung ,Log Buffer Full* im Display der entsprechenden
DME-Einheit.

B Schaltflache [Log List Setup]

Stellt die von dem DME-Einheiten gesendeten Ereignisse ein. Uber diese Schaltflache rufen Sie
das Dialogfenster ,Event Log List" (Ereignisprotokollliste) auf.

B Schaltflache [OK]
Hiermit bestatigen Sie alle Einstellungs&nderungen und schlieBen das Fenster.

B Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)

Hiermit schlieBen Sie das Fenster, ohne die Einstellungen zu andern.

Das Dialogfenster ,,Get Log“

Klicken Sie im offline-Zustand im Event-Logger-Fenster auf die Schaltflache [Get Log], um das
Dialogfenster ,Get Log* (Protokoll laden) anzuzeigen. Das Ereignisprotokoll kann im offline-Zustand
vom DME-Gerét geholt und als Datei auf dem Computer gespeichert werden.

Target DME

DHE Type

[ Zone

=- L1 DME Groupl
L. ] DMES-C[192168.000.002] DMES-C

Output File Marnie

|C:.-"Log.txt Browse. ..
DME Log Clear oK | Concel |

B DME-Liste

Zeigt die IP-Adressen und Typen der in der Gerétegruppe enthaltenen DME-Einheiten an. Wahlen
Sie die DME aus, deren Ereignisse Sie laden méchten, indem Sie sie ankreuzen.

B Name der Ausgangsdatei [Output File Name]

Stellt den Dateinamen und den Speicherpfad der Protokolldatei ein. Wenn Sie auf die Schaltflache
[Browse] (Durchsuchen) klicken, 6ffnet sich das Dialogfenster zur Dateiauswahl, in dem Sie eine
Datei auswahlen kénnen.

B [DME Log Clear]

Ldscht die Protokolle in den markierten DME-Geréaten. Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken,
wird ein Bestatigungsdialog angezeigt.

B Schaltflache [OK]
Hiermit bestatigen Sie alle Einstellungsénderungen und schlieBen das Fenster.

B Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
Hiermit schlieBen Sie das Fenster, ohne die Einstellungen zu &ndern.
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Das Dialogfenster ,,Event Log List“ (Ereignisprotokollliste)

Klicken Sie im Log-Setup-Dialogfenster auf die Schaltflache [Log List], um das Dialogfenster ,Event Log
List* zu 6ffnen. Dies erlaubt eine Auswahl der zu speichernden Events in jedem DME-Geréat. Events, die
hier nicht ausgewahlt sind, werden weder im DME-Gerat noch in einer Log-Datei gespeichert.

™ Event Log List

Zone |Zonel -

DME | DME Group/DMES4N |

Ewvent
Event Twpe GPT Ot -
External device control buffer full. Information  ---
Communication between external AD unit and DME ended.  Information  -—-
The power waz turned o, Information -——
Parel Locked. Information  ---
Fanel Unlocked. Information  ---
Sl GPI OUT transmitted.
. Portl Information  ---
- Port2 Information  ---
- Portd Information  ---
- Portd Information  ---
Portd Information  ---
Portd Information  ---
Port? Information  ---
Portd Information  ---
Portd Information  ---
Port10 Information  ---
Port1l Information  ---
Port12 Information  ---
Port13 Information  ---
Port14 Information  --- j
Qf Cancel |

H [Zone]

Wenn Sie hierauf klicken, wird eine Liste angezeigt. Gibt eine Zone an.

W [DME]

Wenn Sie hierauf klicken, wird eine Liste angezeigt. Gibt DMEs an.

H [Event] (Ereignis)

Wahlen Sie die zu protokollierenden Events aus.

B [Type]

Wahlen Sie fur jedes Event den Event-Typ aus: [Information]/[Warning]/[Error] (Information/

Warnung/Fehler).

B [GPI OUT]

Gibt den Port fUr die event-gesteuerte GPI-Ausgabe an. Wenn derselbe GPI-Port fir mehrere
Events angegeben wird, wird eine GPI-Ausgabe generiert, wenn eines der angegebenen Events

auftritt.

B Schaltflache [OK]

Hiermit bestatigen Sie alle Einstellungséanderungen und schlieBen das Fenster.

B Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)

Hiermit schlieBen Sie das Fenster, ohne die Einstellungen zu andern.
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Event Log List (Liste der Ereignisprotokolle)

Die Event-Logs, die vom DME-Gerat abgerufen werden kdénnen, sowie deren Inhalt und

GegenmaBnahmen, werden unten aufgefuhrt.

Angezeigte Meldungen

Inhalt/GegenmaBnahmen

Communication between PC and DME ended.
(Kommunikation zwischen PC und DME beendet.)

Die Kommunikation zwischen Computer und DME (Gruppen-
Master) wurde gestoppt. Prifen Sie die Kabelverbindungen und
den Betrieb von Router/Hub.

Communication between PC and DME started.
(Kommunikation zwischen PC und DME begonnen.)

Die Kommunikation zwischen Computer und DME (Gruppen-
Master) wurde begonnen.

Communication between Mixer (PM5D) and DME
ended. (Kommunikation zwischen Mischpult
(PM5D) und DME beendet.)

Die Kommunikation zwischen dem Mischpult (PM5D) und DME
(Gruppen-Master) wurde gestoppt. Uberprufen Sie die
Kabelverbindungen.

Communication between Mixer (PM5D) and DME
started. (Kommunikation zwischen Mischpult
(PM5D) und DME begonnen.)

Die Kommunikation zwischen dem Mischpult (PM5D) und DME
(Gruppen-Master) wurde gestartet.

Communication between master DME and slave
[IP:*.*.**] DME ended. (Kommunikation zwischen
DME-Master und -Slave [IP:*.*.*.*] DME beendet.)

Die Kommunikation zwischen dem Master der DME-Gerategruppe
und dem Slave (IP-Adresse: *.*.*.*) wurde gestoppt. Prifen Sie die
Kabelverbindungen und den Betrieb von Router/Hub.

Communication between master DME and slave
[IP:*.*.**] DME started. (Kommunikation zwischen
DME-Master und -Slave [IP:*.*.*.*] DME gestartet.)

Die Kommunikation zwischen dem Master der DME-
Gerategruppe und dem Slave (IP-Adresse: *.*.*.*) wurde
gestartet.

Scene [***] recalled. (Szene [***] abgerufen.)

*kk

Die Szene Nr. *** wurde abgerufen.

Scene [***] stored. (Szene [***] gespeichert.)

Die Szene Nr. *** wurde gespeichert.

DME Designer to DME unit synchronized. (DME
Designer mit DME-Gerat synchronisiert.)

Eine Konfiguration wurde von DME Designer zum DME-Gerat
gesendet und synchronisiert.

MUTE was turned on. (MUTE wurde
eingeschaltet.) [IP:***]

Die DME (IP-Adresse: *.*.*.*) hat die Stummschaltung (MUTE)
eingeschaltet (ON).

MUTE was turned off. (MUTE wurde
eingeschaltet.) [IP:***]

Die DME (IP-Adresse: *.*.*.*) hat die Stummschaltung (MUTE)
ausgeschaltet (OFF).

Input gain too high. (Eingangsverstérkung zu hoch.)
AD [ChannelNo.*] (AD [Kanal Nr. *])

Input gain too high. (Eingangsverstarkung zu hoch.)
[SlotNo.*, ChannelNo.*] (Slot Nr. *, Kanal Nr. *)
Input gain too high. (Eingangsverstarkung zu hoch.)
CobraNet [ChannelNo.*] (CobraNet [Kanal Nr. *])
Input gain too high. (Eingangsverstarkung zu hoch.)
EtherSound [ChannelNo.*] (EtherSound [Kanal Nr. *])

Das Eingangssignal (Slot-Nr. / Kanalnummer wird angezeigt) hat
den Ubersteuerungspegel Uberschritten.

Verringern Sie den Pegel des Eingangssignals oder die
Verstarkung (Gain) des Eingangsverstarkers.

]
Output level too high. (Ausgangspegel zu hoch.)
DA [ChannelNo.*] (DA [Kanal Nr. *])

Output level too high. (Ausgangspegel zu hoch.)
[SlotNo.*, ChannelNo.*] (Slot Nr. *, Kanal Nr. *)
Output level too high. (Ausgangspegel zu hoch.)
CobraNet [ChannelNo.*] (CobraNet [Kanal Nr. *])
Output level too high. (Ausgangspegel zu hoch.)
EtherSound [ChannelNo.*] (EtherSound [Kanal Nr. *])

Das Ausgangssignal (Slot-Nr. / Kanalnummer wird angezeigt)
hat den Ubersteuerungspegel Uberschritten.
Verringern Sie den Pegel des Ausgangssignals.

Scene store failure. (Szenenspeicherung
fehlgeschlagen.)

Die Szenendaten sind geschutzt.

Dies kann vom Administrator eingestellt worden sein, um
unerwinschte Datendnderungen aufgrund von Fehlbedienung
auszuschlieBen. Um diese Einstellung zu &ndern, schalten Sie
,Protect” im Dialogfenster ,Scene Manager* aus (OFF).

Word clock unlocked. (Wordclock entriegelt.)

Es wird kein verwendbares Wordclock-Signal empfangen oder
kann nicht erkannt werden.

Uberprufen Sie die Wordclock-Verbindungen und die
Einstellungen im ,Word Clock"-Dialogfenster.

Word clock not synchronized. (Wordclock nicht
synchronisiert.) [Slot] (Slot *, Kanal */*)

Word clock not synchronized. (Wordclock nicht
synchronisiert.) [WC INI]

Word clock not synchronized. (Wordclock nicht
synchronisiert.) [Cascade IN]

Word clock not synchronized. (Wordclock nicht
synchronisiert.) [Cascade OUT]

Die empfangene Wordclock (Eingang/Slot-Nummer/
Kanalnummer werden angezeigt) ist nicht synchron zur
Wordclock der DME.

Andern Sie die Einstellungen im ,Word Clock"“-Dialogfenster so,
dass eine externe Wordclock empfangen wird und synchron mit
der DME-Wordclock 14uft.

External word clock changed. (Externe
Wordclock wurde geéndert.) [Fs=(*)kHz]

Die externe Wordclock (Frequenz: * kHz) hat sich geadndert.

Internal word clock changed. (Interne Wordclock
wurde geandert.) [Fs=(*)kHz]

Die interne Wordclock (Frequenz: * kHz) hat sich gedndert.
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Angezeigte Meldungen

Inhalt/GegenmafBnahmen

Communication between DME is busy and load is
applied. (Die Kommunikation zwischen DME-
Geréaten ist Uberlastet.)

Starker Netzwerk-Traffic versursacht Verzégerungen der
Kommunikation.

Prufen Sie die mit dem Netzwerk verbundenen Gerate. Es ist
ratsam, die Anzahl der im Netzwerk verbundenen Gerate zu
verringern. Wenn der aktuelle Verbindungsmodus 10Base-T ist,
kann es ratsam sein, auf 100Base-TX zu aktualisieren.

No Battery. (Keine Batterie.)

Die Pufferbatterie ist vollstandig entladen oder nicht eingelegt.
Die aktuellen Einstellungen gehen verloren und die
Voreinstellungen werden geladen, sobald das Gerat
ausgeschaltet wird. Stoppen Sie in diesem Fall den Betrieb
sofort und wenden Sie sich an Ihren Yamaha-Handler.

Low Battery. (Geringe Batteriespannung.)

Die interne Speichersicherungsbatterie hat zuwenig Spannung.
Dies wird den Betrieb nicht sofort beeintrachtigen, wenn er
jedoch ohne MaBnahmen fortgesetzt wird, kdnnen die aktuellen
Einstellungen verlorengehen und die Voreinstellungen geladen
werden. Wenden Sie sich so bald wie méglich an Ihren Yamaha-
Handler.

MIDI buffer full. (Der MIDI-Pufferspeicher ist voll.)

Der MIDI-Empfangspuffer ist voll.
Es wurden zu viele MIDI-Daten empfangen.

Flash ROM full. (Flash-ROM ist voll.)

Der Flash-Speicher fur die Datenspeicherung ist voll.
Loschen Sie nicht bendtigte Konfigurationen, Presets und/oder
Wave-Dateien.

GPI IN reception. (Empfang am GPI IN.)
[PortNo. *, AD(0-1023)= *]

Ein Steuersignal (Pegel: *) wurde am GPI-IN-Anschluss
empfangen (Port-Nummer: *).

GPI OUT transmission. (Ubertragung am GPI
OUT.) [PortNo. *->HIGH] .

GPI OUT transmission. (Ubertragung am GPI
OUT.) [PortNo. *->LOW]

Ein Steuersignal mit dem Pegel HIGH (hoch) oder LOW (niedrig)
wurde am GPI-OUT-Anschluss gesendet (Port-Nummer: ).

Panel Unlocked. (Bedienungssperre
aufgehoben.)

Die Bedienungssperre wurde aufgehoben.

Panel Locked. (Bedienungssperre.)

Die Bedienungssperre ist eingeschaltet, so dass keine Vorgéange
Uber das Bedienfeld ausgeldst werden kénnen.

Die Bedienungssperre kann vom Administrator eingestellt
worden sein, um unerwlnschte Datendnderungen aufgrund von
Fehlbedienung auszuschlieBen. Um die Bedienungssperre
aufzuheben, halten Sie die Taste [CANCEL] fur mindestens 2
Sekunden gedruckt.

The power was turned on. (Das Gerat wurde
eingeschaltet.)

Das DME-Gerat wurde eingeschaltet.

Communication between external AD unit and
DME ended. (Kommunikation zwischen externer
AD-Einheit und DME beendet.)

Die Kommunikation zwischen dem externen Eingangsverstarker
und dem DME-Gerét wurde gestoppt.
Uberprifen Sie die Kabelverbindungen.

External device control buffer full. (Steuerungs-
Pufferspeicher flr externe Gerate ist voll.)

Der Empfangs-Pufferspeicher fur Steuerbefehle von externen
Geraten ist voll.
Es wurden evtl. zu viele Steuerdaten empfangen.

Invalid Password. (Ungultiges Passwort.)

Am Bedienfeld wurde ein falsches Passwort eingegeben.
Sollten Sie das Passwort vergessen haben, wenden Sie sich an
Ihren Yamaha-Handler.

Current Settings lost. (Aktuelle Einstellungen
verloren.)

Der Speicher wurde geldscht, und die aktuellen Einstellungen
sind verlorengegangen.

Versuchen Sie es mit einem Szenenabruf. Wenn dadurch das
Problem nicht geldst wird, wenden Sie sich an lhren Yamaha-
Handler.

Network hardware error. (Fehler der Netzwerk-
Hardware.)

Es ist ein Fehler in einem Netzwerkgerat aufgetreten.
Wenden Sie sich an lhren Yamaha-Handler.

Duplicate IP address. (Doppelt vorhandene
IP-Adresse.)

Es sind IP-Adressen doppelt vorhanden.
Stellen Sie die IP-Adressen so ein, dass keine zwei Gerate am
gleichen Netzwerk angeschlossen sind.

DSP power shortage. (zuwenig DSP-Leistung.)

Aufgrund unzureichender DSP-Ressourcen wurde die Ein-/
Ausgabe von Audiodaten stummgeschaltet.

Dies kann auftreten, wenn eine Konfiguration, die flr eine
Wordclock von 48 kHz erzeugt wurde, mit 96 kHz betrieben wird.
Um den Betrieb mit der hochsten Wordclock zu erméglichen,
erstellen Sie die Konfigurationen mit einer auf 96 kHz
eingestellten Wordclock.
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Szenenmanager

Szenen

Konfigurationsinhalte kdnnen benannt und als ,Szenen* (englisch: Scenes) gesichert werden. Das
Sichern einer Szene nennt man ,Szenenspeicherung” (Scene Store). Parametereinstellungen in den
Konfigurationen der einzelnen Systeme (Sites) kénnen mehrfach gespeichert und nach Bedarf
aufgerufen und verwendet werden. Es stehen 999 Szenenspeicherplatze zur Verfigung. Beim
Speichern einer Szene werden die DME- und SP2060-Parameter als ,Preset-Parameter” gespeichert.
Presets werden beim Speichern einer Szene automatisch angelegt.

Das Laden einer Szene (eine Szene zur aktuellen Szene machen) nennt man ,Szenenaufruf” (Scene
Recall). Szenen werden mithilfe der Schaltflache [¥] neben der aktuellen Szene im Hauptfenster oder
mithilfe des Dialogfensters ,Scene Manager" aufgerufen.

B Das Dialogfenster ,,Scene Manager“ (Szenenmanager)

Um das Fenster ,Scene Manager*” zu 6ffnen, in dem Sie Szenendaten bearbeiten kénnen, klicken
Sie entweder im Mend [Tools] auf [Scene Manager] oder im Fenster ,Scene Link Manager” auf die
Schaltflache [Scene Manager]. Szenennamen, Sicherheitsstufen und Presets kénnen nach Bedarf
geéndert sowie kopiert und eingefugt werden. Der DME-Szenenspeicher besteht aus 999
Anwenderspeicherplatzen, wahrend ein SP2060-Gerat Uber 12 Preset-Speicherplétze und 87
Anwenderspeicherplatze verfugt. Die Preset-Speicherplétze sind schreibgeschutzt. Auf den
Anwenderspeicherplatzen kénnen Einstellungen und Anderungen hingegen nach Bedarf
gespeichert werden.

Sicherheitseinstellungen fiir den angemeldeten Benutzer

Der momentan angemeldete Benutzer kann Szenen, deren Sicherheitsstufe dieselbe oder niedriger ist als seine eigene,
speichern, aufrufen oder bearbeiten. Die Benutzersicherheitsstufen werden mit dem Befehl [Edit] = [Store/Recall/Edit]
im Dialogfenster ,Security” eingestellt.

Im Dialogfenster ,Scene Manager* gibt es keine [OK]- oder [Cancel]-Schaltflache. Um das Dialogfenster zu schlieen,
klicken Sie auf die SchlieBen-Schaltflache [X] in der oberen rechten Ecke des Fensters.

Durch das Speichern/Laden von Szenen oder Bearbeitungen vorgenommene Anderungen wie z. B. Namens- oder
Inhaltsdnderungen werden dann sofort tbernommen.

Sie kénnen bei gedffnetem Dialogfenster ,Scene Manager” das Designerfenster aktivieren und Komponenten
hinzufligen oder Parameter &ndern.
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Bezeichnungen und Funktionen

Schaltflache [Copy] Schaltflache [Insert]

Schaltflache | Schaltflache | Schaltflache Schaltflache
[Cut] [Paste] [Clear] [Recall Safe]
"2 Scenz Manager
Cut | Gony Paste | Insert Glear Recall Safe | Del | Store | Mew | Del Unused |
roup N [Freset [
: J J DME24N
Scene No. | Name Configuration | Edit Security | Recall Security  Fade | Fade Made | Fade Time  Protect ‘:J &0 AD
- - x Level 1 OFF Al 00 s OFF T @ Presetdn!
[Mo Data) i = = E = O Gomponent
03 [Mo Data] = = @ Presst0nl
04 [Mo Data] - = = - O Slot
05 [Mo Datal - = = T L@ Fresstont
06 [Mo Data] - = & DMESi-CE2)
07 [Mo Data] - = =} “.0 AD
08 [No Data) - & ] | L@ Presstim
09 [Mo Data] - = =3 & O Comy t
= ponent
10 [Mo Data] - = & @ PresstOnl
11 [No Data] - = = =0 Slet
12 [Mo Datal - = = T L@ Presstom
13 [Mo Data] - = =
14 [Mo Datal - = =
15 [Mo Data] - = =
16 [Ma Datal - = =
17 [Mo Data] - = =
ik [Ma Datal - = =
19 [Mo Data] - 2 =
20 [Mo Datal - = =
21 [Mo Data] - 2 <]
22 [Mo Datal - = = = ] et
ez [No Data] - = z Z = = = |
Scene Link Becall | [ Detaib>
| EEE s .
I I
Schaltflache Schaltflache
Schaltflache  Liste [Store] [Detail
[Scene Link] Schaltflache [Recall]

B DME-Gruppen-/SP2060-Auswahl

Hiermit wéhlen Sie eine DME-Gruppe oder SP2060-Einheit aus.

Die ausgewahlte DME-Gruppe oder der SP2060 ist mit der aktuellen Gerategruppe verknupft.

H Liste

Zeigt den Inhalt der Szene an.

Scene No.
Zeigt die Szenennummer an. Klicken Sie hierauf, um eine Szene auszuwahlen.

Name

Zeigt den Namen der Szene an. Klicken Sie auf das Feld ,Name", um einen Szenennamen
einzugeben. Es kénnen bis zu 18 Zeichen eingegeben werden.

Wurde die Szene noch nicht gespeichert, wird ist hier ,[No Data]” (Keine Daten) angezeigt.

Die Szene kann beim Speichern benannt werden. Die vorgegebenen Namen sind ,Scene001*,
»ocene002* usw. Die dreistellige Nummer ist dieselbe wie die Szenennummer (angezeigt in der
Spalte ,Scene No.") der gespeicherten Szene.

Im SP2060-Display kdnnen maximal 16 Ein-Byte-Zeichen angezeigt werden. Einige Zeichen, die in DME Designer korrekt
angezeigt werden, werden im SP2060-Display unter Umstanden anders dargestellt. Ein nach vorn geneigter Schragstrich (\)
wird im SP2060-Display beispielsweise als Yen-Symbol dargestellt.
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Configuration

Zeigt den Konfigurationsnamen an. Wurde die Szene noch nicht gespeichert, so ist hier ein
Bindestrich (-) angezeigt.

™ Scene Manager

Cut Copw Pazte ] Thzert Clear J Recall Safe
DME Group ﬂ
Scene Mo, | Hame Configuration | Edit Security | Recall Secur ity | Fade Fade Mode Fade Time |Protect il
| Seene 001 Confie Level 1 OFF :
0oz [MNo Data] - = i = = = s
003 [Mo Data] - = T = = = iy
004 [MNo Data] - = ] = = = s
005 [Mo Data] - = 3 = = = s
LN [Mo Data] - = T = = = iy
0o7 [MNo Data] - = ] = = = s
oog [Mo Data] - = 3 = = = s
o9 [Mo Data] - = T = = = iy
010 [Mo Data] - = ] = = = s LJ
Scene Link Store I Becall Detail>> |

Edit Security (Bearbeitungssicherheit)

Zeigt die Sicherheitsstufen fUr die Szenenbearbeitung an. Wenn Sie hierauf klicken, wird eine Liste
angezeigt, in der Sie diese Sicherheitsstufen &ndern kénnen. In der Liste werden nur dieselbe und
niedrigere Sicherheitsstufen als die des momentan angemeldeten Benutzers angezeigt. Szenen
werden auf der gleichen Sicherheitsstufe wie der Benutzer gespeichert. Ihre Sicherheitsstufen
zum Speichern und Bearbeiten kénnen jedoch gegebenenfalls niedriger eingestellt werden.

Recall Security (Ladesicherheit)

Zeigt die Sicherheitsstufe flr den Szenenaufruf an. Wenn Sie auf dieses Symbol klicken, wird eine
Liste angezeigt, mit der Sie die Sicherheitsstufe dndern kénnen. In der Liste werden nur dieselbe
und niedrigere Sicherheitsstufen als die des momentan angemeldeten Benutzers angezeigt. Szenen
werden auf der gleichen Sicherheitsstufe wie der Benutzer gespeichert. Die Sicherheitsstufen far
den Szenenaufruf kdnnen jedoch gegebenenfalls niedriger eingestellt werden.

Fade

Hiermit wird eingestellt, ob beim Laden einer Szene der Fade-Effekt angewendet wird (ON) oder
nicht (OFF).

Wenn die Fader auf ,ON* gesetzt sind, gleiten die Fader in den Fader-Komponenten bei Aufruf
einer Szene entsprechend dem Fade-Modus und der Fade-Zeit auf die neuen Einstellungen.
Dies gilt nur fir Fader-Komponenten.

Die Fade-Funktion kann in DME Designer nicht simuliert werden.

Fade Mode (Fade-Modus)

Stellt den Fade-Modus ein. Sie kénnen ,All* (Alle) oder ,Selected” (Bestimmte) einstellen.

Wenn Sie ,All* auswahlen, wird der Fade-Effekt auf alle Kanale angewendet, die in ihrer
Konfiguration Fader-Komponenten verwenden. Auch bei Verwendung mehrerer Komponenten wird
er auf alle Kandle angewendet. Wenn Sie ,Selected” auswéhlen, wird der Effekt nur auf diejenigen
Kanéle angewendet, bei denen der Fade-Schalter im Komponenteneditor aktiviert ist (ON).

Der Fade-Schalter fur die einzelnen Kanale ist standardmaBig ausgeschaltet (OFF). Der Fade-Effekt wird nicht
angewendet, auch wenn bei ,Fade” die Option ,ON" und bei ,Fade Mode" die Option ,Selected” ausgewahlt ist. Um
den Effekt anzuwenden, mussen Sie fur die Kanéle, wo Sie ihn benétigen, den Fade-Schalter auf ON stellen.
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Fade Time

Stellt die Uberblenddauer ein, d. h., die Zeit, die benétigt wird, bis Fader-Parameter beim
Szenenwechsel ihre neuen Einstellungen erreichen. Dadurch sind die Anderungen weich und
allméahlich. Sind beim Laden der betreffenden Szene nur die Presets in der zu ladenden Szene
eingestellt, so wird, wahrend noch der Sound von der vorhergehenden Szene gespielt wird, die
Lautstarke angepasst, bis der neue Pegel erreicht ist. Andert sich auch die Konfiguration, so steigt
die Lautstarke von absoluter Stille bis zum Erreichen des neuen Werts. Die Fade-Zeit kann in
Schritten von 0,1 Sekunden zwischen 0 und 60 Sekunden eingestellt werden.

Protect

Schaltet den Schreibschutz ein (ON) oder aus (OFF).
Wenn er eingeschaltet ist, kdnnen die Szenendaten nicht Uberschrieben, bearbeitet oder
umbenannt werden.

Rechtsklicken Sie in die Liste und verwenden Sie das erscheinende Kontextment, um User Defined Button, Program
Change, GPI In oder GPI Out fur die Szene auszuwahlen.

B Schaltflache [Cut] (Ausschneiden)

Schneidet die in der Liste ausgewahlte Szene aus. Wenn das Gerét online ist oder wenn ein
SP2060-Preset verwendet wird, wird die Schaltflaiche abgeblendet und kann nicht verwendet
werden.

B Schaltflache [Copy] (Kopieren)

Kopiert die in der Liste ausgewahlte Szene. Wenn das Geréat online ist, wird die Schaltflache
abgeblendet und kann nicht verwendet werden.

B Schaltflache [Paste] (Einfligen)

Flgt den Inhalt der ausgeschnittenen oder kopierten Szene in die in der Liste ausgewahlte Szene
ein. Schneidet die in der Liste markierte Szene aus. Wenn das Gerét online ist oder wenn ein
SP2060-Preset verwendet wird, wird die Schaltflache abgeblendet und ist nicht verfugbar. Dabei
wird die ausgewahlte Szene Uberschrieben.

B Schaltflache [Insert] (Dazwischen einfugen)

Fugt den Inhalt der ausgeschnittenen oder kopierten Szene an dem in der Liste ausgewahliten Ort
ein. Die ausgewahlte Szene und die darunter liegenden Szenen werden um einen Platz nach unten
verschoben. Wenn beispielsweise ,Door_Open® als Szene Nr. ,,005* gespeichert ist und beim
Klicken auf die [Insert]-Schaltflache ausgewahlt ist, wird die eingefligte Szene zur Szene Nr. ,005%,
und ,Door_Open* wird auf die Nummer ,006" verschoben.

™ gcene Manager E| ™ 5cene Manager E|
Cut ‘ Copy | Paste | Insert ‘ Clear | Recall Safe Cut ‘ Copy | Paste ‘ Insert ‘ Clear | Fecall Safe
Scene Mo | Mame Configuration | Edit Security | Recall Security i‘ Scene Mo | Hame Configuration | Edit Security | Recall Security il
an BGM_Contral Configuration!  Lewel 5 Level B a1 BGM_Control Configuration]  Lewvel 5 Lewel 5
a0z Convention_Center Configuration1  Level 5 Level B a0z Convention_Center Configuration]  Level 5 Level 5
o3 Scene 003 Configuiationl  Level 5 Level B Qo3 Scene 003 Configuiationl  Level 5 Level 5
o4 Light_On Configuiationl  Level 5 Level B aoa Light_On Configuiationl  Level 5 Level 5
Door_Open Configuration]  Lewvel 5 : . [Mo Data] @ @ :
00g [Mo Diata] - - - Klicken Sie auf 008 Door_Open Configuiation]  Lewvel 5 Level 5
ooz7 [Mo Data] - - - d|e [lnsert]_ aor [Mo Data] - -
no0s [Ma Data] - - - N ong [Ma Data]
003 [Mo Data] - - - Schaltflache 003 [No Datal - -
010 [Ma Datal - - - ﬂ oo [Ho Datal - - - j
Store Recal Detaily> | Stare I Hecall Detail>> ‘

Ist eine Szene als letzte Szene in der Szenenspeicherliste gespeichert, dann ist die Schaltflache
abgeblendet, und die Einfligefunktion ist nicht verfigbar. Léschen Sie den Inhalt der letzten Szene,
bevor Sie die Einflgefunktion verwenden.

Wenn Sie den Inhalt der letzten Szene nicht I6schen mdchten, verschieben Sie die Szenendaten auf einen anderen
Speicherplatz.

84 DME Designer — Bedienungsanleitung



Kapitel 3 Hauptfenster

B Schaltflache [Clear] (Zuweisung I6schen)

Loscht den Inhalt der in der Liste ausgewéhlten Szene. Wenn die DME-Einheit online ist oder wenn
ein SP2060-Preset verwendet wird, wird die Schaltflache abgeblendet und kann nicht verwendet
werden.

Falls die in einer Szene enthaltenen Preset-Parameter nicht in einer anderen Szene verwendet
werden, wird die Bestatigungsaufforderung ,Delete preset?” (,Presets 16schen?*) angezeigt.

™ DME Designer, EI

- Delete praset?
Jy e

(019 ‘

Wenn Sie die Preset-Parameter nicht benétigen, klicken Sie auf [OK]. Wenn Sie auf [Cancel]
klicken, werden die Preset-Parameter nicht geléscht. In beiden Fallen wird jedoch die Szene selbst
geldscht.

Die Schaltflache [Cancel] in der Meldung ,Delete Preset?* bricht nicht den [Clear]-Vorgang fur die Szene ab. Sie bricht
lediglich die Léschung der Presets ab.

B Schaltflache [Recall Safe] (Sicherer Aufruf)

Vor dem Ausflhren eines Ladevorgangs kénnen Sie den Inhalt der in der Liste ausgewahlten
Szene prifen und Komponenten einstellen, die nicht gelesen werden sollen. Diese Funktion wird
verwendet, wenn es Komponenten gibt, die durch den Szenenaufruf nicht gedndert werden sollen.
Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, wird das Dialogfenster ,Recall Safe” angezeigt.

22 Recall Safe @

Compaonent |
DMEZ4N ;
CRD
.G

i)
O|fnalos Output
O||De-Esser

ternal[DME24N DA]
ternal[DME24M Ha-AD]

it Select All
ompressor
ompressor (2} Clear All

O|[Delay Matrix
O Matrix Mixer
O||PEQ-Steren
O||PER-Stereal2)
EQ-Sterea (3}

DMEG4
LD

Kontrollkastchen Komponentenname

.Slat

oK | Cancel |

Samtliche in der Szene enthaltenen Komponenten werden angezeigt. Links neben jeder
Komponente befindet sich ein Kontrollkéstchen. Kreuzen Sie die Kontrollkéstchen der
Komponenten an, die beim Szenenaufruf nicht gelesen werden sollen (diejenigen, deren
momentaner Zustand nicht verandert werden soll).

Mit der [Select All]-Schaltflache kénnen Sie alle Komponenten gleichzeitig aktivieren, und mit
[Clear All] die Markierungen fur alle Komponenten I6schen.

Klicken Sie auf [OK]. Daraufhin schlieBt sich das Dialogfenster, und beim Laden der Szene werden
alle Komponenten mit Ausnahme der angekreuzten gelesen.

Die im Dialogfenster ,Recall Safe* aktivierten Komponenten sind diejenigen, die nicht gelesen werden (sie werden
ignoriert). Wenn alle Komponenten gelesen werden sollen, missen Sie im Dialogfenster ,Recall Safe” keine
Einstellungen vornehmen.

,Recall Safe” wird verwendet, wenn einige Effekte die momentanen Einstellungen beibehalten sollen, Sie aber andere
Komponenten an die Szene anpassen mdchten.
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B Schaltflache [Store] (Speichern)

Speichert den Inhalt der aktuellen Konfiguration in der in der Liste ausgewéahlten Szene. Wenn eine
leere Szene ausgewahlt ist und der Inhalt dort gespeichert wird, wird eine neue Szene angelegt.
Ist unter der ausgewdahlten Szenennummer bereits eine Szene gespeichert, so wird sie
Uberschrieben. Wenn in der Registerkarte [Application] des Dialogfensters ,Preferences”
(Einstellungen) die Option ,Confirm Scene Store” (Szenenspeicherung bestatigen) aktiviert ist,
wird vor dem Speichern der Szene eine Bestatigungsmeldung eingeblendet.

Der momentan angemeldete Benutzer kann Szenen speichern, deren Sicherheitsstufe dieselbe oder niedriger ist als
seinefihre eigene.

Wenn Computer und DME-Einheit bzw. SP2060 online sind, wird eine in DME Designer gespeicherte Szene auch in der
DME-Einheit im SP2060 gespeichert, unabhangig von den Einstellungen in der DME oder dem SP2060.

Die Einstellung [Scene Store] (Misc-Seite in der Utility-Anzeige der DMEB4N/24N-Einheit) betrifft nur Speichervorgénge,
die von der DME aus ausgefuhrt werden.

Beim Speichern einer Szene werden die aktuellen Konfigurationsparameter als ,Preset-Parameter®
gespeichert. Preset-Parameter werden automatisch angelegt.

B Schaltflache [Recall] (Aufrufen)
L&dt die in der Liste ausgewéhlte Szene und macht sie zur aktuellen Szene.

Der momentan angemeldete Benutzer kann nur Szenen laden, deren Sicherheitsstufe dieselbe oder niedriger ist als
seinefihre eigene.

B Schaltflache [Detail]

Erweitert das Dialogfenster und zeigt eine Liste der Preset-Parameter an. Wenn Sie auf die Liste
der Preset-Parameter klicken, wéhrend sie zu sehen ist, wird die Liste ausgeblendet. Beim Offnen
des Dialogfensters ist sein Zustand derselbe wie beim letzten SchlieBen.

Nicht verfugbar fur SP2060-Gruppen.

Schaltflache [Del]
Schaltflache [Store]
Schaltflache [New]
Schaltflache [Del Unused]

¥ Scene Manager

Cut Copy Paste Theert Glear | Recall Safe | Del | Store | Mew | Del Unused |

[ DME Groun et T
Scene Mo, | Configwation | Edit Security | Recall Security | Fade | Fade Made | Fade Time | Protect i‘ D."“ESNRD DME
001 BGM Control  Gonlig Level 1 Lovel 1 OFF Al 00 s OFF O Presstld-d

Convention Center Gantie Level 1 Level 1 OFF Al [ © FProsstl0d-2
003 [MNo Data] = % i 3 2 5 O Companent
004 [No Data] & 5 7 5 2 P 2 D PresetlDd-1 = P t-P t
il [No Datal - = = = = = = O Presst004-2 e reset-rarameter
006 [No Datal 5 = 2 = = ' = -0 Slat
o7 [No Datal @ Presst00d-1
008 [No Data] Q FPresstlDd-2
009 [No Datal = = = = = ™ 2 i
010 [No Data] = = = 5 = 7 = DTES C.;q(é) DME
011 [No Datal = 5 = 5 Z = = D Preset004-1
012 [Mo Data] = 5 = 5 & 7 2 O Presetlld-2
F] Mo Dat = = = = = 7 2

MoDsel - = : =@ = = O Compepent Preset-Parameter
014 [No Datal D Presetllé-1
015 [Mo Datal = 5 = 5 = 7 = O Presetlnd-2
016 [No Datal -0 Slot
017 [No Datal @ Presst00d-1
018 [No Data] Q FPresstlDd-2
09 [No Datal 5 z = z = 7 3 -
e s J
Scene Link Store Becall | [ Detail>>

1

Schaltflache [Detail]

Preset-Parameter-Liste
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H Liste der Preset-Parameter

Zeigt die Preset-Parameter fUr die einzelnen DME-Geréte der in der Liste ausgewdhlten Szene an.
Wenn eine andere Szene in der Liste ausgewahlit wird, &ndert sich der Inhalt der Liste der Preset-
Parameter.

Sie kdnnen die in der Szene verwendeten Preset-Parameter andern, indem Sie auf die
Optionsfelder links neben den Namen der Preset-Parameter klicken. Sie kdnnen Preset-Parameter
auch erstellen, I6schen, speichern oder umbenennen.

DME

Zeigt die DME an. Unterhalb der DME befinden sich die Rubriken [Slot], [Component] und [AD].
Enthalt eine Rubrik Preset-Parameter, so wird eine [+]-Schaltflache angezeigt. Wenn Sie auf das
[+] klicken, &ndert es sich zu [-], und die Presets werden angezeigt.

Preset-Parameter

Zeigt die DME-Preset-Parameter an.

Wenn Sie auf den Namen eines Preset-Parameters klicken, wird sein Text ausgewahlt, und Sie
kénnen den Namen des Preset-Parameters andern. Wenn Preset-Parameter beim Speichern einer
Szene automatisch erstellt werden, werden sie ,Preset001", ,Preset002" usw. benannt. Mit der
Schaltflache [New] angelegte Preset-Parameter erhalten den Namen ,New Preset”.

Sie kdnnen die in einer Szene verwendeten Preset-Parameter auswéahlen, indem Sie auf die
Optionsfelder links neben den Namen der Preset-Parameter klicken.

B Schaltflache [Del] (Loschen)
Loscht die Preset-Parameter, die in der Liste der Preset-Parameter markiert sind.

In einer Szene verwendete Presets kdnnen nicht geldscht werden.

B Schaltflache [Store] (Speichern)

Speichert den aktuellen Parameterstatus in den in der Preset-Liste markierten Preset-Parametern.
Der Inhalt des markierten Preset-Parameter wird dadurch Uberschrieben.

B Schaltflache [New] (Neu)

Speichert den aktuellen Status und legt ein neues Preset-Parameter an. Die neu angelegten
Preset-Parameter erhalten den Namen ,New Preset1“, ,New Preset2” usw.

B Schaltflache [Del Unused] (Unbenutzte I6schen)
Loscht nicht verwendete Preset-Parameter von DME-Geréaten in der ausgewahlten Gerategruppe.

B [Scene Link]-Schaltflache

Offnet das Dialogfenster ,Scene Link Manager".
Lesen Sie nach bei ,Scene Link Manager* auf Seite 147
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Benutzersteuerung

Benutzersteuerungen

Sie kénnen eigene Steuerungen erstellen, indem Sie die Dreh- und Schieberegler im
Komponenteneditor anordnen. Selbst erstellte Steuerungen werden als ,Benutzersteuerungen®
(User Controls) bezeichnet.

Diese erstellten Benutzersteuerungen werden im Subment [View] = [User Control] des Hauptfensters
angezeigt

Informationen zum Bearbeiten von Benutzersteuerungen erhalten Sie unter ,Benutzersteuerelement-
Editor/Benutzermoduleditor” auf Seite 323.

Das Dialogfenster ,,User Control Manager“
(Benutzersteuerungsmanager)

Wenn Sie im [Tools]-MenU auf die Schaltflache [User Control Manager] klicken, wird das Dialogfenster
,User Control Manager* angezeigt. Dieses Dialogfenster zeigt eine Liste der in der Konfiguration der
aktuellen Gerategruppe enthaltenen Benutzersteuerungen an. Dort kdnnen sie angelegt oder geldscht
werden. Sie kénnen dort auch den Namen und die Sicherheitsstufe der Benutzersteuerungen
bearbeiten.

Sicherheitseinstellungen fiir den angemeldeten Benutzer

Der momentan angemeldete Benutzer kann die Bedienungselemente aller Benutzer erzeugen und bearbeiten, die er selbst
oder Benutzer niedrigerer Stufen bedienen durfen. Die verflugbaren Bedienungselemente werden im Dialogfenster User
Control angezeigt, das Uber das Subment [User Control] des [View]-MenUs im Hauptfenster erreicht werden kann.

Die Sicherheitsstufen fur die Benutzersteuerungen der einzelnen Benutzer werden mit dem Pfad [Operation Security] =
[User Control Level] des Sicherheitsdialogfensters ,Security” eingestellt. Informationen zu den Sicherheitseinstellungen fur
die Benutzer finden Sie auf Seite 153.

Bezeichnungen und Funktionen

" User Control Manager,

Open [¥) | Mame | Security Level | User
Door Open - Adminiztratar
Light On  Level 2

[*] Open User Contral at startup.

Hew Delete | ok LCancel

Es werden nur Bedienungselemente angezeigt, die fir den momentan angemeldeten Benutzer verfligbar sind.

B Open (Offnen)
Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, 6ffnet sich die Benutzersteuerung automatisch, wenn
die Projektdatei getffnet wird.
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B Name (Benennen)
Zeigt die Namen der Benutzersteuerungen an. Wenn Sie auf einen Namen klicken, werden seine
Zeichen markiert, und Sie kénnen den Namen andern.

[*] Open Usger Control at startup.

]

Hew | Delete LCancel

B Security Level (Sicherheitsstufe)

Zeigt die fUr die einzelnen Benutzersteuerungen eingestellten Sicherheitsstufen an.
Wenn Sie auf dieses Symbol klicken, wird eine Liste angezeigt, mit der Sie die Sicherheitsstufe

andern kdnnen.

¥ User, Control Manager,

Open [*] | Mame | Security Level | User
Door Open Lewvel B hd| & dministrator]
Light On

[*] Open Uszer Contral at startup:

Hew Delete LCancel

[

B User (Benutzer)

Zeigt die Namen des Benutzers an, wie er in der Benutzersteuerung angegeben ist.
Durch Anklicken erscheint eine Liste mit den verfligbaren Benutzern.

=2 User Control Manager,

Securty Level | Usger |

User name

Administrator
O moon

Open [ |Mame

Croar Open

Light On

Level 3

| Morning

[*] Open Usger Control at startup.

MHew Delate

| oK oK

Kapitel 3 Hauptfenster
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B Schaltflache [New] (Neu)

Legt neue Benutzersteuerungen an. Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, wird das
Dialogfenster ,New User Control* (Neue Benutzersteuerung) angezeigt.

= New User Control

Mame ||
Security

(¢ Userlevel |Levell =

" User Name

Uzer Mame
Adrninistrator
Morming
Might
Mook

[w Open zer Contral at startup.

ak Lancel |

Geben Sie den Namen der Benutzersteuerung im Feld [Name] ein.

B [User Level])/[User Name]

Mit den Optionstasten auf der linken Seite kénnen Sie die Steuerung nach Sicherheitsstufen oder
nach Benutzernamen festlegen.

e [User Level]
Wahlen Sie aus der Dropdown-Liste eine Sicherheitsstufe.

e [User Name]
Waéhlen Sie ein Kontrollkastchen.
Klicken Sie auf [OK], um eine Benutzersteuerungseinstellung anzulegen.

[Open User Control at startup] (Benutzersteuerung beim Starten 6ffnen)

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, 6ffnet sich die Benutzersteuerung automatisch, wenn
die Projektdatei getffnet wird.

B Schaltflache [Delete] (Loschen)
Ldscht die in der Liste ausgewéhlte Benutzersteuerung.

B Schaltflache [OK]
Ubernimmt die Einstellungen und schlieBt das Dialogfenster.

B Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das Dialogfenster zu schlieBen, ohne die Einstellungen zu
andern.
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Parameterverkniipfung

Uber Parameterverkniipfungen

Sie kébnnen Parameter gleichen Typs gruppieren und in der Funktion verbinden. Diese Gruppen werden
als ,Parameterverknipfungen* bezeichnet. Wenn ein Parameter in einer Parameterverkntpfungsgruppe
geandert wird, werden alle Parameter in der Parameterverkntpfungsgruppe genauso geandert.

Es gibt drei Arten der Parameterverkntpfung: globale VerknUpfungen, lokale VerknUpfungen und Kompo-
nentenverknupfungen. Globale Verkntpfungen verknUpfen Parameter von DMEs in einer Gerategruppe.
Lokale Verknupfungen und Komponentenverknipfungen verkntpfen Parameter einer einzelnen DME.

Parameter kénnen nicht mehreren Gruppen zugewiesen werden.

Wenn eine Library aufgerufen wird, werden die zugehoérigen Parameter in anderen Komponenten auch dann nicht geandert,
wenn die Parameterverkntpfung aktiviert ist.

In der Benutzersteuerung bzw. im entsprechenden Editor (User Control / User Module Control) sowie im
Komponenteneditor kénnen Gruppen erzeugt und Parameter diesen Gruppen hinzugefugt werden.
Informationen zum Erstellen von ParameterverknUpfungen finden Sie unter ,Erstellen von
ParameterverknUpfungen” auf Seite 366.

Im Fenster ,Parameter Link* kédnnen Sie den Status von ParameterverknUpfungen ablesen und verandern.

Das Fenster ,Parameter Link“

Wenn Sie im [Tools]-MenU auf den Befehl [Parameter Link] klicken, wird das Fenster ,Parameter Link*
angezeigt. Sie kbnnen das Fenster auch mit [Open Parameter Link] aus dem Kontextmenu aufrufen,
das in der Benutzersteuerung bzw. im entsprechenden Editor (User Control / User Module Control)
sowie im Komponenteneditor erscheint.

Bezeichnungen und Funktionen

Glabal Lirk

[Global Link] button/[Local Link] /[[Component Link] buttons

Local Link Global Link I Local Link Gomponent Link

Global [

[Link [ Keep Offset | Min [mee | [Link [Keep Offset [Min [Max | Cony [tk [Keep Offset [Min  [max |
m ol +

Bl
=8

= FTY Group2
& BOMES-C )
v

Local
= BOMEB-C2)

[ I ]
“INFINITY[4E] 0.004E] HARD 5
Olms]  1200ms]
Olms]  120[ms]
~18.00[48] 0.0014E]
-18.00[45] 0.00ldE]
10 INFINITYT
1 INFINITYD
Smls]  423[s]
5mls] 4230
-54[d6]  0[dB]
-54lde]  0[dE]
1[d8]  90[4B]
1048]  90[48]

000[48] 1800[48]

0] 200k[He]

0] 200K[He] 0004E] 1800[4E]

Keyll:1:Keyin

[Global Link]-Schaltflache / [Local Link]-Schaltflache / [Component Link]-Schaltflache
Schaltet die Anzeige im Fenster um.

* Global Link (Globale Verknipfung)
VerknUpft zu den Parametern mehrerer DME-Einheiten dieser Zone.

Da das Netzwerk hierdurch sehr belastet wird, ist die maximale Anzahl globaler Verknipfungen auf acht beschrankt.

¢ Local Link (Lokale Verknipfung)
Stellt eine Verknupfung zu den Parametern einer DME-Einheit her.

e Component Link (Komponentenverkniipfung)
VerknUpft Komponentenparameter desselben Typs innerhalb einer DME-Einheit.

Komponentenverkntpfungen kénnen nicht mit SPX-Komponenten verwendet werden.
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Liste der Parameterverknipfungsgruppe

Zeigt eine hierarchische Liste der Parameterverkntpfungsgruppe und der zugehérigen
Parameter an.

Wenn der Name einer Parameterverknlpfungsgruppe ausgewahlt wird, werden die dieser
Gruppe zugehdrigen Steuerelemente ausgewahlt.

Gilobal Link Lacal Link ‘ Gamponent Link

[ Link | Keep Offset_| Min [Max |
ol
2-Grossover
Qutput1:Level -INFINITY[dB] 000[9E]
[T Group2 ol

- HOMEBI-GE)

4. Crossover
200[He] 200k [He]
2000He 200k [He]

¢ Gruppenname
Sie kdnnen den Namen einer ParameterverknUpfungsgruppe auswahlen, indem Sie darauf
klicken. Durch erneutes Klicken auf den Namen der ausgewahlten
Parameterverkntpfungsgruppe werden die Zeichen des Gruppennamens markiert, und Sie
kénnen ihn andern.
Durch Anklicken des Plus- (+) oder Minuszeichens (=) links vom Namen der
ParameterverknUpfungsgruppe werden die der Gruppe zugehdrigen Elemente ein- oder
ausgeblendet.
Sie kdnnen eine Parameterverkntpfungsgruppe 16schen, indem Sie sie markieren und die
<Entf>-Taste drlcken. Alternativ kénnen Sie eine Parameterverknipfungsgruppe auch léschen,
indem Sie mit der rechten Maustaste auf den Gruppennamen klicken und im Kontextmeni
[Delete] auswéhlen.

¢ DME-Symbol
Zeigt die DME-Einheit an, die die der ParameterverknUpfungsgruppe zugehodrigen Parameter
enthalt. Die Komponenten kénnen durch Anklicken des Plus- (+) oder Minuszeichens (-) des
DME-Symbols ein- oder ausgeblendet werden. Die Parameter sowie ,Min*“ und ,Max" kénnen
durch Anklicken des Plus- (+) oder Minuszeichens (-) der Komponente ein- oder ausgeblendet
werden.

* Link (Verknlpfen)
Klicken Sie hierauf, um die Funktion zu aktivieren (ON) oder deaktivieren (OFF). Klicken Sie auf
OFF, um die Parameterverkntpfung zu deaktivieren.
Die Komponentenverkntpfung fur mehrere Parameter kann Uber das KontextmenU aktiviert
bzw. deaktiviert werden. Dieses Menu erscheint, wenn Sie mit der rechten Maustaste auf den
Gruppennamen klicken.

* Keep Offset (Versatz beibehalten)

Klicken Sie hierauf, um die Funktion zu aktivieren (ON) oder deaktivieren (OFF). Wenn ,ON*
eingestellt ist, wird der Versatzwert fUr den Parameter beibehalten. Wenn auf diese Weise einer
der Parameter in der Gruppe den Mindest- oder Hochstwert erreicht, kann der Wert nicht weiter
gesenkt oder erhdht werden.

Die Keep-Offset-Funktion fir mehrere Parameter kann Uber das Kontextmenu aktiviert bzw.
deaktiviert werden. Dieses MenU erscheint, wenn Sie mit der rechten Maustaste auf den
Gruppennamen klicken.

e Parameter

Zeigt die der Parameterverkntpfungsgruppe zugehdrigen Parameter an. Durch Anklicken des
Plus- (+) oder Minuszeichens (-) kénnen Sie die Minima und Maxima eines Parameters ein- oder
ausblenden.

Sie kdnnen einen Parameter aus der Parameterverknipfungsgruppe I6schen, indem Sie ihn
markieren und die <Entf>-Taste dricken.

Komponenten fur Benutzermodule werden ebenfalls hierarchisch angezeigt. Ist jedoch die Benutzermodul-
Sicherheit aktiviert, werden die Komponenten nicht angezeigt. Allerdings werden die im Benutzermoduleditor
angezeigten Parameter hier dargestellt.
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Synchronisation
(Synchronisation von DME Designer und Geraten)

Das DME- oder SP2060-Gerat und DME Designer werden mit der Synchronisationsfunktion
synchronisiert. Die DME- oder SP2060-Einheit arbeitet geman der bei diesem Prozess Ubertragenen
Konfigurations- und Szeneninformationen.

Diese Synchronisationsfunktion wird bei der Ubertragung der Konfiguration von DME Designer und
bei der Steuerung des DME- oder SP2060-Geréats in Echtzeit verwendet.

Da die Synchronisation voraussetzt, dass das DME- oder SP2060-Gerat mit dem Computer kommunizieren kann, auf dem
DME Designer installiert ist, missen die erforderlichen Treiber (USB-MIDI- oder DME-N-Netzwerktreiber) installiert sein, und
fur jeden Treiber und den Kommunikationsport von DME Designer missen geeignete Einstellungen vorgenommen werden
(Seite 151).

Informationen zu Treiberinstallation und -einstellungen finden Sie im Installationshandbuch Ihres DME-Gerates.
Informationen zu den Kommunikationseinstellungen von DME Designer finden Sie im Abschnitt ,Online” (Seite 49).

Da beim Kauf des DME-Geréats keine Szeneneinstellungen vorhanden sind, mussen als erstes die Konfigurations- und
Szeneninformationen des DME Designers Ubertragen werden.

Wenn Sie die Gerate DME64N/24N und DME Satellite in einer Gerategruppe zusammenfassen, achten Sie darauf, den DME
Satellite als Master der Gruppe festzulegen. Es ist keine korrekte Synchronisation méglich, wenn ein DME64N/24N als
Gruppen-Master definiert wird.

Informationen zum Online-Verfahren finden Sie im Abschnitt ,Online* (Seite 49).

Online und Offline

Wenn ein DME- oder SP2060-Gerat an den Computer angeschlossen und mit DME Designer
synchronisiert ist, befindet es sich im so genannten ,Online“-Zustand. Wenn ein DME- oder SP2060-
Gerat nicht physisch mit dem Computer verbunden oder aber nicht synchronisiert ist, befindet es sich
im ,Offline“-Zustand. Den Online-/Offline-Status und die Meldungstbertragung kénnen Sie an der
rechten Seite des Hauptfensters ablesen.

H Online

Sendet die im DME Designer erzeugten Konfigurationen an die DME- oder SP2060-Einheit und
liest deren Daten ein, so dass die Konfiguration der DME- oder SP2060-Einheit in der Konfiguration
von DME Designer erscheint. Mit DME Designer kénnen Sie die DME- oder SP2060-Einheit auch in
Echtzeit steuern. Die im Steuerungseditor von DME Designer ausgefuhrten Bedienvorgéange
wirken sich auf das DME- oder SP2060-Gerat aus, und die Bedienvorgdnge am DME- oder
SP2060-Gerat wirken sich auf DME Designer aus.

Im Online-Zustand kénnen Sie die Konfiguration mit dem Designer nicht bearbeiten.

H Offline

Der Kommunikationsstatus wechselt beim Bearbeiten von Konfigurationen in den Offline-Zustand.

B Umschalten zwischen online und offline
Im Dialogfenster ,Synchronization* kdnnen Sie zwischen online und offline umschalten.

Informationen zum Online-Verfahren finden Sie im Abschnitt ,Online” (Seite 49).

DME Designer — Bedienungsanleitung



94

Kontrollkastchen —§— v Store Project File into DME after synchronization

[Store Project File into DME
after synchronization]

Kapitel 3 Hauptfenster

Das Dialogfenster ,,Synchronization*

Wenn Sie im [Tools]-MenU auf den Befehl [Synchronization] klicken, wird das Dialogfenster
»Synchronization" angezeigt. Die Daten der aktuellen Gerategruppe im Designer werden mit dem
DME- oder SP2060-Gerat synchronisiert.

Hier kbnnen Sie Einstellungen vornehmen, um das Gerét in DME Designer eins zu eins mit der
tatséchlich an das Netzwerk angeschlossenen DME- oder SP2060-Einheit zu synchronisieren.

Bei der Synchronisation werden die Verbindungen, Komponenten und sonstigen Daten automatisch als Teil des
Kompilationsprozesses geprtift. Wahrend der Kompilation wird ein Fortschrittsbalken angezeigt, der jedoch unter
Umstanden nicht exakt mit dem realen Fortschritt der Kompilation Ubereinstimmt. Zudem ist die Einblendung des
Fortschrittsbalkens keine Gewahrleistung daflr, dass die Kompilation erfolgreich abgeschlossen wird. Falls die Kompilation
Uber einen unverhaltnismaBig langen Zeitraum ausgefthrt wird, klicken Sie auf die Schaltflache [Abort] (Abbrechen).
Versuchen Sie, nicht benétigte Komponenten und Verbindungen zu eliminieren und Komponenten, die die Ressourcen stark
belasten, durch effizientere Komponenten zu ersetzen. Fuhren Sie anschlieBend die Kompilation erneut durch.

Nachdem eine Konfiguration erfolgreich analysiert oder kompiliert wurde, werden nachfolgende Analysen oder
Kompilationen schneller ausgefihrt, sofern die Konfiguration nicht zwischenzeitlich wieder geandert wurde. AuBerdem
werden beim Speichern der Projektdatei die Analyse-/Kompilationsdaten ebenfalls gespeichert.

Bezeichnungen und Funktionen

Schaltflache [Go On-line]  Schaltflache [Go Off-line]

Go Off-line | Close

Giroup | DME Groupl ﬂ
{ . A { A
DME Designer Metwork
Device | IP Address IP Address | Type |
DME4io-C 192168000004 ] 072, 168.000.004 DME4io-C
DMEZ4N 192168000007 mEzA 02 168.000.007 DME24N
Designer — - Netzwerk
7 7
Mezzage
Meldungsbereich =
m J
Kontrollkastchen =
[Close this window -
after synchronization] =4 v Cloge this window after synchronization

B [Group]-Liste
Ermaoglicht die Auswahl der zu synchronisierenden Gerategruppe.
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B Schaltflache [Go On-line] (Online gehen)
Wenn die Software online ist, wird diese Schaltflache grau dargestelit.
Durch Anklicken der Schaltflache erscheint ein Dialogfeld, in dem Sie die
Synchronisationsmethode festlegen kénnen.

= Sync Direction

| DME Designer - Device

DME Designer <- Device |

Schaltflache [DME Designer = Device]

Es wird gepruft, ob die Daten in der aktuellen Gerategruppe mit den DME- oder SP2060-Daten
Ubereinstimmen, dann wechselt der Kommunikationsstatus zu ,online®. Ubertragt Daten vom DME
Designer an das DME- oder SP2060-Gerét und synchronisiert die beiden.

Schaltflache [DME Designer < Device]

Daten von der DME- oder SP2060-Einheit werden im DME Designer eingelesen. Die aktuell in
der DME- oder SP2060-Einheit gespeicherten Daten wie Szenendaten werden im DME Designer
eingelesen. Damit die Synchronisation méglich ist, missen die DME-Einheit und DME Manager
identisch konfiguriert sein. Wenn die Konfiguration bearbeitet wurde, kann die Synchronisation
nur Uber die Schaltflache [DME Designer -> Device] erfolgen.

SP2060-Konfigurationen kdnnen nicht bearbeitet werden, so dass die Synchronisation stets
maoglich ist.

Naheres zum Sichern der DME- oder SP2060-Daten als Datei lesen Sie ,Backup (Datensicherung)” auf Seite 182.

Mit der DME-File-Storage-Funktion (Seite 69) kdnnen Projektdateien auch intern in der DME-Einheit gespeichert werden.
Fur die Synchronisation mit DME- oder SP2060-Einheiten wird eine Projektdatei benétigt. Es wird empfohlen, die Projektdatei
auf der DME-Einheit selbst zu speichern, damit sie stets verflgbar ist.

B Schaltflache [Go Off-line] (Offline gehen)

Durch Klicken auf diese Schaltflache &ndert sich der Status von online zu offline. Im Offline-
Zustand ist diese Schaltflache grau dargestellt und nicht verflugbar.

B Schaltflache [Close] (SchlieBen)
SchlieBt das Dialogfenster.

B Kontrollkastchen [Close this window after synchronization]

Wenn diese Option markiert ist, schliefit sich die Dialogbox nach erfolgter Synchronisation
automatisch.

B Kontrollkdstchen [Store Project File into DME after synchronization]
(Projektdatei nach Synchronisation in DME speichern)

Wenn dieses Kastchen markiert ist, wird die Projektdatei (Erweiterung .daf) automatisch nach
der Synchronisation im DME-Gerét gespeichert.
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B Designer

In der Designer-Liste werden DME- oder SP2060-Einheiten aufgelistet, die in der aktuell gultigen
Gerategruppe in DME Designer angeordnet sind.

Das Gerat im DME Designer wird mit einer erkannte IP-Adresse gepaart und eins zu eins
verglichen.

DME Deziener

Device IF Address
MEdio-C [192168.000.004
Geratename —nmEz4M 102168000007 |—— Auswahlfeld fir die IP-Adresse

DME-Name

Zeigt die Namen der im Projekt enthaltenen DME- oder SP2060-Gerate an.

Wenn in einem Zonenfenster mehrere DME- oder SP2060-Geréte desselben Typs angeordnet sind,
wird empfohlen, jedem von ihnen einen anderen Namen zu geben.

Auswabhlfeld fur die IP-Adresse

Paart die Gerate im Designer mit erkannten IP-Adressen. Klicken Sie in der Spalte [IP Address] auf
die Schaltflache [V], um die Liste der IP-Adressen aller Gerate desselben Typs in dem Bereich
anzuzeigen. Handelt es sich bei dem Gerat um eine DME24N, so werden in der Liste die IP-
Adressen samtlicher DME24N-Geréte in dem Bereich angezeigt.

Wenn Sie auf die Titelleiste ,IP Address* klicken (es erscheint ein blasses [A]/[¥]-Symbol), kdbnnen
Sie sie senkrecht auflisten.

B Network

Die momentan an das Netzwerk angeschlossenen Gerate werden in der ,Network®-Liste
angezeigt. Um die Ubereinstimmung mit der Designerliste auf der linken Seite zu wahren, wird der
Status der DMEs im Netzwerk angezeigt.

Mebwark,

| IP Address | Type

Geréatesymbol T1 92.168.000.002 DMEE4N

e Geratesymbol
Zeigt an das Netzwerk angeschlossene DME, SP2060- und ICP1-Gerate an. Das Symbol der
DME- bzw. SP2060-Mastereinheit der Gerategruppe ist rot. Die Symbole der DME- oder
SP2060-Slaveeinheiten sind blau. DME- und SP2060-Einheiten sowie ICP1-Gerate ohne
Beziehung zu DME- und SP2060-Einheiten im Designer haben graue Symbole.

e |P Address
Zeigt die IP-Adresse des DME- oder SP2060-Geréts an.

IP Address

B Meldungsbereich

Zeigt eine Meldung an, dass gerade die Synchronisation l1auft.
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Ereignisplaner

Das Dialogfenster ,,Event Scheduler“

Wenn Sie im [Tools]-MenU auf den Befehl [Event Scheduler] klicken, wird das Dialogfenster ,Event
Scheduler* (Ereignisplaner) angezeigt. Hier wird der Ereignisplan eingestellt. Sie kénnen
Ereignispléane aufstellen, indem Sie Datum, Uhrzeit und die auszufihrende Aktion angeben. Sie
kénnen Plane fur Ereignisse aufstellen, die zu einem bestimmten Zeitpunkt ausgefihrt werden sollen,
sowie fUr periodische Ereignisse. Periodische Ereignisse sind Ereignisse, die jahrlich, monatlich,
wochentlich oder taglich wiederholt werden. Es kdnnen bis zu 50 Ereignisse geplant werden. Die
Planung kann fur jede Gerategruppe separat vorgenommen werden. Einstellungen und Anderungen
werden im Onlinezustand an die DME-Einheit gesendet.

Szenenumschaltungen, Parameteranderungen, der GPI-Ausgang und die Wiedergabe von
Wave-Dateien kdnnen geplant werden.

Gilt nicht fur SP2060-Geréte

Planungseinstellungen kénnen nur von Benutzern bearbeitet werden, deren Kontrollkastchen [Edit] im Dialogfenster
,Security” aktiviert ist.

Bezeichnungen und Funktionen

™ Event Scheduler

[ Enable Event Scheduler

Add... | Edit... | Femove | LCopy | Paste |
Ma. | Mame | Operation | Date | Time |
iy Opening Scene Change 001:5cene 001 Sunday every week  08:00:00
0z Ending Scene Change 002:5cene 002 Sunday every week  20:55:00
03 Maintenance Scene Change 003:5cene 003 4/23/2007 05:00:00

Clack zetup Apply | 0K | LCancel

B Ereignisansicht

Zeigt die eingetragenen Planungsereignisse an. Werden periodische (zyklisch wiederkehrende)
Ereignisse erstmals zusammen angezeigt, so werden sie in Datumsreihenfolge angezeigt.

Die Reihenfolge gleichzeitiger Events kann durch Ziehen und Ablegen ge&ndert werden.
Klicken Sie auf ein Ereignis, um es auszuwahlen.

B [No.] (Nr.)
Zeigt die Nummer des Ereignisses an. Die Nummern werden von oben nach unten in

aufsteigender Reihe vergeben.
Diese Funktion wird nicht ausgefuhrt, wenn das Kontrollk&stchen nicht markiert ist.

B [Name]
Zeigt die Ereignisnamen an. Durch Klicken auf ein Ereignis kénnen Sie es auswahlen, um seinen
Namen zu &ndern. Die Anzahl der Zeichen ist nicht begrenzt.
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B [Operation] (Vorgang)

Zeigt an, welche Funktion beim Starten des Ereignisses ausgefuhrt wird.

H [Date] (Datum)

Zeigt das Ereignisstartdatum an.
Periodische Ereignisse werden wie nachstehend gezeigt dargestellt, mit einem Symbol und einem
Text, die anzeigen, dass es sich um ein periodisches Ereignis handelt.

* [January 1 every year]
Am 1. Januar jedes Jahres (Neujahrstag)

e [First Monday of January every year]
Am ersten Montag jedes Jahres

¢ [Day 1 every month]
Am ersten Tag jedes Monats

* [Second Monday of every month]
Am zweiten Montag jedes Monats

¢ [Monday every week]
Jede Woche am Montag

e [Every day]
Jeden Tag

B [Time] (Uhrzeit)

Zeigt die Uhrzeit an, zu der das Ereignis gestartet wird.

B Gruppenliste

Wahlt die Gerategruppe aus, deren Ereignisse angegeben/angezeigt werden sollen.
Im Fenster werden nur Ereignisse fur die ausgewahlte Gerategruppe angezeigt.

B [Enable Event Scheduler] (Ereignisplan aktivieren)
Aktiviert die geplanten Ereignisse.

B Schaltflache [Add] (Hinzufligen)

Fugt ein Ereignis hinzu. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Add Event" angezeigt.
Wurde bereits die Hochstzahl von 50 Ereignissen eingetragen, so ist diese Schaltflache grau
dargestellt und nicht verfagbar.

B Schaltflache [Remove] (L6schen)

Loscht das in der Liste ausgewahlte Ereignis. Diese Schaltflache ist grau dargestellt und nicht
verflgbar, wenn kein Ereignis ausgewahilt ist.

H [Edit] (Bearbeiten)

Hiermit kbnnen Sie das ausgewahlte Ereignis bearbeiten. Ruft das Dialogfenster ,Edit Event"
(Ereignis bearbeiten) auf. Diese Schaltflache ist grau dargestellt und nicht verfugbar, wenn kein
Ereignis ausgewahlt ist.

B Schaltflache [Copy] (Kopieren)

Kopiert das markierte Ereignis. Diese Schaltflache ist grau dargestellt und nicht verflgbar, wenn
kein Ereignis ausgewahlt ist.

B Schaltflache [Paste] (Einfligen)

Fugt das kopierte Ereignis ein. Das Ereignis wird hinzugefligt. Diese Schaltflache ist grau
dargestellt und nicht verfigbar, wenn kein Ereignis kopiert wurde.
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B Schaltflache [Clock setup] (Clock-Einstellungen)

Offnet das Dialogfenster ,Clock*, in dem Sie den internen Taktgeber der DME einstellen kénnen.
- Siehe ,Clock" auf Seite 179.

W Schaltfliche [Apply] (Ubernehmen)
Alle aktuellen Einstellungsanderungen werden Ubernommen.

B Schaltflache [OK]
Hiermit bestatigen Sie alle Einstellungs&nderungen und schlieBen das Fenster.

B Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)

Hiermit schlieBen Sie das Fenster, ohne die Einstellungen zu andern.

Das Dialogfenster [Add Event (Edit Event)] (Ereignis
hinzufuigen bzw. bearbeiten)

Diese Dialogfenster werden angezeugt, wenn Sie im Dialogfenster ,Event Scheduler” auf eine der
Schaltflachen [Add] oder [Edit] klicken. Hier kénnen Sie ein Planungsereignis hinzufligen oder
bearbeiten.

"= Add Event

Evert Name |
Ewvent Operation

Operation | Scene Change -

Operation Setting

Scene | 001:5cens 00 ﬂ

Event Scheduls

Sun Mon Tus "Wed Thu Fri Sat

. a1
2 3 4 B B 7 B
9 10 11 12 13 14 1§
16 17 18 19 20 21 22
23 024 B % NEMN

.
=5 Today: 10/28/2005 =l

-

00:00:00 5 [heminceeg)

[~ Bepeating Event
= Year

£ harth v Day |Janualy J |1 _rJ
€ Week
= Day = Dap of the week ].Januaul J I Firzt J ] Sunday J
£ Hour
Exception
Qg Cancel |

B Feld [Event Name] (Ereignisname)
Geben Sie hier den Namen des Ereignisses ein. Die Anzahl der Zeichen ist nicht begrenzt.
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B [Event Operation] (Ereignisvorgang)
Hier stellen Sie ein, welcher Vorgang beim Starten des Ereignisses ausgefihrt werden soll.

[Operation]

Wenn Sie hierauf klicken, wird eine Ereignisliste angezeigt. Geben Sie an, welcher Vorgang beim
Starten des Ereignisses ausgefuhrt werden soll.

Die Liste enthalt folgende vier Eintrage:

* [Scene Change] (Szenenumschaltung)
Wechselt die Szene.

e [Parameter Value Edit] (Parameterédnderung)
Andert einen Parameter.

Wenn die Benutzermodul-Sicherheit aktiviert ist, werden die Komponenten nicht angezeigt. Allerdings werden die im
Benutzermoduleditor angezeigten Parameter hier dargestellt.

* [GPI Out]
Sendet den GPI-Ausgang.

* [Play Wav File] (WAV-Datei abspielen)
Ermdéglicht das Starten der Wiedergabe einer Wave-Datei.

[Operation Setting] (Vorgangseinstellung)
Der Inhalt &ndert sich je nach dem unter [Operation] ausgewahlten Ereignis.

* Wenn [Scene Change] ausgewahlt ist:

Ewent Operation

DOperation | Scene Change hd

Operation Setting
001:5cene 001

Seens

= N
002:5cene 002

Wahlen Sie aus der Szenenliste die aufzurufende Szene aus. Gespeicherte Szenen werden in
der Liste angezeigt.

* Wenn [Parameter Value Edit] ausgewahilt ist:

Event Operation

Operation [N ~

Operation Setting

Scene | 001:Scene 001 x| DME | DME24N

El
Companent | GomponentLUnit Output =| Parameter |Out1:1:Level |
]

Value oo 4

[Scene]

Wahlen Sie eine Szene aus der Liste aus.

Falls die aktuelle Szene der DME-Einheit von der in der Ereignisplanung angegebenen Szene
abweicht, wird die geplante Szene aufgerufen. Ist die aktuelle Szene der DME-Einheit mit der Szene
in der Ereignisplanung identisch, so wird die geplante Szene nicht aufgerufen.

[DME Unit] (DME-Einheit)

Wahlen Sie aus der Liste die DME-Einheit aus, auf die dieses geplante Ereignis angewendet werden
soll. In der Liste werden die in der aktuellen Zone enthaltenen DMEs angezeigt.
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[Component]

Wahlen Sie die Komponente aus, die den zu &ndernden Parameter enthélt. Diese Liste zeigt die
Komponenten an, die fur die im Feld [DME Unit] ausgewahlte DME angeordnet sind.

[Parameter]

Wahlen Sie den Parameter aus, der geéndert werden soll. In einer Liste werden die Parameter fur die
im Feld [Component] ausgewahlte Komponente angezeigt.

[Value]

Stellen Sie flr den Parameter einen Wert ein. Andern Sie den Parameter mithilfe der
Pfeilschaltflachen oder des Schiebereglers rechts daneben.

e Wenn [GPI Out] ausgewahlt ist:

Operation Setting

OME | DMEG4N -

Port! |Port2 |Forts [Portd |Port5 [Port® [Port? |Port8 |Portd |PortiD [ Portt

Statug |- 5 e . r r - o= . = r
< | 2

[DME]
Wahlen Sie aus der Liste die DME aus, die den GPI-Ausgang erzeugen soll.

[Port1]/[Port2])/[Port3] ...

Stellen Sie fUr die einzelnen Ports [ON] (ein), [OFF] (aus) oder [---] ein. Bei der Einstellung [OFF] gibt
der Port [LOW-HIGH)] das Signal [HIGH->LOW] und der Port [HIGH->LOW] das Signal
[LOW—->HIGH] aus.

* Wenn [Play Wav File] ausgewéahlt ist:

Event Operation

Operation |[TENRTEGT
Operation Setting

Soene |001:Scene 00T =
Wave |DME54Nnm:opemng

[Scene]
Wahlen Sie eine Szene aus der Liste aus.

[Wave]

Wahlen Sie eine Wave-Datei aus der Liste aus.

Es kénnen Wave-Dateien ausgewahlt werden, die im Wav File Manager angegeben wurden.
Dateien kénnen nur dann ausgewahlt werden, wenn ein Wav File Player in der DME-Konfiguration
integriert ist.
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B [Event Schedule] (Ereignisplan)

Stellen Sie das Jahr / den Monat / den Tag ein, an dem das Ereignis gestartet werden soll.

Event Schedule

Sun Mon Tue ‘wed Thu Fri Sat
1
2 3 4 5 B 7 8
9 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22
23 M F K T E M
oA
T Today: 10/28/2005

Time
00:00:00 E|: [hrmin: sec)

[ Bepeating Evert

= ‘rear
£ Mok + Day ‘January J |1 J

i Wweek
" Day " Day of the week ‘Januar_l,l J | First J | Sunday J

& Hour
Exception

Kalender

Stellt das Datum ein, an dem das Ereignis gestartet wird.

Andern Sie mithilfe der Schaltflachen [<] und [>] Jahr und Monat. Klicken Sie auf einen Tag, um
das betreffende Datum einzustellen. Am Kalender kann auch der 29. Februar eingestellt werden,
der dort alle vier Jahre erscheint (in jedem Schaltjahr).

[Time] (Uhrzeit)

Stellt die Uhrzeit ein, an dem das Ereignis gestartet wird.

Klicken Sie auf die Stunde und die Minute, und stellen Sie dann mithilfe der Pfeilschaltflachen
die numerischen Werte ein.

Far periodische Ereignisse wird nur die Uhrzeit eingestellt.

[Repeating Event] (Wiederkehrendes Ereignis)

Ist diese Option angekreuzt, so wird aus dem Ereignis ein periodisches Ereignis, und der Kalender
wird ignoriert.

* [Year])/[Month]/[Week]/[Day]/[Hour] (Jahr/Monat/Woche/Tag/Stunde)
Stellen Sie mithilfe der Optionsfelder links das Zeitintervall fir das Ereignis ein.

* [Day]/[Day of the week] (Tag/Wochentag)
Stellen Sie an der rechten Seite die Bedingungen ein. Wahlen Sie [Day]/[Day of the week],
und stellen Sie das Datum und weitere Informationen ein. Was hier eingestellt werden kann,
variiert je nach dem ausgewahlten Zeitintervall.
Wenn das Ereignisintervall [Year] (Jahr) ist
Samtliche Einstellungen kénnen vorgenommen werden.

Wenn das Ereignisintervall [Month] (Monat) ist

Ist [Day] (Tag) ausgewahlt, so kann nur das Datum eingestellt werden.
Wenn [Day of the Week] (Wochentag) ausgewahlt wird, kénnen Einstellungen wie ,jeden dritten
Sonntag” oder ,am ersten Montag" realisiert werden.

Wenn das Ereignisintervall [Week] (Woche) ist
Nur [Day Of The Week] (Wochentag) kann ausgewahlt werden. Stellen Sie den Wochentag ein.

Wenn das Ereignisintervall [Day]/[Hour] (Tag/Stunde) ist

In dem Bereich rechts sind keine Bedingungseinstellungen erforderlich.

[Exception]-Schaltflache (Ausnahme)
Hiermit 6ffnen Sie das Dialogfenster ,Event Exceptions®.

Schaltflache [OK]
Hiermit bestatigen Sie alle Einstellungs&nderungen und schlieBen das Fenster.

Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
Hiermit schlieBen Sie das Fenster, ohne die Einstellungen zu andern.
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B [Event Exceptions] (Ereignisausnahmen)

Gibt Jahr, Monat, Tag und Uhrzeit als Ausnahmezeiten an, zu denen keine Events ausgefuhrt
werden sollen.

Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat
: - 1

2 3 4 5 B 7 8
£ Day g 10 11 12 13 14 15

16 17 18 19 20 A 22

23 M4 5 % T EHN

Ei

= Today: 10/28/2005

& Year 2005 s
" Month ]m
C wesk [Frtwees =]
" Day of the week ,ﬁ‘
" Hour ] =

Die verfugbaren Parameter hdngen vom Abstand der Wiederkehr der Events (Ereignisintervall) ab.

* Wenn das Ereignisintervall [Year] ist
Nur die Einstellung [Year] (Jahr) ist verfugbar.

* Wenn das Ereignisintervall [Month] ist
Nur [Month] (Monat) und [Week] (Woche) sind verfugbar.

* Wenn das Ereignisintervall [Week] ist
Nur [Month], [Week] und [Day] (Tag) sind verflgbar.

* Wenn das Ereignisintervall [Day] ist
Nur [Month], [Week], [Day] und [Day of the week] (Wochentag) sind verflgbar.

* Wenn das Ereignisintervall [Hour] ist
Nur [Month], [Week], [Day], [Day of the week] und [Hour] (Stunde) sind verflgbar.

DME Designer — Bedienungsanleitung 103



104

Kapitel 3 Hauptfenster

Das Dialogfenster ,Wav File Manager*

Wenn Sie im [Tools]-Menu auf die Schaltflache [Wav File Manager] klicken, wird das Dialogfenster
.Wav File Manager” (Wave-Datei-Manager) aufgerufen. Hier kbnnen Sie die Wiedergabeeinstellungen
fur im Wav File Player wiedergegebene Wave-Dateien verwalten. Diese werden einzeln fur jede DME
vorgenommen. Die Einstellung kann nur im Offline-Zustand vorgenommen werden. Sie kénnen bis
zu 100 Wave-Dateien verwalten.

Wird eine Wave-Datei hinzugefligt, durch die diese Menge Uberschritten wird, so wird eine
Warnmeldung angezeigt.

Gilt nicht fir SP2060-Gerate

Diese Einstellungen kénnen nur von Benutzern bearbeitet werden, deren Kontrollkastchen [Edit] im Dialogfenster ,Security”
aktiviert ist.

Es kdnnen nur Wave-Dateien eingetragen werden, deren Dateiname 31 oder weniger Zeichen lang ist (einschlieBlich
Erweiterung). Uberpriifen Sie vorher den Namen der Wave-Datei. Andern Sie den Namen, wenn er einschlieBlich
Erweiterung 32 oder mehr Zeichen hat.

Beim Speichern von Projektdateien, die Wave-Dateien enthalten, wahlen Sie im Dialogfenster zur Dateispeicherung die
Option ,Project File with wave (*.daf) (Projektdatei mit Wave-Dateien).

Die maximale GroBe von Wave-Dateien, die auf DME-Einheiten wiedergegeben werden kénnen, ist fur Firmware Version V3.5
oder friher und fur V3.8 oder héher verschieden.

Bezeichnungen und Funktionen

P2 Way File Manager 3
DME [DME GroupT /DMEZAN =]
Library Store Recall ‘ Add.. ‘ EBemove ‘

o1 Dos 0 Sto Move Lip
002 [NGTEFY 00s  |OFF Stop

ooz | Move Down
004

005 Ploy
[

07 Stop)

=
=1
=

=
=]
)

=
=

=X

=
m

A
@

=
=

2
El

=
=

=X
=

=
@

A
o

=
=1
=

=
2

Remaining Memary

Tl 556 M
[ 2] s me

ok Cancel

-2
3
=3

B [DME]
Wahlen Sie aus der Liste die DME aus, an der Sie Einstellungen vornehmen méchten.
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Zeigt Informationen Uber die Wave-Datei an. AuBerdem kénnen Sie hier Einstellungen vornehmen.

[No.] (Nr.)

Die Nummer der Wave-Datei wird in der auBersten linken Spalte angezeigt. Die Nummern werden

von oben nach unten in aufsteigender Reihe vergeben.

[List Name] (Listenname)

Hier kdnnen Sie zusétzlich zum Namen der Wave-Datei bis zu 27 Zeichen als Etikett einstellen.

StandardmaBig wird hier der Name der Wave-Datei angezeigt.

[File Name] (Dateiname)

Bis zu 31 Zeichen werden als Name der Wave-Datei angezeigt.

[Size] (GroBe)

Zeigt Informationen zur GréBe der Wave-Datei an. Die Einheiten variieren je nach GroBe der Datei.
Die GroBe wird bis zur ersten Nachkommastelle angezeigt, jedoch in englischer Schreibweise, d.h.

mit einem Punkt anstelle des deutschen Kommas.

GroBe Display
Bis zu 1023 Byte 0.X KB
1024 Byte bis 1023,9 Kilobyte XXX.X KB
1024 oder mehr Kilobyte XX MB

[Repeats] (Wiederholungen)

Stellt die Anzahl der Wiedergabewiederholungen ein.

Wenn Sie hierauf klicken, wird eine Liste angezeigt, in der Sie die Wiederholungszahl eingeben

kénnen.

Waéhlen Sie [0] bis [98] oder [INFINITY] (unendlich).

Da keine externen Eingaben bearbeitet werden kénnen, wird [---] angezeigt.

[Interval] (Pause)

Legt die Zeit bis zu n&chsten Wiedergabe fest, wenn [Repeats] auf einen Wert groBer als 1
eingestellt ist. Wenn Sie hierauf klicken, wird eine Liste angezeigt. Sie kdnnen eine Zahl von

[O] bis [99] einstellen.

Da keine externen Eingaben bearbeitet werden kénnen, wird [---] angezeigt.

[Auto Start]

Schaltet die automatische Wiedergabe ein (ON) und aus (OFF). Bei Einstellung ON erfolgt die

Wiedergabe automatisch, sobald eine Datei ausgewahlt wird.

Wenn Sie hierauf klicken, wird eine Liste angezeigt. Wahlen Sie [ON] (ein) oder [OFF] (aus).

[Next No.] (Nachste Nr.)

Gibt die Nummer der Wave-Datei an, die als Nachste wiedergegeben werden soll.
Wenn Sie hierauf klicken, wird eine Liste angezeigt. Wahlen Sie die Nummer der Wave-Datei aus,

die als Nachste wiedergegeben werden soll.

* [Stop]

Hiermit stoppen Sie die Wiedergabe nach dem Ausspielen der aktuellen Wave-Datei, ohne
die ndchste Wave-Datei anzugeben.
Da keine externen Eingaben bearbeitet werden kénnen, wird [---] angezeigt.

B Schaltflache [Store] (Speichern)

Speichert die aktuellen Einstellungen im Dialogfenster ,Wave File Manager" als Bibliothek in einer
Datei. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster zur Dateispeicherung angezeigt.
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B Schaltflache [Recall] (Aufrufen)

Ladt eine gespeicherte Bibliothek (englisch: Library).

Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, wird ein MenU angezeigt. Das Menu zeigt die in dem
Ordner, der als ,Contents Folder* (Inhaltsordner) eingestellt ist, gespeicherten Bibliotheksdateien
an. Klicken Sie auf die Bibliothek, die Sie laden mbchten.

[Open File Dialog] (Datei-Offnen-Dialogfenster)

Ruft das Dialogfenster zur Dateiauswahl auf. Sie kdnnen eine Bibliotheksdatei auswahlen,
die in dem als Inhaltsordner eingestellten Ordner gespeichert ist, und sie laden.

Schaltflache [Add] (Hinzufiigen)

Wenn Sie hierauf klicken, werden der externe Eingang und die Dateiauswahlliste angezeigt.

Um eine Wave-Datei hinzuzufligen, markieren Sie die Zeile, der Sie hinzugeflgt werden soll, und
klicken Sie auf die Schaltflache [Add].

Sie kénnen Wave-Dateien auch mit dem Drag-und-Drop-Verfahren hinzufigen, indem Sie sie vom
Desktop ziehen und direkt in der Liste im Fenster ,Wav File Manager” ablegen.

[Wave File] (Wave-Datei)

Das Dialogfenster zur Dateiauswahl wird angezeigt, wenn Sie eine Wave-Datei auswahlen.
Enthalt die ausgewahlte Tabelle bereits Daten, wird eine Meldung zum Bestatigen des
Uberschreibvorgangs eingeblendet.

[External Input]

Stellt den externen Eingang ein.

Sie kénnen mehrere Wave-Dateien auswahlen. Wenn mehrere Dateien angegeben werden,

so werden sie nach der ausgewahlten Tabelle hinzugeflgt. Falls eine Wave-Datei unter der
hinzuzufigenden Nummer eingetragen ist, so wird sie Uberschrieben.

Folgende Wave-Date-Formate werden unterstitzt: 48, 44,1, 24, 22,05 kHz, 16bit/8bit, Mono/Stereo.
Falls eine Datei mit einem hiervon abweichenden Format ausgewahlt wird, so erscheint eine
Meldung, dass die Datei nicht verwendet werden kann.

Es gibt eine Obergrenze fur die verwendbare GréBe einer Datei. Diese Grenze variiert je nach
Format. Falls die GréBe der ausgewahlten Datei die Grenze Uberschreitet, erscheint eine Meldung,
dass die Datei nicht verwendet werden kann.

Maximale GréBe pro Datei und Wiedergabezeit

V3.8 oder héher V3.5 oder friher
. DMEG4N/24N . DME Satellite B"l\ﬂﬂieggﬁﬁ::
(Speichergrenze: 25,8 MB) (Speichergrenze: 11,8 MB) (Speichergrenze: 11,8 MB)
8-Bit Mono 3,6 MB 174 Sek 1,3 MB 65 Sek 1,3 MB 65 Sek
Stereo 7,3 MB 174 Sek 2,7 MB 65 Sek 2,7 MB 65 Sek
22,05 Kk | Mono 7,3MB 174 Sek 2,7 MB 65 Sek 2,7 MB 65 Sek
16-Bit Stereo 14,7 MB 174 Sek 55 MB 65 Sek 5,5 MB 65 Sek
8-Bit Mono 4,0 MB 174 Sek 1,5MB 65 Sek 1,5 MB 65 Sek
e Stereo 8,0 MB 174 Sek 3,0 MB 65 Sek 3,0 MB 65 Sek
| Mono 8,0 MB 174 Sek 3,0 MB 65 Sek 3,0 MB 65 Sek
1681 I Steren 16,0 MB 174 Sek 6,0 MB 65 Sek 59MB 64 Sek
) Mono 7,3MB 174 Sek 2,7 MB 65 Sek 2,7 MB 65 Sek
44.1 kHz 8-Bit Stereo 14,7 MB 174 Sek 55 MB 65 Sek 5,5 MB 65 Sek
’ 16-Bit Mono 14,7 MB 174 Sek 5,5 MB 65 Sek 5,5 MB 65 Sek
Stereo 25,8 MB 153 Sek 11,0 MB 65 Sek 59 MB 35 Sek
8-Bit Mono 8,0 MB 174 Sek 3,0 MB 65 Sek 3,0 MB 65 Sek
48 KHz Stereo 16,0 MB 174 Sek 6,0 MB 65 Sek 5,9 MB 64 Sek
16-Bit Mono 16,0 MB 174 Sek 6,0 MB 65 Sek 59 MB 64 Sek
Stereo 25,8 MB 140 Sek 11,8 MB 64 Sek 59 MB 32 Sek

Die Werte in der obigen Tabellen sind N&herungswerte. Die Wiedergabezeit hdngt auBerdem vom Wave-Dateiformat ab.

Wenn eine Wave-Datei abgespielt wird, wahrend die DME auf den Betrieb bei 88,2 kHz oder 96 kHz eingestellt ist, wird
nur der Ausgang OUT1 des Wav File Player Uber den linken Kanal ausgegeben. Es erfolgt keine Ausgabe aus OUT2.
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B Schaltflache [Remove] (Loschen)

Loscht die Einstellungen der ausgewahlten Zeile. Diese Schaltflache ist grau dargestellt und nicht
verfigbar, wenn keine Wave-Datei in der Liste ausgewahlt ist.

B Schaltflache [Move Up] (nach oben)

Verschiebt die ausgewahlte Zeile um eine Position nach oben. Sie wird mit der Zeile unmittelbar
darlber vertauscht.

Die Schaltflache ist grau dargestellt und nicht verfigbar, wenn nichts in der Liste ausgewahlt ist
oder wenn in der Liste [No. 1] ausgewahlt ist.

B Schaltflache [Move Down] (hach unten)

Verschiebt die ausgewdahlte Zeile um eine Position nach unten. Sie wird mit der Zeile unmittelbar
darunter vertauscht.

Die Schaltflache ist grau dargestellt und nicht verfugbar, wenn nichts in der Liste ausgewahilt ist
oder wenn in der Liste [No. 100] ausgewahlt ist.

B Schaltflache [Play]

Spielt die ausgewahlte Wave-Datei auf dem Computer ab. Ermoglicht das Abhoren und
Uberprifen einer Wave-Datei.

B Schaltflache [Stop]
Stoppt die Wiedergabe der Wave-Datei.

B [Remaining Memory] (Verbleibender Speicherplatz)

Zeigt die Menge des verfugbaren Speichers fur Wave-Dateien an. Die Menge des verbleibenden
Speichers fur Version 3.5 oder friher wird ebenfalls angezeigt.

B Schaltflache [OK]

Aktualisiert die Einstellungen und schlieBt das Dialogfenster.

B Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das Dialogfenster zu schlieBen, ohne die Einstellungen
zu &ndern.
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GPI

Uber GPI

GPI ist eine Abkurzug fur General Purpose Interface (Universalschnittstelle). Mithilfe von GPI-
Eingadngen und -Ausgéngen kénnen DMEs von speziell eingerichteten Controllern oder externen
Geraten ferngesteuert werden. Die Anzahl der GPI-Ports hangt vom Geratetyp ab. Stellt die GPI-
Eingange/-Ausgange der einzelnen DMEs ein.

Mithilfe von GPI-Eingangsdaten kénnen Sie DME-Szenen umschalten sowie Komponentenparameter
andern.

Informationen zum Herstellen von GPI-Verbindungen und sonstigen hardwarebezogenen Problemen
finden Sie in der Bedienungsanleitung des DME-Geréats.

Nur Benutzer, deren Kontrollkastchen [Operation Security] = [Edit] aktiviert ist, kbnnen GPI-Einstellungen vornehmen.

Diese Einstellung ist im online-Status nicht méglich.

Gilt nicht fur SP2060-Geréate.

Einstellungsbheispiel fur GPI-Ein-/Ausgabe

B Fader (Pegel und Ein/Aus) tiber ein CP4SF steuern

Ein am GPI-Terminal angeschlossenes CP4SF-Steuerpult kann verwendet werden, um die Fader
(Parameter Level und On) von Fadern und Mischpultkomponenten zu steuern.

Indem Sie Uber die Funktion Parameter Value Edit im Feld GPI IN die Parameter Level und On der
Komponente zuordnen, wird es méglich, die Fader und Schalter zur Steuerung der Level- und On-
Parameter zu verwenden. Wenn der dem Level-Parameter zugewiesene Port auf [Min]=-INFINITYdB,
[Max]=10.00dB, [Terminal]= I eingestellt wird, wird der Parameter im Verhéltnis der Eingangs-
spannung (= Faderposition) geregelt. Die minimale Eingangsspannung erzeugt eine Pegeleinstellung
von —eodB, die maximale Eingangsspannung erzeugt eine Pegeleinstellung von 10,00 dB. Wenn der
dem On-Parameter zugewiesene Port auf [Min]=0FF, [Max]=0N, [Terminal]=_? eingestellt wird, wird
der Parameter bei jedem Wechsel der Eingangsspannung vom Low- zum High-Pegel (= dem
Moment, in dem die Taste gedrickt wird) zwischen ON und OFF umgeschaltet.

Wenn Sie den On-Parameter der Komponente mit der Funktion Parameter Value Edit im Feld GPI OUT
zuweisen, wird die Schalter-LED am CP4SF durch den ON-Parameter umgeschaltet. Wenn [Terminal]
auf 1? gestellt wird, wird der High-Pegel ausgegeben, wenn der On-Parameter eingeschaltet wird,
wodurch die LED aufleuchtet.

GPIIN
Function Parameter Min | [LE] | Terminal | -
Part] Parameter Value Edit | ComponentFaderFader1:1:Level |ANFINITYVAE |10.0048 |1
Port2 | Parameter Valus Edit | ComponentFaderFader2:1:Level |ANFINITYdAE [10.0048 |T
Port3  |Parameter Value Edit | ComponentFaderFader.3:1:Level ANFINITYdE [10.00dB |1
Portd | Parameter Value Edit | ComponentFaderFaderd:l:Level |ANFINITYVAE [10.004B [T
Ports | Parameter Value Edit | Component FaderFader:1:1:0n OFF anN g
Forte | Parameter Value Edit | ComponentFaderFader27:0n OFF onN r?
Port? | Parameter Value Edit | ComponentFaderFader:21:0n OFF amM o
Portd | Parameter Value Edit | Component:FaderFader4:1:0n OFF anN g j
GPIOUT
Function Paiameter Thieshold | Teminal ‘ Polarity | Event§
Part] Parameter Value Edit | Companent:Fader:Fader1:1:0n 05
Paort2  |Parameter Value Edit | ComponentFaderFader:2:1:0n a5
Port3  |Parameter Value Edit | ComponentFaderFader3:1:0n o5
Portd | Parameter Value Edit | Component:FaderFaderd:1:0n 05
Potf  |Mo Assign o
Ports | Mo Assign o
Port? Mo &ssign ¥ -
. T o
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B Wahl der Steuerquelle am CP4SW

Ein am GPI-Terminal angeschlossenes CP4SF-Steuerpult kann verwendet werden, um die Kanalquelle
von Source-Selector-Komponenten (Position 4) umzuschalten.

Weisen Sie in den Feldern GPI IN und GPI OUT mit der Funktion Parameter Value Edit den Parameter
,Position* der Source-Selector-Komponente zu, und stellen Sie die Parameterwerte ([Max] im Feld GPI IN
und [Threshold] im Feld GPI OUT) fur die entsprechenden Ports auf 1 bis 4 ein. Die Schalter des CP4SW
wéhlen dann die entsprechenden Kanalquellen aus, und die zugehérige Schalter-LED leuchtet auf.
[Terminal] im Feld GPI IN I&sst sich nicht veradndern. Wenn [Terminal] im Feld GPI OUT auf 2
eingestellt wird, wird eine Spannung mit High-Pegel ausgegeben und die LED leuchtet auf, wenn
der Position-Parameter mit der [Threshold]-Einstellung Gbereinstimmt.

GPIIN
Function [ Parameter [Min [Max | Teminal |«
Part1 Direct Parameter Yalue | Component: Source SelectorPosition:1:1: Position |~ 1
Paort2 | Direct Parameter Yalue |Component Source Selector Position:1:1: Position |- 2
Partd | Direct Parameter Yalue | Component Source SelectorPosition:1:1:Pasition |--- il
Poitd | Direct Parameter Value | Component Source SelectorPosition:1:1: Position |- 4

PortS | No Assign
PoitE | No Assign
Port?  |MNo Assign

Portd | Mo Assign o
GFIOUT
Function Parameler Threshold | Teminal [F~

Part1 Direct Parameter Value |Component Source SelectorPosition:1:1: Position

Part2 | Direct Parameter Yalue |Component Source Selector Positior:1:1: Position 2
Port3 | Direct Parameter Value | Component: Source Selector Positior:1:1: Position ar
Poitd | Direct Parameter Value | Component: Source Selector Position:1:1: Position 4
Poit | Mo Assign o
PortE | Mo Assign e

Port? | Mo Assian r? -
« : ;IJ

Das Dialogfenster ,,GPI“

Wenn Sie im [Tools]-MenU auf den Befehl [GPI] klicken, wird das Dialogfenster ,GPI* angezeigt.
Stellt die GPI-Eingédnge/-Ausgange der DME ein.

Bezeichnungen und Funktionen
lapL 3]

Configuration

Config

[DME]

GPIIN

Function [ Parameter [Min [ Max [ Terminal
jon T

Portl  [Perameter Value Edit |Gompanent:Gompre|OFF
Pori2 |Scene Change |01 Scene 0m | I
Portd | Play Wav Fils {001 Tpening | T
Portd  |No Assien | | |
Pori5  |No Assien
Poriti |No Assign
GPI IN Port?_|No Assien

Porifl |No Assign
Pori  [No Assign
Port1l [No Assign
Porill [No Assien
Pori2 [No Assign
Pori1d [No Assien
Porid [No Assign

No Assign

No Assign
= D,

Portls
Portl
GPLOUT

Function Parameter Threshald [ Terminal Polarity Evertt Scheduler | Lser Defined Button [ Event Logger & |
Portl  Scene Charee |001:5cene 001 |1 : Openine : 2006
Port2  |No Assien
Portd  |No Assien
Portd  |No Assien
Ports  |No Assien
Porth  |No Assien
GPI OUT—H Port?  |No Assien

Portd  |No Assien
Portd  |No Assien
Portl0 |No Assien
Portl1 |No Assien
Port12 |No Assien
Portl3 |No Assien
Portl4 |No Assien
Portl5 |No Assien

29

JeRfRERRRER R

oy |[ ok Gancel |

| |
Schaltflache | Schaltflache
[Apply] [Cancel]
Schaltflache
[OK]
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W [DME]

Wahlen Sie die DME aus der Liste aus, an der Sie Einstellungen vornehmen moéchten.

B Configuration
Hier wird der Name der aktuellen Konfiguration angezeigt.

H GPIIN

Die DMEG4N bietet 16 GPI-Eingangskanale, die DME24N und DME Satellite bieten 8 GPI-
Eingangskanéle.

Diese Einstellungen legen fest, welche DME-Parameter durch Eingangssignale gesteuert werden,
die an den einzelnen GPI-IN-Ports empfangen werden. Die Portnummern werden in der Spalte
ganz links angezeigt.

[Function]

Legt die Funktion fest, die durch einen GPI-Eingang gesteuert werden soll. Klicken Sie darauf, so
dass eine Liste erscheint, aus der Sie die Funktion auswahlen kénnen, die dem GPI-IN-Port
zugewiesen werden soll.

Die zehn moglichen Einstellungen sind: [No Assign], [Parameter Value Edit], [Direct Parameter
Value], [Scene Change], [Scene Increment], [Scene Decrement], [Mute], [GPI Lock], [Time
Adjustment], [Play Wav File].

Die Eintrage [Parameter], [Min], [Max] und [Terminal] &ndern sich je nach gewahliter Funktion.

GPI M
Function | Parameter | Min | M ax | Teminal | =]
Port1 Parameter Yalue Edit Comporent: Delay-Le INFINITYAE |0.0048 |
Port2 | Direct Parameter Yalue Component: Delay-L| 0.00de L
Port3 | Scene Change ao
Portd | Mo Assign T
[ Etaram;ter Value Erdi: T
t b
T A 1
:Scene Change
Por?  |'%cene Increment T
Portd Scene Decrement T
Portd El;IteL . T —
o
faztll Time Adjusztrent
Pot11 | Play wav File
Port12 Mo Aszsign ﬂ

¢ [No Assign]
Keine Funktion zugewiesen. Dies ist die Standardeinstellung.
Waéhlen Sie [No Assign], um die Zuweisung einer Funktion aufzuheben.
Die Eintrage [Parameter], [Min], [Max] und [Terminal] sind nicht verfugbar.

* [Parameter Value Edit]
Erlaubt die Anderung von Komponentenparametern tber den GPI-Eingang.
In diesem Fall wird [Parameter] verwendet, um den zu steuernden Parameter auszuwéhlen.
[Min] und [Max] geben den Wertebereich an, innerhalb dessen der Parameter geandert
werden kann.
[Terminal] legt fest, wie die GPI-Eingangsspannung den angegebenen Parameter beeinflusst.

Komponenten fur Benutzermodule werden ebenfalls hierarchisch angezeigt. Ist jedoch die Benutzermodul-
Sicherheit aktiviert, werden die Komponenten nicht angezeigt. Allerdings werden die im Benutzermoduleditor
angezeigten Parameter hier dargestellt.

4+ und I geben eine kontinuierliche Steuerung kontinuierlich regelbarer Parameter von
externen Fadern, Drehreglern oder &hnlichen Geréaten an.

1? und s geben eine Schaltfunktion fur Parameter mit zwei Zustanden Uber externe
Schalter an.
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T

Der Parameterwert &ndert sich im Verhéltnis zur Spannung, die am GPI-Eingang anliegt.

Die minimale Spannung am GPI IN erzeugt den minimalen Parameterwert [Min], und die maximale
Spannung am GPI IN erzeugt den maximalen Parameterwert [Max], wobei die dazwischen
liegenden Spannungswerte die entsprechend interpolierten Zwischenwerte des Parameters

erzeugen.

Beispiel: Verhéltnis zwischen der am GPI IN anliegenden Spannung und dem Fader-Pegel, wenn im
Feld [Parameter] der Eintrag [Fader Level] eingestellt wurde.

Max. Spannung am GPI IN ——— [Max]-Parameterwert

[Min]-Parameterwert
Min. Spannung am GPI IN

2

Der Parameterwert &ndert sich in umgekehrtem Verhéaltnis zur Spannung am GPI-Eingang.

Die minimale Spannung am GPI IN erzeugt den maximalen Parameterwert [Max], und die maximale
Spannung am GPI IN erzeugt den minimalen Parameterwert [Min], wobei die dazwischen liegenden
Spannungswerte die entsprechend interpolierten Zwischenwerte des Parameters erzeugen.

Beispiel: Verhaltnis zwischen der am GPI IN anliegenden Spannung und dem Fader-Pegel, wenn im
Feld [Parameter] der Eintrag [Fader Level] eingestellt wurde.

Max. Spannung am GPI IN ——— [Min]-Parameterwert

[Max]-Parameterwert
Min. Spannung am GPI IN

n

Die angegebenen [Min]- und [Max]-Parameterwerte werden abwechselnd ausgewahlt, jedes Mal,
wenn die am GPI IN anliegende Spannung von unterhalb der mittleren Spannung darUber hinaus

ansteigt.”

Beispiel: Verhéltnis zwischen der am GPI IN anliegenden Spannung und dem Fader-Pegel, wenn im
Feld [Parameter] der Eintrag [Fader Level] eingestellt wurde.

Max. Spannung am GPI IN

Mittlere Spannung

Min. Spannung am GPI IN

[Max]-Parameterwert [Min]-Parameterwert [Max]-Parameterwert

1

Die angegebenen [Min]- und [Max]-Parameterwerte werden abwechselnd ausgewahlt, jedes Mal,
wenn die am GPI IN anliegende Spannung von oberhalb der mittleren Spannung darunter abfalit.”

Beispiel: Verhéltnis zwischen der am GPI IN anliegenden Spannung und dem Fader-Pegel, wenn im
Feld [Parameter] der Eintrag [Fader Level] eingestellt wurde.
[Min]-Parameterwert [Max]-Parameterwert [Min]-Parameterwert

Max. Spannung am GPI IN

Mittlere Spannung

Min. Spannung am GP!I IN

¢ [Direct Parameter Value]
Stellen Sie die Parameter der Komponente auf den angegebenen Wert ein. Wahlen Sie mit
[Parameter] den einzustellenden Parameter aus, [Max] stellt den Parameterwert ein. [Min]
und [Terminal] sind nicht verfugbar.
Wenn die Spannung am GPI-Eingang von unterhalb zu oberhalb der mittleren Spannung
wechselt, wird der Parameter auf den bei [Max] angegebenen Wert eingestellt.
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* [Scene Change]
Ein Signal am GPI-Eingang kann zum Abruf einer bestimmten Szene verwendet werden.
Bei [Parameter] wird die Nummer der abzurufenden Szene angegeben.
[Min] und [Max] sind nicht verflgbar.
[Terminal] legt fest, wie die GPI-Eingangsspannung den angegebenen Parameter beeinflusst.

T

Die bei [Parameter] angegebene Szene wird jedes Mal ausgewahlt, wenn die am GPI IN anliegende
Spannung von unterhalb der mittleren Spannung dartber hinaus ansteigt.*

Max. Spannung am GPI IN

Mittlere Spannung

4

Die bei [Parameter] angegebene Szene wird jedes Mal ausgewahlt, wenn die am GPI IN anliegende
Spannung von oberhalb der mittleren Spannung darunter abfallt.”

Min. Spannung am GPI IN

Trigger

Max. Spannung am GPI IN

Min. Spannung am GPI IN

xr
Entspricht .

1
Entspricht .

* [Scene Increment]
Ein Signal am GPI-Eingang kann zum Weiterschalten auf die ndchsthéhere Szene verwendet
werden.
Die Eintrage [Parameter], [Min] und [Max] sind nicht verflgbar.
[Terminal] legt fest, wie die GPI-Eingangsspannung den angegebenen Parameter beeinflusst.

T

Die Szenennummer wird jedes Mal erhoht, wenn die am GPI IN anliegende Spannung von unterhalb
der mittleren Spannung darUber hinaus ansteigt.”

Max. Spannung am GPI IN

Mittlere Spannung

!

Die Szenennummer wird jedes Mal erhéht, wenn die am GPI IN anliegende Spannung von oberhalb
der mittleren Spannung darunter abfallt.

Min. Spannung am GPI IN

Trigger

Max. Spannung am GPI IN

Mittlere Spannung

Min. Spannung am GPI IN
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i
Entspricht .

1
Entspricht .

* [Scene Decrement]
Ein Signal am GPI-Eingang kann zum Zurlckschalten auf die nachstniedrigere Szene
verwendet werden.
Die Eintrage [Parameter], [Min] und [Max] sind nicht verflgbar.
[Terminal] legt fest, wie die GPI-Eingangsspannung den angegebenen Parameter beeinflusst.

T
Die Szenennummer wird jedes Mal verringert, wenn die am GPI IN anliegende Spannung von
unterhalb der mittleren Spannung darUber hinaus ansteigt.”

Max. Spannung am GPI IN

Mittlere Spannung

* Trigger

Min. Spannung am GPI IN

.

Die Szenennummer wird jedes Mal verringert, wenn die am GPI IN anliegende Spannung von
oberhalb der mittleren Spannung darunter abfallt.*

Trigger

Max. Spannung am GPI IN

Min. Spannung am GPI IN

I
Entspricht .

1,
Entspricht .

DME Designer — Bedienungsanleitung 113



Kapitel 3 Hauptfenster

e [Mute]
Ein Signal am GPI-Eingang kann verwendet werden, um die Stummschaltungsfunktion der
DME ein- und auszuschalten.
Die Eintrage [Parameter], [Min] und [Max] sind nicht verfugbar.
[Terminal] legt fest, wie die GPI-Eingangsspannung den angegebenen Parameter beeinflusst.

T
Mute wird eingeschaltet, wenn die am GPI IN anliegende Spannung Uber der mittleren Spannung
liegt*, und ausgeschaltet, wenn die am GPI IN anliegende Spannung unter der mittleren Spannung

liegt.
Max. Spannung am GPI IN
I - ,,,,,,,, Mittlere Spannung

Mute Mute

Min. Spannung am GPI IN AUSgeschaltet AUSgeschaltet

4
Mute wird ausgeschaltet, wenn die am GPI IN anliegende Spannung Uber der mittleren Spannung
liegt*, und eingeschaltet, wenn die am GPI IN anliegende Spannung unter der mittleren Spannung
liegt.

Max. Spannung am GPI IN

Mute
AUSgeschaltet Mittlere Spannung

Min. Spannung am GPI IN

I
Mute wird abwechselnd ein- und ausgeschaltet, wenn die am GPI IN anliegende Spannung von
unterhalb der mittleren Spannung darUber hinaus ansteigt.*

Max. Spannung am GPI IN

Mittlere Spannung

Min. Spannung am GPI IN

EIN AUS EIN

1
Mute wird abwechselnd ein- und ausgeschaltet, wenn die am GPI IN anliegende Spannung von
oberhalb der mittleren Spannung darunter abfallt.*

EIN AUS EIN

Max. Spannung am GPI IN

Mittlere Spannung

Min. Spannung am GPI IN
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¢ [GPI Lock]
Die GPI-Sperre kann Uber ein Signal an einem GPI-Eingang an- oder ausgeschaltet werden.
Wenn die GPI-Sperre eingeschaltet ist, werden alle GPI-Eingange (ausgenommen desjenigen
Eingangs, der diese Funktion steuert) gesperrt, und jegliche Signale werden ignoriert.
Die Eintrage [Parameter], [Min] und [Max] sind nicht verfugbar.
[Terminal] legt fest, wie die GPI-Eingangsspannung den angegebenen Parameter beeinflusst.

T

GPI Lock wird eingeschaltet, wenn die am GPI IN anliegende Spannung Uber der mittleren
Spannung liegt*, und ausgeschaltet, wenn die am GPI IN anliegende Spannung unter der
mittleren Spannung liegt.

Max. Spannung am GPI IN
I I - ,,,,,,,, Mittlere Spannung

Lock AUS Lock AUS
Min. Spannung am GPI IN

. 2

GPI Lock wird ausgeschaltet, wenn die am GPI IN anliegende Spannung Uber der mittleren
Spannung liegt*, und eingeschaltet, wenn die am GPI IN anliegende Spannung unter der
mittleren Spannung liegt.

Max. Spannung am GPI IN

Lock AUS
Mittlere Spannung

Min. Spannung am GPI IN

I
GPI Lock wird abwechselnd ein- und ausgeschaltet, wenn die am GPI IN anliegende
Spannung von oberhalb der mittleren Spannung darunter abfalit.”

Max. Spannung am GPI IN
I - ,,,,,,,, Mittlere Spannung

Lock AUS Lock AUS
Min. Spannung am GPI IN

1
GPI Lock wird abwechselnd ein- und ausgeschaltet, wenn die am GPI IN anliegende
Spannung von unterhalb der mittleren Spannung darUber hinaus ansteigt.*

Max. Spannung am GPI IN

Lock AUS
Mittlere Spannung

Min. Spannung am GPI IN
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¢ [Time Adjustment] (Zeiteinstellung)
Ein Signal am GPI-Eingang kann verwendet werden, um die interne Clock der DME wie folgt

einzustellen.

Einstellung der internen Clock

Zeit nach der Neueinstellung

0-14 Sekunden

Ruckkehr auf 0 Sekunden

15-29 Sekunden

Vorrticken auf 30 Sekunden

30-44 Sekunden

Ruckkehr auf 30 Sekunden

45-59 Sekunden

Vorrticken auf 0 Sekunden

Die Eintrage [Parameter], [Min] und [Max] sind nicht verflgbar.

[Terminal] legt fest, wie die GPI-Eingangsspannung den angegebenen Parameter beeinflusst.
T und J geben eine kontinuierliche Steuerung kontinuierlich regelbarer Parameter von
externen Fadern, Drehreglern oder &dhnlichen Geraten an.

I? und Ly geben eine Schaltfunktion fur Parameter mit zwei Zustdnden Uber externe Schalter

an.

T

Die interne Clock wird jedes Mal eingestellt, wenn die am GPI IN anliegende Spannung von
unterhalb der mittleren Spannung darUber hinaus ansteigt.*

Max. Spannung am GPI IN

Min. Spannung am GPI IN

Mittlere Spannung

.

* Trigger

Die interne Clock wird jedes Mal eingestellt, wenn die am GPI IN anliegende Spannung von oberhalb
der mittleren Spannung darunter abfallt.”

Max. Spannung am GPI IN

Min. Spannung am GPI IN

Trigger

I
Entspricht .

1,
Entspricht .

DME Designer — Bedienungsanleitung



Kapitel 3 Hauptfenster

* [Play Wav File]
Ein Signal am GPI-Eingang kann zum Starten der Wiedergabe einer bestimmten Wave-Datei
verwendet werden.
[Parameter] wéhlt die wiederzugebende Wave-Datei aus. Es kénnen Dateien ausgewahlt
werden, die im Wav File Manager angegeben wurden. Wave-Dateien kénnen nur ausgewahlt
werden, wenn ein Wav File Player in der DME-Konfiguration integriert ist.
[Min] und [Max] sind nicht verfligbar.
[Terminal] legt fest, wie die GPI-Eingangsspannung den angegebenen Parameter beeinflusst.
4+ und I geben eine kontinuierliche Steuerung kontinuierlich regelbarer Parameter von
externen Fadern, Drehreglern oder &hnlichen Geréaten an.
I* und T geben eine Schaltfunktion fir Parameter mit zwei Zustadnden Uber externe Schalter
an.

T
Die angegebene Wave-Datei wird jedes Mal abgespielt, wenn die am GPI IN anliegende Spannung
von unterhalb der mittleren Spannung dartber hinaus ansteigt.”

Max. Spannung am GPI IN

Mittlere Spannung

Min. Spannung am GPI IN

2
Die angegebene Wave-Datei wird jedes Mal abgespielt, wenn die am GPI IN anliegende Spannung
von oberhalb der mittleren Spannung darunter abfallt.”

Trigger

Max. Spannung am GPI IN

Min. Spannung am GPI IN

I
Entspricht .

1
Entspricht .

* Mittlere Spannung” bezeichnet den Mittelwert der maximalen und der minimalen Spannung, die von den GPI-
Eingangen erkannt werden kann. Detaillierte GPI-Spannungsangaben finden Sie in der Bedienungsanleitung des
DME-Geréts.
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B GPI OUT

Die DMEG4N bietet sechzehn GPI-OUT-Ports, die DME24N acht, und der DME Satellite vier.
Diese Einstellungen legen fest, welche DME-Parameterwerte an den einzelnen GPI-IN-Ports
ausgegeben werden. Die Portnummern werden in der Spalte ganz links angezeigt.

[Function]

Legt die Funktion fest, die an einem GPI-Ausgang Ubertragen werden soll.

Die sechs méglichen Einstellungen sind: [No Assign], [Parameter Value Edit], [Scene Change],
[GPI Lock], [Direct Parameter Value], und [Audio Detector].

Die Eintrage [Parameter], [Threshold], [Terminal] und [Polarity] &ndern sich je nach gewahlter

Funktion.

GPIoUT

Function

Port2
Port3

Portd

¢ [No Assign]

Portl | Mo Aszgign

Mo Assign

Scene Change
GFI Lock

Direct Parameter Value

Audio Detector

| Parameter Threshald T ermninal Paolarity Evel

39 %

Es ist keine Funktion zugewiesen, und es erfolgt keine GPI-Ausgabe. Dies ist die
Standardeinstellung.
Wahlen Sie [No Assign], um die Zuweisung einer Funktion aufzuheben.

Die Eintrage [Parameter], [Threshold], [Terminal] und [Polarity] sind nicht verflgbar.

* [Parameter Value Edit]
Erlaubt die Ausgabe der Anderung von Komponentenparametern Uiber den GPIl-Ausgang.
Mit [Parameter] wird der Uber die GPI-OUT-AnschlUsse ausgegebene Parameter ausgewahit.
[Threshold] stellt den Schwellenwert des Parameters ein.

[Terminal] und [Polarity] bestimmen, wie die GPI-Spannung im Verhaltnis zu den
Parameterdnderungen ausgegeben wird.

Terminal

Polaritat

GPI-Ausgang

N

Ignoriert

Wenn der Wert des angegebenen Parameters sich Uber dem Threshold-
Pegel befindet, ist der Ausgangspegel hoch, und wenn der Wert sich unter
dem Threshold-Pegel befindet, ist der Ausgangspegel niedrig.

1

Ignoriert

Wenn der Wert des angegebenen Parameters sich unter dem Threshold-
Pegel befindet, ist der Ausgangspegel hoch, und wenn der Wert sich Uber
dem Threshold-Pegel befindet, ist der Ausgangspegel niedrig.

Ein Impuls” ' wird ausgegeben, wenn der Wert des Parameters sich von
unterhalb zu oberhalb des Threshold-Pegels &ndert.

Ein Impuls” ' wird ausgegeben, wenn der Wert des Parameters sich von
oberhalb zu unterhalb des Threshold-Pegels andert.

Ein Impuls @ wird ausgegeben, wenn der Wert des Parameters sich von
unterhalb zu oberhalb des Threshold-Pegels &ndert.

- =B - -

Ein Impuls @ wird ausgegeben, wenn der Wert des Parameters sich von
oberhalb zu unterhalb des Threshold-Pegels andert.
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* [Scene Change]
Es wird der Abrufzustand der angegebenen Szene am GPI-Ausgang gesendet.
Bei [Parameter] wird die Nummer der Szene angegeben, fur die der Abrufzustand
ausgegeben werden soll.
[Threshold] und [Polarity] sind nicht verfugbar.
[Terminal] bestimmt, wie die GPI-Spannung im Verhéaltnis zu den Parameteranderungen
ausgegeben wird.

Terminal GPI-Ausgang

I Wenn die aktuelle Szene derjenigen entspricht, die unter [Parameter] angegeben wurde,
ist der Ausgangspegel hoch, wenn sie verschieden ist, ist der Pegel niedrig.

Wenn die aktuelle Szene derjenigen entspricht, die unter [Parameter] angegeben wurde,
ist der Ausgangspegel niedrig, wenn sie verschieden ist, ist der Pegel hoch.

1
n, Ein Impuls™' wird ausgegeben, wenn die aktuelle Szene der durch [Parameter]
r

angegebenen Szene entspricht.

Ein Impuls™ wird ausgegeben, wenn die aktuelle Szene der durch [Parameter]
angegebenen Szene entspricht.

e [GPI Lock]
Der Status der GPI-Sperre wird am GPI-Ausgang gesendet.
Die Eintrage [Parameter], [Threshold] und [Polarity] sind nicht verfugbar.
[Terminal] bestimmt, wie die GPI-Spannung im Verhaltnis zu den Parameterdnderungen
ausgegeben wird.

Terminal GPI-Ausgang
I Wenn GPI Lock eingeschaltet ist, ist der Ausgangspegel hoch, wenn ausgeschaltet, ist
der Ausgangspegel niedrig.
1y Wenn GPI Lock eingeschaltet ist, ist der Ausgangspegel hoch, wenn ausgeschaltet, ist
der Ausgangspegel niedrig.

e [Direct Parameter Value] (Direkter Parameterwert)
Eine GPI-Ausgabe wird ausgeldst, wenn ein Parameter einer Komponente einen bestimmten
Wert erreicht. Mit [Parameter] geben Sie den Parameternamen an. [Threshold] stellt den Wert
des Parameters ein. [Polarity] ist nicht verflgbar. [Terminal] gibt die Art der GPI-Ausgabe an.

Terminal
(Anschluss) GPI-Ausgang
i Ein High-Pegel wird ausgegeben, wenn der bei [Parameter] angegebene Wert dem

[Threshold]-Wert entspricht.

Ein Low-Pegel wird ausgegeben, wenn der bei [Parameter] angegebene Wert dem
[Threshold]-Wert entspricht.

1
I, Die Rechteckwelle 1 (*1) wird ab dem Moment ausgegeben, in dem der bei [Parameter]
r

auftretende Wert den [Threshold]-Wert erreicht.

Die Rechteckwelle 2 (*2) wird ab dem Moment ausgegeben, in dem der bei [Parameter]
auftretende Wert den [Threshold]-Wert erreicht.

[Audio Detector] (Audio-Erkennung)

Der von der Komponente Audio Detector erkannte Status des Audiosignals wird Uber GPI
OUT ausgegeben. [Parameter] wahlt die Audio-Detector-Komponente aus, die entsprechend
erkannter Audiosignalzustédnde eine GPI-Ausgabe erzeugt. [Terminal] und [Polarity] geben
die Art des erzeugten GPI-Signals an.

Terminal -
(Anschluss) Polaritat GPI-Ausgang
I Ignoriert High-Pegel bei erkanntem Audiosignal, Low-Pegel bei nicht erkanntem
Audiosignal.
1y Ignoriert High-Pegel bei nicht erkanntem Audiosignal, Low-Pegel bei erkanntem
Audiosignal.
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Terminal

(Anschluss) Polaritat GPI-Ausgang

I Die Rechteckwelle 1 (*1) wird ausgegeben, wenn der Status von nicht

erkanntem zu erkanntem Audiosignal wechselt.

Die Rechteckwelle 1 (*1) wird ausgegeben, wenn der Status von
erkanntem zu nicht erkanntem Audiosignal wechselt.

Die Rechteckwelle 2 (*2) wird ausgegeben, wenn der Status von nicht
erkanntem zu erkanntem Audiosignal wechselt.

- =5 e =

Die Rechteckwelle 2 (*2) wird ausgegeben, wenn der Status von
erkanntem zu nicht erkanntem Audiosignal wechselt.

*1 Impuls-Wellenform 1 *2 Impuls-Wellenform 2

H o _______________ H o __________

250msec 250msec

Event Scheduler (Ereignisplaner)

Der Ereignisplaner wird angezeigt, wenn unter ,Event Scheduler® [GPI OUT] gewahlt ist.
Siehe ,Event Scheduler” auf Seite 97.

User Defined Button

Eine benutzerdefinierte Schaltflache wird angezeigt, wenn unter ,User Defined Button® der Eintrag
[GPI OUT] gewanhlt ist
Siehe ,Benutzerdefinierte Schaltflache (benutzerdefinierte Parameter)“ auf Seite 128.

Event Logger

Das Ereignisprotokoll wird angezeigt, wenn unter ,Event Logger” [GPI OUT] gewéahlt ist.
,Das Fenster ,Event Logger"* auf Seite 74.

Schaltflache [Apply] (Ubernehmen)
Alle aktuellen Einstellungs&nderungen werden Ubernommen.

Schaltflache [OK]
Hiermit bestatigen Sie alle Einstellungsanderungen und schlieBen das Fenster.

Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
Hiermit schlieBen Sie das Fenster, ohne die Einstellungen zu &ndern.
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Wenn Sie auf den Befehl [MIDI] im [Tools]-MenU klicken, wird das Dialogfenster ,MIDI* angezeigt. Hier
kénnen Sie verschiedene Fernsteuerungseinstellungen und sonstige Einstellungen festlegen.

Gilt nicht fir SP2060-Gerate

Bezeichnungen und Funktionen

| DME Group/DMEG4N -]

Control Ghange: } Frogram Change ] Farameter Ghange I

Eeer | Clear Al |

o ‘ Function | Parameter | Mir ‘ Max i‘

i -
5 5

Cancel ‘

B Auf allen Registerkarten
DME
Wahlen Sie die DME aus der Liste aus, an der Sie Einstellungen vornehmen méchten.

Schaltflache [OK]
Hiermit bestétigen Sie alle Einstellungs&nderungen und schlieBen das Fenster.

Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
Hiermit schlieBen Sie das Fenster, ohne die Einstellungen zu andern.
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Die Registerkarte [Control Change]

Weist den Steuerungswechseln der einzelnen DMEs Komponenten zu. Sie kénnen DME-Parameter
andern, indem Sie von einem externen Gerat Controller-Anderungen senden.
Sie konnen die Controller-Anderungen Nr. 1-31, 33-95 und 102-119 zuweisen.

Da die Controller-Anderungen Nr. 0 und 32 fur Bank Select MSB verwendet werden, Nr. 96-101 fir RPN/NRPN und
Nr. 120-127 fur Modusmeldungen, kénnen diese fur die Komponentenzuweisung nicht verwendet werden.

| DME Group/DMEGAN

Contral Change 1 Program Change ] Parameter Change I

Clear |

Ceardl |

No. ‘ Function | Farameter | Iin

‘ Max i‘

H Liste der Steuerungswechsel
Die Nummern und aktuellen Einstellungen der Steuerungswechsel werden in der Liste in der Mitte

angezeigt.
No. (Nr.)

Zeigt die Nummern der Steuerungswechsel an.

Komponente

Zeigt die zugewiesenen Komponenten an. Bei Steuerungswechseln, denen keine Komponente
zugewiesen ist, ist dieses Feld leer. Wenn Sie hierauf klicken, wird eine Liste angezeigt. Die Liste
enthalt die verwendbaren Komponenten. Klicken Sie auf den Namen der Komponente, um diese

auszuwahlen.

Wenn die Benutzermodul-Sicherheit aktiviert ist, werden die Komponenten nicht angezeigt. Allerdings werden die im
Benutzermoduleditor angezeigten Parameter hier dargestellt.
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Parameter

Stellen Sie den zugewiesenen Komponentenverkntpfungsparameter ein.
Wenn Sie hierauf klicken, wird eine Liste der in den Komponenten enthaltenen Parameter
angezeigt. Wahlen Sie die Parameter aus, die Sie zuweisen méchten.

| DME Group? /DMEB4N |

Control Ghanee | Program Change | Parameter Change ]

s | Clear &l |

Function Parameter

Component:Compressor

003 KeyInd:1:KeyIn
004 Dyl 1:Threshold
005 Diyrel:1:Ratio
006 Dwrl:knee

oo? Dy :Attack
g Dynd1:Releaze

g Dyrl:1:Gain

Min/Max

Stellt den Wertebereich fur den Parameter ein. Die aktuellen Werte fur ,Min“ (untere Grenze) und
Max“ (obere Grenze) werden angezeigt. Wenn Sie hierauf klicken, wird ein Schieberegler
angezeigt. Welcher Bereich und welche Parametereinheiten hier eingestellt werden kénnen, variiert
je nach im Feld ,Parameter” ausgewahltem Parameter.

Sie kénnen den Parameter andern, indem Sie den Schieberegler verstellen. Wenn Sie eine feinere
Einstellung vornehmen mochten, dricken Sie die <Umschalttaste>, wahrend Sie den Regler mit
der Maus verstellen. Der Wert des Parameters wird angezeigt, wahrend Sie den Regler verstellen.
Wenn Sie den Regler verstellt haben und die Maustaste loslassen, verschwindet der Schieberegler.
Es wird immer derselbe Regler wird angezeigt, gleichgdltig, ob Sie auf das Feld ,Min“ oder auf das
Feld ,Max* klicken. Der schwarze Balken ist der Parameterbereich. Wenn Sie den linken Rand des
schwarzen Balkens verstellen, andert sich der Minimalwert. Wenn Sie seinen rechten Rand
verstellen, &ndert sich der Maximalwert.

| DME Groupt /OMESI-C |

Control Change | Program Change | Parameter Change ]

Cear | Cearsl |

Mo. | Function Parameter firn Ma:;l

Companent: Cobralet Dutput Out:1:1:Lewvel ]
AIMFINITY'dB 0.00dE

=
1 | B

gk LCancel |

B Schaltflache [Clear] (Zuweisung I6schen)

Loscht die Zuweisungen der ausgewahlten Controller-Nummern.

B Schaltflache [Clear All] (Alle Zuweisungen l6schen)

Léscht die Zuweisungen samtlicher Controller-Nummern.
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Die Registerkarte [Program Change] (Programmwechsel)

Weist den Programmwechselnummern 1 bis 128 Szenen zu. Schaltet zwischen den Szenen um, wenn
Programmwechsel empfangen werden. Diese Einstellungen gelten fir sdmtliche DMEs in der
Gerategruppe. Es kdnnen bis zu 999 Zuweisungen vorgenommen werden. Szenen mit Nummern Uber
128 werden durch Bankwechsel zugewiesen.

| DME Group/DMEGN x|
Control Change | Program Change l Parameter Ghanee 1

Program Change Event Clear Al

Mo. |Scane ‘ -

00 [Scene001] Scene 001 Clear

002

o0z Agsign Al

004

005

006

a7 Bark Select LSB

s P

g

010

011

012

ma hd|

B Program Change Event (Programmwechsel)
Die Programmnummern und die ihnen zugewiesenen Szenen werden in einer Liste angezeigt.

No. (Nr.)
Hier werden die Programmnummern 1 bis128 angezeigt.

~ocene” (Szene)

Zeigt Nummer und Namen der zugewiesenen Szene an. Bei Programmwechseln, denen keine
Szene zugewiesen ist, ist dieses Feld leer.

Wenn Sie hierauf klicken, wird eine Szenenliste angezeigt. Wahlen Sie die Szene aus, die Sie
zuweisen mochten.

| DME Group/DMEGAN x|
Control Change | Program Change l Parameter Change }
Program Change Event Clear Al
o . ] j Clear
e I il .
003 |[ScenelDZ] Gonvention_Lpnter Agsign Al
004 |[Scene003] Scene 003
05 |[Scenel04] Light On
o0g | [Scens008] DoorOpen
007 Bark Select LSE
B o
009
010
011
012
3 =l
oK GCancel

B Schaltflache [Clear All] (Alle 16schen)

Léscht samtliche Szenenzuweisungen.

B Schaltflache [Clear] (Zuweisung I6schen)

Loscht die Szenenzuweisung der in der Liste ausgewahlten Programmnummer, so dass dieser
Nummer keine Szene zugewiesen ist.
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B Schaltflache [Assign All] (Alle zuweisen)

Weist der Reihe nach samtliche Szenen ab Programmnummer 1 zu.

H Bank Select LSB

Kapitel 3 Hauptfenster

Beim Zuweisen von Szenen ab Nummer 129 aufwarts wird die Bank gewechselt. Es kénnen
acht Banke verwendet werden, die von Null bis Sieben nummeriert sind. Klicken Sie auf das
Symbol [¥], und wahlen Sie die Bank aus, fur die Sie Einstellungen vornehmen méchten.

| DME Group/DMEGIN
Control Change | Program Chanee l Parameter Change 1
Program Chanee Event Clear &1l
Mo |Scane ‘ =
001 [1Scens001] BGM Contral =] ﬁ
002
003 Azsign Al

Bark Select LSE

Die Registerkarte [Parameter Change] (Parameterwechsel)

Gibt fur jede Adresse den Parameter an, der durch Parameteranderung (Parameter Change)
geéndert werden soll. Es kénnen bis zu 128 Adressen eingestellt werden.

| DME Group/DMEGAN

Gontral Ghange

Program Change | Parameter Charge l

Clear |

Ceartd |

Function

Farameter

of”

o] ¢ Cancel |
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B Parameterwechselliste
Die aktuellen Einstellungen werden in der Liste in der Mitte angezeigt.

No. (Nr.)
Zeigt die Nummern der Parameterwechsel an.

Komponente

Weist Komponenten zu. Wenn Sie hierauf klicken, wird eine Liste angezeigt. Die Liste enthalt
die verwendbaren Komponenten. Klicken Sie auf den Namen der Komponente, um diese
auszuwahlen.

| DME Group/DMEG4N |

Gontrol Change ] Program Ghange | Parameter Ghanee l

e | Clear Al |
| No. | Function | Farameter | Iin ‘ M i‘

001 Component:CompanderH In:1:1:0n OFF OM

011 =
4 | »

oK Cancel |

Parameter

Stellen Sie den zugewiesenen Komponentenverkntpfungsparameter ein.

Wenn Sie hierauf klicken, wird eine Liste der in der im Feld ,Component” ausgewéhlten
Komponente enthaltenen Parameters angezeigt.

Wahlen Sie die Parameter aus, die Sie zuweisen méchten.

DME Group/DMEG4N |

Control Change } Program Change Parameter Chanee l

e ‘ Clear &l ‘

Function Parameter

Dwn1:1:Ratia
Dryrd 1 :Width
D11 Attack
Dwnil1:Releaze
Dwni11:Gain

of | Gancel |
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Min/Max

Stellt den Parameterbereich ein. Die aktuellen Werte fur ,Min* (untere Grenze) und ,Max" (obere
Grenze) werden angezeigt. Welcher Bereich und welche Einheiten hier eingestellt werden kénnen,
variiert je nach im Feld ,Parameter” ausgewéahltem Parameter. Wenn Sie hierauf klicken, wird ein
Schieberegler angezeigt.

Sie kénnen den Parameter andern, indem Sie den Schieberegler verstellen. Wenn Sie eine feinere
Einstellung vornehmen mdéchten, dricken Sie die <Umschalttaste>, wahrend Sie den Regler mit
der Maus verstellen. Der Wert des Parameters wird angezeigt, wahrend Sie den Regler verstellen.
Wenn Sie den Regler verstellt haben und die Maustaste loslassen, verschwindet der Schieberegler.
Es wird immer derselbe Regler wird angezeigt, gleichgultig, ob Sie auf das Feld ,Min* oder auf das
Feld ,Max" klicken. Der schwarze Balken ist der Parameterbereich. Wenn Sie den linken Rand des
schwarzen Balkens verstellen, &ndert sich der Minimalwert. Wenn Sie seinen rechten Rand
verstellen, &ndert sich der Maximalwert.

| DME Group/DMEG4N x|
Contral Change ] Program Change | Parameter Ghange l
e | Clear &l |
| Mo, | Function | Parameter | Min | Ma)i‘
001 Component:Compan... 1100 OFF OFF.

2 ComporentCompan... Dynl:1:Threshold =
TPORET ipan... Uyn: (it _E4dB May : -27

v
] [ E

9] 3 | Cancel |

B Schaltflache [Clear] (Zuweisung I6schen)

Ldscht die Zuweisung des in der Liste ausgewéhlten Parameterwechsels, so dass ihm nichts
zugewiesen ist.

B Schaltflache [Clear All] (Alle 16schen)

Loscht samtliche Parameterwechselzuweisungen.
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Benutzerdefinierte Schaltflache
(Benutzerdefinierte Parameter)

Benutzerdefinierte Parameter

Parameter, die der Benutzer mithilfe der Funktionstasten <F1> bis <F6> an der DMEG64N/24N-Einheit
oder am ICP1 bedienen kann, werden als ,benutzerdefinierte Parameter” bezeichnet. Parameter, die
haufig geandert werden, kénnen einem beliebigen von 24 (vier Seiten mal sechs) Presets zugewiesen
und am DMEG4N/24N-Gerat oder ICP1 bedient werden, auch wenn DME Designer nicht verwendet
wird.

Diese Funktion stellt Parameter in DME Designer ein, die mit den Funktionstasten <F1> bis <F6>
aufgerufen werden kénnen.

In DME Designer werden Einstellungen zu benutzerdefinierten Parametern im Dialogfenster ,,User
Defined Button* vorgenommen. Die Einstellungen zu benutzerdefinierten Parametern werden von den
Gerategruppenkonfigurationen gemeinsam genutzt.

Das Dialogfenster ,,User Defined Button“
(Benutzerdefinierte Schaltflache)

Wenn Sie im [Tools]-MenU auf die Schaltflache [User Defined Button] klicken, wird das Dialogfenster
,User Defined Button" angezeigt.

Gilt nicht fur SP2060-Geréte

Bezeichnungen und Funktionen

= User Defined Button gj
| DME Group Ral
I I [
Glear

LCGD Displa| Function Parameter Idin ‘Max |
F1 [CompOn] |CGompCn Parameter Value Edit | DMEG4M.Component:CompanderHIn1:1:0n  |OFF ol
F2 [SceneCha] |SceneChanege | Scene Change 001:BGM_Cantral - —
F3 | |
F4
F&
F&

Ok Cancel
B [Group]

Aus dieser Liste wéhlen Sie die einzurichtende Gerategruppe aus.

B Registerkarten [1]/[2])/[3]/[4]
Wechseln den Satz, fur den die Einstellungen gelten. In jedem Satz kénnen Sie bis zu sechs
Funktionstasten einstellen. Die auf einer der Registerkarten eingestellten benutzerdefinierten
Parameter werden auf einer Seite im Hauptbildschirm des DME64N/24N-Gerats oder ICP1
angezeigt.

Funktionstasten

Die Funktionstasten werden in der &uBersten linken Spalte der Tabelle angezeigt. Wenn Sie in der
Spalte ,LCD Display*” Text eingeben, wird ein kurzer Name mit bis zu acht Zeichen erzeugt und
rechts neben der Funktionstaste angezeigt.
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[Function]
Bestimmt die Funktion, die den Funktionstasten zugewiesen werden soll.

= Uszer Defined Button

| DME Graup ﬂ
T 3 ] 4 |
Clear
LCD Dizplay | Function ‘ Parameter Mir | Max |
F1 [CompOn] CompOn |Parameter Value Edit jDME64N:CDmponem:CompanderH:h1 1:0n  |OFF |oN
F2 [SceneChal SceneOhangeE Scene Change | 001:BGM_Gontral |—— -
3

F4 ‘Parameter Value Edit

| Direct Pata er Value
F& Scene Chanee L
F&i GPT Out
Play Wav File

ok Gancel

* [No Assign]
Keine Zuweisung Wahlen Sie diesen Eintrag, um die Zuweisung einer Funktion aufzuheben.

* [Parameter Value Edit]
Erlaubt die Anderung des im Feld [Parameter] angegebenen Parameters.

Komponenten fur Benutzermodule werden ebenfalls hierarchisch angezeigt. Ist jedoch die Benutzermodul-
Sicherheit aktiviert, werden die Komponenten nicht angezeigt. Allerdings werden die im Benutzermoduleditor
angezeigten Parameter hier dargestellt.

e [Direct Parameter Value]

Ermoglicht eine direkte Werteingabe flr einen Parameter. Der Zielparameter wird im Feld
[Parameter] angegeben, und der einzustellende Wert im Feld [Max].

Komponenten fur Benutzermodule werden ebenfalls hierarchisch angezeigt. Ist jedoch die Benutzermodul-
Sicherheit aktiviert, werden die Komponenten nicht angezeigt. Allerdings werden die im Benutzermoduleditor
angezeigten Parameter hier dargestellt.

* [Scene Change]
Ermdglicht einen Szenenabruf Die abzurufende Szene wird im Feld [Parameter] eingestellt.

* [GPI Out]
Ermdglicht eine GPI-Ausgabe. Die GPI-Einstellung wird im Feld [Parameter] eingestellt.

* [Play Wav File]
Ermdglicht das Starten der Wiedergabe einer Wave-Datei. Die Einstellung der Wave-Datei
wird im Feld [Parameter] vorgenommen.
Es kdnnen Wave-Dateien ausgewahlt werden, die im Wav File Manager angegeben wurden.
Dateien kdnnen nur dann ausgewahlt werden, wenn ein Wav File Player in der
DME-Konfiguration integriert ist.
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[Parameter]

Stellt die den einzelnen Funktionstasten zugewiesenen Parameter ein. Wenn Sie hierauf klicken,
wird eine Liste angezeigt. Diese Liste zeigt die in der aktuellen Konfiguration gespeicherten
Parameter an. Wahlen Sie den Parameter aus, der mit der Funktionstaste aufgerufen werden soll.

™3 User Defined Button ﬁl
| OME Group =]
vz e e
Clear
LGD Display ‘ Function Parameter | Min ‘ Max |
F1 [Gompandel|CGompanderOn Parameter Value Edit | DMEG4M-GomponentGompanderHlnddoe  J0CE a1}
F2 [Soene01]  [Scenel] |Scene Change 0:BGM Control Of ponent ‘
1 S *DMESI-G2)

£ £ Component
L | £1-Slot
5 | Hr-IternallAnalog]
h | dhInternal[Cobrabet]

LA

4 OMEEAN
£ Gompanant
%1 GampanderH

=S

On
wIn 11 Keyl
yn1:1: Threshald L

I L Dyn11:Gain
4 FeedbackSuppressor
+-PEQ-Steren

[LCD Display]

Stellt den am DME-Gerat oder ICP1 angezeigten Text ein. Klicken Sie auf das Feld ,LCD Display*,
und geben Sie Text ein. Im Feld ,LCD Display“ kénnen bis zu 23 Zeichen eingegeben werden.
Nachdem Sie durch Dricken der <Eingabetaste> den Namen bestatigt haben, wird ein kurzer
Name erzeugt und wie folgt im Funktionstastenbereich angezeigt: ,F1 [Kurzname]®. Der Kurzname
wird auBerdem im Hauptdisplay des DME-Gerats oder ICP1 angezeigt. Es wird automatisch ein
kurzer Name mit bis zu acht Zeichen erzeugt, der auf dem Hauptbildschirm des DME-Geréts oder
ICP1 als Name des benutzerdefinierten Parameters angezeigt wird

Min, Max
Stellt die Ober- und Untergrenze eines Parameters ein.

Schaltflache [Clear] (Zuweisung I6schen)

Loscht die Zuweisungen der ausgewahlten Funktionstasten. Hat dieselbe Funktion wie ,No
Assign®.

Schaltflache [OK]
Ubernimmt die Einstellungen und schlieBt das Dialogfenster.

Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das Dialogfenster zu schlieBen, ohne die Einstellungen zu
andern.
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Einstellen von benutzerdefinierten Parametern

Legen Sie den benutzerdefinierten Parameter fest.
1 Erstellen Sie eine Konfiguration.

2 Klicken Sie im [Tools]-Menu auf den Befehl [User Defined Button].
Daraufhin wird das Dialogfenster ,User Defined Button® angezeigt.

== Uszer Defined Button

| DME Graup ﬂ
T 3 4
Glear

LGD Displa| Function Farameter Mir |Max |
F1 [CompOn] |Compln Parameter Value Edit  DMES4M.ComponentCompanderHih11:0n  |OFF oM
F2 [SceneChal  |SceneChanee Scene Change 001:BGM Contral == ==
F3 [ [
F4
F&
F&

of | Cancel

3 Klicken Sie auf eine der Registerkarten [1] bis [4], um den Satz von benutzerdefinierten
Parametern auszuwéahlen, dem Sie Parameter zuweisen méchten.
Die vier Registerkarten entsprechen den Seiten auf dem Hauptbildschirm des DME-Gerats oder
ICP1.

4 Klicken Sie auf das Feld [Parameter] der Funktionstaste, der Sie den Parameter zuweisen
md&chten.
Eine Liste der in der aktuellen Konfiguration enthaltenen Parameter wird angezeigt.

5 Waéhlen Sie den Parameter aus, welcher der Funktionstaste zugewiesen werden soll.

6 Klicken Sie auf das Feld [LCD Display], und geben Sie Text fiir den Namen des
benutzerdefinierten Parameters ein.
Das Feld [LCD Display] kann bis zu 23 Zeichen enthalten, aber auf dem Hauptbildschirm des
DME-Gerats oder ICP1 kdnnen nur acht Zeichen angezeigt werden. Wenn Sie einen
benutzerdefinierten Parameter benennen, sollten die ersten acht Zeichen verstandlich sein.

Wenn Sie mehrere Registrierungen vornehmen, kénnen Sie Zeit sparen, indem Sie zuerst nur das Feld [Parameter] fur
alle Tasten und danach die Namen im Feld [LCD Display] einstellen. Wenn Sie in einem der Felder [LCD Display] den
Namen eines benutzerdefinierten Parameters eingeben und zur Bestatigung die <Eingabetaste> driicken, wird das
nachste Feld [LCD Display] ausgewahlt, und Sie kénnen dort sofort Text eingeben.
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Das Dialogfeld ,,DAW Control“

Wenn Sie im [Tools]-MenU auf den Befehl [DAW Control] klicken, wird das Dialogfenster ,DAW Control*
(DAW-Steuerung) angezeigt. Hier kbnnen Sie Einstellungen vornehmen, wenn die DME64N/24N von
einem DAW-Controller gesteuert wird. Diese Einstellung wird einzeln fur jede Zonenkonfiguration
vorgenommen. Die Einstellung kann nur im Offline-Zustand vorgenommen werden.

Die DAW-Steuerung kann nur an DME64N/24N-Geraten eingestellt werden.

Die DAW-Steuerung kann nur von Benutzern bearbeitet werden, deren Kontrollkastchen [Edit] im Dialogfenster ,Security”
aktiviert ist (ON).

Bezeichnungen und Funktionen

"= DAW Control

Dav Type | OFF -

Chl  Moassign
Ch?  |MoAssign
Ch3  |MoAszsign
Chi  |MNodssign
Che  |MoAszsign
ChE  |Modasian
Ch?  |MoAszsign
Che  |MNodssign
Cha  |MoAszsign
Ch1D |Nodssign | | | | ]

Function | Controllar Label Parameter | j

gk LCancel |

B [DME]
Waéhlen Sie in der Liste die DME64N/24N aus, fur die Sie Einstellungen vornehmen méochten.

B [DAW Type]
Wahlen Sie die Art der DAW aus. Mégliche Einstellungen sind: MIDI, DAW(Type1) und DAW(Type?2).
Der Parameter [DAW Type] hat die gleiche Funktion wie ,Protocol” auf der Registerkarte ,MIDI" des
Dialogfensters ,Utility“ und ,DAW Type" auf der Registerkarte ,MIDI V3.5 des Dialogfensters , Utility“.

MIDI: Benutzen Sie diese Einstellung, wenn ein anderes MIDI-Gerat als ein ,General Purpose*
ProTools-Controller (HUI-Protokoll) oder ein ,,General Purpose” Logic- oder Cubase-Controller
(Mackie-Protokoll) angeschlossen werden soll.

DAW (Type1): Verwenden Sie diese Einstellung, wenn ein ,General Purpose” ProTools-Controller
(HUI-Protokoll) angeschlossen werden soll.

DAW (Type2): Verwenden Sie diese Einstellung, wenn ein ,General Purpose” Logic- oder
Cubase-Controller (Mackie-Protokoll) angeschlossen werden soll.

B DAW-Steuerungstabelle

Folgendes kann fur jeden Kanal von 1 bis 64 eingestellt werden: [Function], [Controller], [Label]
(Etikett), [Parameter].
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[Function]

Wahlt die Funktion aus, die vom DAW-Controller ge&ndert werden soll. Wenn Sie hierauf klicken, wird
eine Liste angezeigt.

FZ DAW Control X

DME | DME24MN -

DAW Type [Off  ~

Function Caontraller Label Parameter ﬂ

Chi
Ghz

Ch3

Srene Change
Ghd  |Scene Tharement
ChE  |Scene Decrement

Mute
hg GPI Lock

Ch? | Play Wav File
Cha Mo Azzien

Ch Mo Assien i -
ot | | ‘LH

* [No Assign] (Keine Zuordnung)
Es werden keine Zuordnungen vorgenommen. Wahlen Sie diese Option, wenn Sie eine
bereits vorhandene Zuordnung aufheben mochten.

* [Parameter Value Edit]
Erlaubt die Anderung des im Feld [Parameter] angegebenen Parameters der Komponente.

Komponenten fur Benutzermodule werden ebenfalls hierarchisch angezeigt. Ist jedoch die Benutzermodul-
Sicherheit aktiviert, werden die Komponenten nicht angezeigt. Allerdings werden die im Benutzermoduleditor
angezeigten Parameter hier dargestellt.

* [Scene Change] (Szenenumschaltung)
L&dt eine Szene. Die Szene wird auch dann geladen, wenn die aktuelle Szene mit der vom
DAW-Controller eingewechselten Szene identisch ist.
Wenn eine Auswahl getroffen wurde, erscheint ,SCENE" im Feld [Label]. Die letzte Szene wird
im Feld [Parameter] eingestellt.

* [Scene Increment]

Stellt das Szeneninkrement (Vorrlicken) ein. L&dt die nachste glltige Szene nach der
aktuellen Szene.
Wenn eine Auswahl getroffen wurde, erscheint ,SINC* im Feld [Label].

* [Scene Decrement]
Wahlt das Szenendekrement (Zurtckricken) aus. Ladt die n&chste gultige Szene vor der
aktuellen Szene.
Wenn eine Auswahl getroffen wurde, erscheint ,SDEC" im Feld [Label].

¢ [Mute] (Stummschaltung)

Schaltet alles stumm. Die Stummschaltung wird von DAW-Controller aktiviert (ON) und
deaktivier (OFF).
Wenn eine Auswvahl getroffen wurde, erscheint ,MUTE" im Feld [Label].

e [Component]
Andert die Komponentenparameter. Auswéahlbare Komponentennamen, die in der
Konfiguration angeordnet sind, werden in einer Liste angezeigt.
Bei Auswahl einer Komponente wird der erste darin enthaltene Parameter im Feld [Parameter]
eingestellt.

* [GPI Lock] (GPI-Sperre)
Weist eine GPI-Sperre zu. Die GPI-Sperre wird vom DAW-Controller aktiviert (ON) und
deaktivier (OFF).
Wenn eine Auswahl getroffen wurde, erscheint ,LOCK" im Feld [Label].
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* [Play Wav File]
Ermdéglicht das Starten der Wiedergabe einer Wave-Datei. Die Einstellung der Wave-Datei
wird im Feld [Parameter] vorgenommen.
Es kbnnen Wave-Dateien ausgewéhlt werden, die im Wav File Manager angegeben wurden.
Dateien kdénnen nur dann ausgewéhlt werden, wenn ein Wav File Player in der
DME-Konfiguration integriert ist.

[Controller]

Wahlt einen Controller aus der Liste aus, wenn unter [Function] der Eintrag [Parameter Value Edit]
gewahlt ist. Zur Auswahl stehen ,Switch” (Schalter), ,Fader” und ,Knob* (Drehregler).

Beschriftung [Label]

Geben Sie eine Beschriftung ein. Doppelklicken Sie auf das Feld, um in den Text zu gehen. Sie
kénnen bis zu 16 Textzeichen eingeben. Stellen Sie den Wert mit der <Eingabetaste> ein, oder
brechen Sie den Vorgang mit der <ESC>-Taste ab.

Istin der Spalte [Function] eine der Optionen [Scene Change], [Scene Increment], [Scene Decrement], [Mute] oder [GPI
Lock] ausgewahlt, so ist der Etikettenname fixiert.

[Parameter]
Ist unter [Function] [Scene Change] [Parameter Value Edit] oder [Play Wav File] eingestellt, stellen
Sie bitte die Parameter ein.
Wenn Sie hierauf klicken, wird eine Liste angezeigt.
e Wenn unter [Function] die Option [Scene Change] eingestellt ist
Zeigt auswahlbare Szenen an.

¢ Wenn unter [Function] die Option [Parameter Value Edit] eingestellt ist
Es werden die auswé&hlbaren Parameter aufgelistet.

e Wenn unter [Function] die Option [Play Wav File] eingestellt ist
Es werden die auswéhlbaren Wave-Dateien aufgelistet.
Zum Auswahlen einer Wave-Datei muss die Datei zunachst im Wav File Manager angegeben
werden, und dann muss der Wav File Player in der DME-Konfiguration platziert werden.

Schaltflache [OK]
Hiermit bestatigen Sie alle Einstellungsdnderungen und schlieBen das Fenster.

Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
Hiermit schlieBen Sie das Fenster, ohne die Einstellungen zu &ndern.
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Das Dialogfeld ,,Remote Control Setup List“

Wenn Sie im [Tools]-Menu auf den Befehl [Remote Control Setup List] klicken, wird das Dialogfenster
~Remote Control Setup List" angezeigt.
Speichert die Parameter, die von einem externen Controller aus bedient werden sollen.

DME-Geréte der Version 3.8 oder héher und DME-Satellite-Gerate erméglichen die Fernsteuerung tber den [NETWORK]-
und den [REMOTE]-Anschluss. Der zu verwendende Port wird im Dialogfeld ,Utility“ auf der Registerkarte ,Remote”/
,Remote V3.5 angegeben (Seite 168 oder 173).

Naheres zu diesem Kommunikationsprotokoll erfahren Sie unter ,DME Remote Control Protocol Specifications* (Technische
Daten des Fernbedienungsprotokolls DME) auf der Pro-Audio-Website von Yamaha (URL siehe unten).
http://www.yamahaproaudio.com/

Gilt nicht fur SP2060-Geréate.

Bezeichnungen und Funktionen

Function Parameter Mir b ax Type |£‘
1 Parameter Yalue Edi| Companent: Delay-Le -138M 0/ de
2_ Parameter alue Edi| Component: Slat1 O 0 1)
3_ Level Meter Component: 5Fx
4_ Level Meter Component: Cazcad -
5_ Mo Aszign
B_ Mo &ssign
?_ Mo Assign
8_ Mo Aszign
9_ Mo &ssign
T Mo Assign
T Mo Aszign
z Mo &ssign j
Clear Stiing Display || Humeric ok | LCancel |

[DME]
Wéhlen Sie aus der Liste die DME aus, an der Sie Einstellungen vornehmen méchten.

[Function]
Wahlen Sie [No Assign], [Parameter Value Edit] oder [Level Meter].

[Parameter]

Gibt die zu steuernden Parameter an. Eine Liste von Parametern wird entsprechend der Auswahl
bei [Function] angezeigt.

Komponenten fur Benutzermodule werden ebenfalls hierarchisch angezeigt. Ist jedoch die Benutzermodul-Sicherheit
aktiviert, werden die Komponenten nicht angezeigt. Allerdings werden die im Benutzermoduleditor angezeigten
Parameter hier dargestellt.
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[Min])/[Max]
Zeigt den Mindest- und den Hochstwert fir den Parameter an.

[Type]

Wahlt eine Faderkurve, wenn Level usw. bei [Parameter] ausgewahlt ist.

Waéhlen Sie [dB], um den Pegel direkt in dB zu bestimmen, oder [Curve Table] (Kurventabelle), um
eine der DME-Faderkurven fUr die Pegelregelung zu verwenden.

Schaltflache [Clear] (Léschen)
Loscht die markierte Zeile.

Schaltflachen [String Display]/[Numeric]

Schaltet das Darstellungsformat des Parameterwertes um.
String Display: Der in den Editorfenstern angezeigte Wert.
Numeric: Der interne Wert.

Schaltflache [OK]
Hiermit bestatigen Sie alle Einstellungs&nderungen und schlieBen das Fenster.

Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
Hiermit schlieBen Sie das Fenster, ohne die Einstellungen zu andern.
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Internal HA Control (Steuerung des internen HA)

Die internen Eingangsverstarker sowie die Phantomspeisung (+48V) der Gerate DME24N/DMES8I-C/
DME4io-C/DMES8i-ES/DME4io-ES kénnen von einem PM5D oder LS9 oder einem anderen kompatiblen
Mischpult aus gesteuert werden. Das Digitalmischpult kommuniziert seriell mit einer DME-Einheit in
einer Geréategruppe, und diese DME-Einheit steuert alle anderen DME-Einheiten in der Gruppe.

Aus einer Gerategruppe kann nur eine DME-Einheit zur direkten seriellen Kommunikation an ein
Digitalmischpult angeschlossen werden. Dies kann eine andere DME-Einheit als der Gruppen-Master
sein oder auch eine DME-Einheit ohne Eingangsverstarker.

Es gibt drei Moglichkeiten, um eine DME-Einheit zur seriellen Kommunikation an ein Digitalmischpult
anzuschlieBen: 1) Gber die [REMOTE]-Buchse, 2) Gber CobraNet und 3) Uber EtherSound. In allen
Fallen muss der von der DME-Einheit zu verwendende Kommunikations-Port eingestellt werden, und
falls CobraNet oder EtherSound verwendet werden sollen, mussen auBerdem geeignete Einstellungen
flr diese Protokolle vorgenommen werden.

AuBerdem muss dem internen Eingangsverstérker der zu steuernden DME-Einheit eine ID (Kennung)
zugewiesen werden (Seite 142). Da zur Kommunikation zwischen den DME-Einheiten und dem
Digitalmischpult das AD8HR-Protokoll verwendet wird, ermdglichen die Eingangsverstarker-IDs das
Betrachten und Steuern mehrerer DME-Einheiten als AD8HR-Eingangsverstarker vom Mischpult aus.
Auf den folgenden Seiten wird ausfuhrlich erlautert, wie die geeigneten Einstellungen vorgenommen
werden.

¢ Innerhalb jeder Gerategruppe kann mit nur einem Mischpult seriell kommuniziert werden.

* Wenn die Verbindung zwischen DME-Einheiten unterbrochen wird, ist eine Kommunikation mit DME-Einheiten mit
hoéheren ID-Nummern als der Einheit, bei der die Unterbrechung auftritt, nicht mehr moglich.

¢ Das regelbare GAIN-Spektrum ist beim AD8HR und der DME-Serie verschieden. Sie kdnnen mit dem Mischpult keinen
Wert festlegen, der das regelbare Spektrum der DME-Serie Ubersteigt.

¢ Wenn die DME-Einheit, die mit dem Digitalmischpult seriell kommuniziert, gewechselt wird oder die ihr zugewiesene
Eingangsverstéarker-ID geandert wird, muss die DME-Einheit neu gestartet werden.
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Fernverbindung

SchlieBen Sie das Digitalmischpult an der [REMOTE]-Buchse einer der DME-Einheiten an und

stellen Sie den zur Steuerung des Eingangsverstérkers zu verwendenden Port Uber den Parameter
[Internal HA Control] auf der Registerkarte ,Remote*/,Remote V3.5 im Dialogfenster ,Utility* auf
,Remote” ein (Seite 168 oder 173). SchlieBen Sie ein Ethernet-Kabel an den [NETWORK]-Buchsen an,
um Verbindungen zwischen DME-Geréten herzustellen.

9-poliges D-SUB-Kabel

é REMOTE é REMOTE

I ] @ @"‘5?‘1 Ethernet
oo wmd |
Netzwerk-
DME24N etzwer
DMESi-C
\
Digitalmischpult | & E T B | ;:
DME4io-C
(=
DMESI-ES
[=
DME4io-ES

* Uber die REMOTE-Verbindung werden nur Steuersignale gesendet und empfangen. Audio-Verbindungen miissen
separat vorgenommen werden.

¢ Es kann auch eine Verbindung tber die [REMOTE]-Buchse einer DME-Einheit mit eingebauten Eingangsverstarkern
hergestellt werden.
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CobraNet-Verbindung

Verwenden Sie eine CobraNet-Schnittstellenkarte wie beispielsweise die MY16-Cll zur Herstellung
von CobraNet-Verbindungen zwischen dem Digitalmischpult und DME-Einheiten. SchlieBen Sie ein
Ethernet-Kabel an den [NETWORK]-Buchsen an, um Verbindungen zwischen DME-Geréaten herzustellen.
Der zur Steuerung des Eingangsverstarkers zu verwendende Port wird Gber den Parameter [Internal
HA Control] auf der Registerkarte ,Remote”/,Remote V3.5" im ,Utility“-Dialogfenster angegeben
(Seite 168 oder 173). Wahlen Sie ,Slot 1, wenn die zur seriellen Kommunikation zu verwendende
DME-Einheit eine DME24N ist, ,Slot 1" bis ,Slot 4, wenn es sich um eine DME64N handelt, bzw.
,CobraNet" fur eine DME-Satellite-Einheit. Alle andere DME-Einheiten sollten auf ,OFF" (Aus)
eingestellt sein.

AuBerdem mussen die Kanéle zur seriellen CobraNet-Kommunikation der in der seriell
angeschlossenen DME-Einheit installierten Schnittstellenkarte auf denjenigen der Schnittstellenkarte
im Digitalmischpult abgestimmt werden. Informationen Uber die DME8i-C/80-C/4io-C finden Sie auf
Seite 488. Weitere Informationen zum Einstellen der MY16-ClI finden Sie in der Bedienungsanleitung
,CobraNet Manager Lite fir Yamaha". Stellen Sie den seriellen Kanal aller anderen Geréate auf ,OFF"
(Aus).

CobraNet

Netzwerk-
Switch

Fx 2 T 1

= y T Netzwerk-
B slfizm (9 o | Ehermet 1 Switch
28 eo am____ooooooo ymb

DME24N

LS9

e Wenn zwei MY 16-ClI- oder &hnliche CobraNet-Schnittstellenkarten in einem LS9-32 installiert sind, um mehrere
DME-Einheiten zu steuern, verwenden Sie den COMM-PORT-Parameter im EXTERNAL-HA-Display des LS9, um den zu
verwendenden Steckplatz auszuwahlen.
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EtherSound-Verbindung

H Digitalmischpulte ohne [REMOTE]-Buchse

Verwenden Sie eine EtherSound-Schnittstellenkarte wie beispielsweise die MY 16-ES64 zur
Herstellung von EtherSound-Verbindungen zwischen dem Digitalmischpult und DME-Einheiten.
SchlieBen Sie ein Ethernet-Kabel an den [NETWORK]-Buchsen an, um Verbindungen zwischen
DME-Geraten herzustellen.

Der Uber eine direkte serielle Verbindung mit einer DME-Einheit zur Steuerung des Eingangsverstéarkers
zu verwendende Port wird Uber den Parameter [Internal HA Control] auf der Registerkarte ,Remote®/
,Remote V3.5 im ,Utility“-Dialogfenster angegeben (Seite 168 oder 173). Wahlen Sie ,Slot 1%, wenn
die zur seriellen Kommunikation zu verwendende DME-Einheit eine DME24N ist, ,Slot 3" oder ,Slot 4,
wenn es sich um eine DMEG64N handelt, bzw. ,EtherSound* fur eine DME-Satellite-Einheit. Alle andere
DME-Einheiten sollten auf ,OFF* (Aus) eingestellt sein.

Verwenden Sie die Software ,AVS-ESMonitor” von AuviTran, um die folgenden EtherSound-Einstellungen
flr die Schnittstellenkarte des Digitalmischpults wie auch fir die DME-Einheit anzugeben.

e Serial Communication Mode: Unicast flr bidirektionalen Betrieb.
¢ AD8HR Remote Option: Mode 2
e Baud Rate: 38400

Um die serielle Kommunikation fur die in allen anderen DME-Einheiten installierten Schnittstellenkarten
auszuschalten, stellen Sie Serial Communication Mode auf ,Slave".
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e Wenn Sie eine MY 16-ES64- oder ahnliche EtherSound-Schnittstellenkarte in einem LS9-32 installieren, achten
Sie darauf, sie im Steckplatz SLOT 1 zu installieren. Wahlen Sie auBerdem tber den COMM-PORT-Parameter
im EXTERNAL-HA-Display des LS9 die Einstellung ,SLOT 1“ aus.

e DME24N-Gerate mit der Firmware-Version V3.04 oder héher sind kompatibel.

¢ Sie kdnnen die Software AVS-ESMonitor von der AuviTran-Website herunterladen.
http://www.auvitran.com/
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B Digitalmischpulte mit [REMOTE]-Buchse

Verbinden Sie die [REMOTE]-Buchse des Mischpults Uber ein gekreuztes 9-poliges D-Sub-Kabel mit
der MY 16-ES64- oder &hnlichen EtherSound-Schnittstellenkarte, und stellen Sie die geeigneten
EtherSound-Verbindungen zwischen der Schnittstellenkarte und den DME-Einheiten her. SchlieBen Sie
ein Ethernet-Kabel an den [NETWORK]-Buchsen an, um Verbindungen zwischen DME-Geréaten
herzustellen.

Der Uber eine direkte serielle Verbindung mit einer DME-Einheit zur Steuerung des Eingangsverstarkers
zu verwendende Port wird Uber den Parameter [Internal HA Control] auf der Registerkarte ,Remote*/
,Remote V3.5 im ,Utility“-Dialogfenster angegeben (Seite 168 oder 173). Wahlen Sie ,Slot 1%, wenn
die zur seriellen Kommunikation zu verwendende DME-Einheit eine DME24N ist, ,Slot 3" oder ,Slot 4,
wenn es sich um eine DME64N handelt, bzw. ,EtherSound* fir eine DME-Satellite-Einheit. Alle andere
DME-Einheiten sollten auf ,OFF" (Aus) eingestellt sein.

Verwenden Sie die Software ,AVS-ESMonitor” von AuviTran, um die Einstellungen fur die serielle
EtherSound-Kommunikation fur die Schnittstellenkarte des Digitalmischpults wie auch fur die in der
seriell angeschlossenen DME-Einheit installierte Schnittstellenkarte anzugeben.

e Serial Communication Mode: Unicast fur bidirektionalen Betrieb.

e Stellen Sie die Schnittstellenkarte des Digitalmischpults auf ,Mode 3" und die zur seriellen
Kommunikation zu verwendende DME-Einheit auf ,Mode 2“.

¢ Baud Rate: 38400

Um die serielle Kommunikation flr die in allen anderen DME-Einheiten installierten Schnittstellenkarten
auszuschalten, stellen Sie Serial Communication Mode auf ,Slave".
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MY16-E564 [l \iv16-EX64 : B (e 22 | | Switch
(Mode 3) |- oo gm0 |

DME24N
o] @m—?

S W e

llllll% |C> °

DMESI-ES
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, "7 [ e — ]
i J =] =
Digitalmischpult DME4io-ES

* DME24N-Gerate mit der Firmware-Version V3.04 oder hdher sind kompatibel.

¢ Sie konnen die Software AVS-ESMonitor von der AuviTran-Website herunterladen.
http://www.auvitran.com/
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Einstellen der IDs fir die internen Eingangsverstarker

Klicken Sie im [Tools]-MenU auf den Befehl [Internal HA Control], so dass sich das Dialogfenster
,Internal HA Control* ¢ffnet. Die ID-Nummern fur die internen DME-Eingangsverstéarker, die mit
dem Digitalmischpult gesteuert werden sollen, werden Uber dieses Dialogfenster zugewiesen.
Am Digitalmischpult werden die ID-Nummern als AD8HR-IDs angezeigt. Klicken Sie auf ein
[Device Label]-Feld und wahlen Sie aus dem Dropdown-MenU, das daraufhin erscheint, die Ziel-
DME-Einheit aus.

¥ Internal HA Control @
| DME Graup =]
Device Label Inzert
D # 1 e |
ID#2 |DMESIC -
Clear All
ID#3 |DMEZ4N
ID#4 |-
ID#E |-
IDHE |-
ID#? |-
ID#8 |-
D#3 |- Move Up
ID#I0 |-
D#11 |- Move Down
ID#12 |-
ID#13 |-
ID#14 |-
ID#15 |-
ID#IE |-

Uty | ok | Cancel

Geréategruppen-Auswahlfeld
Wahlt die Ziel-Gerategruppe aus.

[Device Label] (Geratebezeichnung)
Wéhlt die DME-Einheit aus, deren Eingangsverstérker gesteuert werden sollen.

Schaltflache [Insert] (Einflgen)

Flgt eine nicht zugewiesene Reihe bei der in der Liste ausgewé&hlten DME ein. Die davor
ausgewahlte DME ruckt eine Reihe weiter nach unten.

Schaltflache [Clear] (L6schen)
L&scht die momentan in der Liste ausgewahlte DME.

Schaltflache [Clear All] (Alle I6schen)
Loscht alle Eintréage der Liste.

[Move Up] (nach oben)
Verschiebt die ausgewéhlte DME um eine Reihe nach oben.

[Move Down] (nach unten)
Verschiebt die ausgewéahlte DME um eine Reihe nach unten.

Schaltflache [Utility]
Offnet die Registerkarte ,Remote*/,Remote V3.5" des Dialogfelds ,Utility“. Wahen Sie die fur die

serielle Kommunikation mit dem Digitalmischpult zu verwendende DME aus und geben Sie Uber den
[Internal HA Control]-Parameter den fUr die Eingangsverstarker-Steuerung zu verwendenden Port an.

Schaltflache [OK]
Wendet die Einstellungen an und schlieBt das Dialogfenster.

Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.
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Wenn Sie im [Tools]-Menu auf den Befehl [Parameter List] klicken, wird das Dialogfenster ,,Parameter
List" (Parameterliste) aufgerufen. Dort ist eine Liste der Parameter in der aktuellen Konfiguration der
aktuellen Zonen angezeigt. Hier kénnen Sie z.B. die Parameterkennungen (IDs) Uberprufen.
AuBerdem kénnen Sie die Parameterliste ausdrucken.
Wenn das Dialogfenster gedffnet wird oder wenn aus der DME-Liste eine DME ausgewahlt wird,

werden die Parameterwerte angezeigt.

Gilt nicht fur SP2060-Geréate.

Bezeichnungen und Funktionen

= Parameter, List

DME | DME Groupl /DME! =
Component [0 Walue in | b~
—J-{Companent
+- Cobralet Output 10001
3J- Crossover Processor 10004
- et Level 0:0:0:0:0 0.00dE ANFINITY B 1
- Dielay1:1:Level 1:0:0:0:0 0.00dB AMFINITY dB 0
- Dielay:1:1:Mute 1:0:0:1:0 OFF OFF C
- Delay1:1:0n 10020 0O OFF C
- Delay:1:1:Delay 1:0:0:30  0.00ms 0.00ms L
- Dielay2:1:Level 1:1:0:0:0 0.00dB AMFINITY dB 0
- Delay:2:1:Mute 1:1:0:1:0 0OFF OFF C
- Delay:2:1:0n 11020 0O OFF C
- Delay:2:1:Delay 1:1:0:30  0.00ms 0.00ms L
- Band:1:1:HPFFrequency 20:0:3:0 800Hz 20.0Hz 2
- Band:1:1:HPFTupe 20:0:5:0 484B/0ct Linkwitz  Thru 47
| »
Preview... | Save... | String Display Mumeric | LCloze |

B [DME]

Wéhlen Sie aus der Liste die DME aus, an der Sie Einstellungen vornehmen méchten.
Die Komponenten in der ausgewahlten DME werden in der Komponentenliste angezeigt.

Komponentenliste

Die in der DME enthaltenen Komponenten und Benutzermodule, ihre Kennungen sowie die
Komponentenparameter werden in einer hierarchischen Liste angezeigt. AuBerdem werden

AD und Slot angezeigt.

Komponenten fur Benutzermodule werden ebenfalls hierarchisch angezeigt. Ist jedoch die Benutzermodul-Sicherheit
aktiviert, so werden die Komponenten nicht angezeigt. Es werden aber die im Benutzermoduleditor angezeigten

Parameter hier dargestellt.

[ID] (Kennung)

Zeigt die Kennung der Komponenten bzw. des Parameters an.
Als Parameterkennung wird Folgendes angezeigt: ,Elementennr. : X : Y : Parameternr. : Verzeichnisnr.*

[Value] (Wert)
Zeigt den Wert des Parameters an.

[Min]/[Max]

Zeigt den Mindest- und den Héchstwert fir den Parameter an.

Bei den angezeigten Parameterwerten handelt es sich um diejenigen, die beim Offnen des Dialogfensters oder bei der
Auswahl der angezeigten DME aus der DME-Liste gultig waren. Sie kbnnen hier nicht verandert werden.
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B Schaltflache [Preview] (Voransicht)

Druckt eine Parameterliste aus. Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, wird eine Voransicht
angezeigt.

B Schaltflache [Save] (Speichern)

Speichert die Parameterliste als CSV-Datei. Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, wird das
Standarddialogfenster des Betriebsystems flr Speichervorgadnge angezeigt.

Das CSV-Format ist eine kommagetrennte Textdatei, die von vielen Softwarearten gelesen werden kann, beispielsweise
von Textverarbeitungs-, Tabellenkalkulations- oder Datenbankprogrammen.

Die Parameterwerte werden in dem Darstellungsformat gespeichert, das mit [String Display] oder [Numeric] ausgewahlt
wurde.

B Schaltflachen [String Display])/[Numeric]

Schaltet das Darstellungsformat des Parameterwertes um.
String Display: Der in den Editorfenstern angezeigte Wert.
Numeric: Der interne Wert.

B Schaltflache [Close] (SchlieBen)
SchlieBt das Dialogfenster.

B Ausdrucken einer Parameterliste

Druckt samtliche Parameter der in der Liste ausgew&hlten Komponente, der ausgewahlten DME oder
samtlicher DMEs aus.

Wenn Sie auf die Schaltflache [Preview] (Voransicht) klicken, &ndert sich das Dialogfenster, und in der
Mitte wird die Druckansicht angezeigt. Im oberen Teil des Dialogfensters kommen neue Schaltflachen
hinzu.

Frrint. Setup. Prev Nest Close |

Freview Save Cancel

Schaltflache [Print] (Drucken)

Druckt eine Parameterliste aus. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Print* (Drucken)
angezeigt. Wenn Sie auf die Schaltflache [Print] klicken, wird der Druckvorgang gestartet.
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B Schaltflache [Setup] (Einrichtung)

Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Print Setup® (Druckeinrichtung) angezeigt.
Hier kbnnen Sie PapiergréBe, Papierausrichtung und Schriftart einstellen.

=2 Print Setu p @
Faper Size: lﬁ $
Orientation: Cancel

{+ Portrait
" Landscape

Font
15 Shell Dig

Target
" Selected Companent
* Selected DME
" AIDME

[Paper Size] (Papiergréf3e)
Waéhlen Sie die PapiergréBe aus der Liste aus.

[Orientation] (Ausrichtung)
Stellen Sie die Ausrichtung des Papiers ein, indem Sie auf eines der Optionsfelder klicken.

e [Portrait] (Hochformat)
Druckt in senkrechter Ausrichtung auf dem Papier.

¢ [Landscape] (Querformat)
Druckt in waagerechter Ausrichtung auf dem Papier.

[Font] (Schriftart)

Zeigt die eingestellte Schriftart an. Durch Klicken auf die Schaltflache [Font] rufen Sie das
Dialogfenster ,Font" auf, in dem Sie die Schriftart &ndern kénnen.

[Target] (Ziel)
Stellen Sie durch Klicken auf eines der Optionsfelder die auszudruckenden Parameter ein.

¢ [Selected Component] (Ausgewahlte Komponente)
Druckt séamtliche Parameter der in der Liste ausgewéhlten Komponente.

* [Selected DME] (Ausgewahlte DME)
Druckt s&mtliche Parameter der ausgewahlten DME.

 [All DME]
Druckt sdmtliche Parameter aller DMEs.

Schaltflache [Close] (SchlieBen)
Beendet die Voransicht und kehrt zum ursprianglichen Dialogfenster zurtck.

Schaltflache [Prev]/[Next] (Vorige Seite/Nachste Seite)

Wechselt die in der Voransicht gezeigte Seite, wenn es mehrere Seiten gibt. Die Schaltflache [Prev]
ruft die vorige Seite auf. Die Schaltflache [Next] fuhrt zur ndchsten Seite.
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Das Dialogfeld ,,Component Lock*

Wenn Sie im [Tools]-Menu auf den Eintrag [Component Lock] klicken, wird das Dialogfenster
,Component Lock" angezeigt.

Gilt nicht fir SP2060-Gerate

Bezeichnungen und Funktionen

B Component Lock

Component
DMEZ4M
L AD
é--Oomponent
i O Analog Output
Z-5lat
i [0 Internal[DMEZ4N DAl
‘o [ Internal[DME24M HA-AD]
DMEG4M
b D
é--Component

i [ Crossover Processor I Select All

i [ EQ-Comp:Compressor
O EQ-CompPEC-Steren Clear All
b O MY-Others
[ Speaker Proceszor
-
-Slat
[0 SLOT A [MY=Others]

[0]4 | Cancel |

Es werden die Namen der Komponente und des Benutzermoduls angezeigt, die in der DME enthalten
sind. AuBerdem werden AD und Slot angezeigt.

Wenn das Kontrollk&stchen links vom Komponentennamen aktiviert ist, ist die Komponente gesperrt.
In diesem Fall kbnnen von einem PM5D oder einem anderen externen Gerat aus, mit dem die DME-
Einheit Uber die RS-422-Schnittstelle gesteuert wird, keine Parameter ge&ndert werden. Auch wenn
die Komponente gesperrt ist, kénnen die internen DME-Eingangsverstarker Uber die Internal-HA-
Control-Funktion gesteuert werden. Die Sperren-Einstellungen werden an die DME Ubertragen, sobald
die Einheit online geschaltet wird. Andern kénnen Sie diese Einstellungen nur im Offline-Zustand.

Wenn die Benutzermodul-Sicherheit aktiviert ist, werden die Komponenten nicht angezeigt. Komponenten, die vom
Benutzermoduleditor dargestellt werden, werden angezeigt.

Nur Anwender, fur die das [Edit]-Feld markiert ist, kdnnen den Status der Sperre andern.

B Schaltflache [Select All] (Alles auswéhlen)
Markiert alle Kontrollkéstchen der Komponenten.

B Schaltflache [Clear All] (Alle 16schen)
Loscht die Markierungen bei allen Komponenten.

B Schaltflache [OK]

Aktualisiert die Einstellungen und schlieBt das Dialogfenster.

B Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.
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Szenenverknupfungs-Manager

Um das Fenster ,Scene Link Manager® zu 6ffnen, klicken Sie entweder im [Tools]-Menu auf
[Scene Link Manager] oder im Fenster ,Scene Manager” auf die Schaltflache [Scene Link].

Das Fenster ,,Scene Link Manager“

In diesem Fenster kénnen Sie die Szenenverknipfungen zwischen DME-Gruppen und SP2060-
Einheiten einrichten und aufrufen. Mit Hilfe von Szenenverknlpfungen kénnen Sie Szenen gleichzeitig
in verschiedenen DME-Gruppen und/oder auf verschiedenen SP2060-Einheiten aufrufen. Sie kdnnen
bis zu 999 Szenenverknlpfungs-Setups angeben.

Diese Funktion kann nur von Anwendern bearbeitet werden, deren Sicherheitsstatus fur [Edit] aktiviert ist.

Dies ist eine Funktion von DME Designer. Sie wirkt sich nicht auf Vorgdnge zum Aufrufen und Speichern von Szenen aus,
die Uber das Bedienpult oder externe Geréate ausgefuhrt werden.

Bezeichnungen und Funktionen

Scene Link Scene Mo e
=001 : Scenelink 001
; Delet
=3P Groupl S

LoP20E0 M3 : Scene 012 Copy

L.5P2060E) 013 : Scene 013

5-5P Giroup? Paste
P2050(3) 013 : Scene M3

Cut
F20G04) 03 : Scene 3 g
.. IME Giroupl 001 : Scene 001 Ihzert

.. DME GiroupZ 002 : Scene 002
=002 : Scenelink 002

014 : Scene 074
014 : Scene 014

fdawe LIP
014 : Scene 074
014 : Seene 014 _Move Down |

002 : Scene 002

Recall
Scene Manager

B Strukturansicht fir Szenenverkniipfungen

Zeigt fur jedes SzenenverknUpfungs-Setup den Namen der Szenenverknipfung, die DME-Gruppe
und/oder die SP2060-Szenennummer sowie den Szenennamen an. Indem Sie auf eine
Szenennummer klicken, 6ffnen Sie eine Liste, aus der Sie einen Eintrag auswahlen kénnen.

Um den Namen der Szenenverknldpfung zu bearbeiten, klicken Sie darauf.

B Schaltflache [New] (Neu)

Erstellt ein neues Szenenverknupfungs-Setup. Geben Sie einen Namen ein, und klicken Sie
auf die Schaltflache [OK], um ein neues SzenenverknUpfungs-Setup hinzuzufligen.
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B Schaltflache [Delete] (Loschen)

Loscht das in der Strukturansicht derzeit markierte Szenenverkntpfungs-Setup. Wenn Sie hierauf
klicken, wird die Frage ,Are you sure?” (Sind Sie sicher?) eingeblendet. Um das markierte
SzenenverknUpfungs-Setup zu I6schen, klicken Sie auf die Schaltflache [Yes] (Ja). Um den
Loschvorgang abzubrechen, klicken Sie auf die Schaltflache [No] (Nein). Wenn kein
SzenenverknUpfungs-Setup markiert ist, wird die Schaltflache [No] abgeblendet und ist nicht
verfugbar.

B Schaltflache [Copy] (Kopieren)

Kopiert das markierte Szenenverknupfungs-Setup. Wenn kein Szenenverknlpfungs-Setup markiert
ist, wird die Schaltflache [Copy] abgeblendet und ist nicht verfugbar.

B Schaltflache [Paste] (Einfligen)

Flgt ein ausgeschnittenes oder kopiertes Szenenverkntpfungs-Setup an der Position des derzeit
in der Strukturansicht markierten Szenenverknipfungs-Setups ein. Dabei wird das markierte
Szenenverknilpfungs-Setup Uberschrieben. Wenn kein Szenenverknipfungs-Setup
ausgeschnitten oder kopiert ist, wird die Schaltflache [Paste] abgeblendet und ist nicht verfligbar.

B Schaltflache [Cut] (Ausschneiden)

Schneidet das markierte Szenenverknipfungs-Setup aus. Wenn kein Szenenverknipfungs-Setup
markiert ist, wird die Schaltflache [Cut] abgeblendet und ist nicht verfigbar.

B Schaltflache [Insert] (Dazwischen einfligen)

Flgt eine ausgeschnittene oder kopierte Szenenverknlpfung an der Position der derzeit in der
Strukturansicht markierten SzenenverknUpfung ein. Das markierte Szenenverknupfungs-Setup und
alle nachfolgenden werden um eine Position nach unten verschoben. Wenn kein
Szenenverknilpfungs-Setup ausgeschnitten oder kopiert ist, wird die Schaltflache [Insert]
abgeblendet und ist nicht verflugbar.

B Schaltflache [Move UP] (Nach oben)

Verschiebt das derzeit markierte Szenenverkntpfungs-Setup in der Strukturansicht um eine
Position nach oben. Wenn kein Szenenverknidpfungs-Setup markiert ist, wird die Schaltflache
[Move UP] abgeblendet und ist nicht verfligbar.

B Schaltflache [Move Down] (Nach unten)

Verschiebt das derzeit markierte Szenenverknupfungs-Setup in der Strukturansicht um eine
Position nach unten. Wenn kein Szenenverknipfungs-Setup markiert ist, wird die Schaltflache
[Move Down] abgeblendet und ist nicht verfugbar.

B Schaltflache [Recall] (Aufrufen)

Ladt die Szenennummer fUr das in der Strukturansicht derzeit markierte Szenenverknupfungs-
Setup auf die entsprechenden Gerate. Wenn kein Szenenverknupfungs-Setup markiert ist, wird die
Schaltflache [Recall] abgeblendet und ist nicht verfigbar.

Szenen kénnen nur fur DME- und SP2060-Einheiten in einer Online-Gerategruppe in Echtzeit abgerufen werden.

B Schaltflache [Scene Manager] (Szenenmanager)
Offnet das Fenster ,Scene Manager".

B Schaltflache [Close] (SchlieBen)
SchlieBt das Fenster.
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SP2060 Library-Manager

Um das Fenster ,SP2060 Library Manager*” zu &ffnen, klicken Sie im [Tools]-Menu auf [SP2060
Library Manager].
Das Fenster ,,SP2060 Library Manager*

Ermoglicht die Bearbeitung von Libraries (Bibliotheken) fur SP2060-Lautsprecherprozessor-
Komponenten. Fur jede Komponente kénnen bis zu 60 Libraries und fur jede SP2060-Einheit bis zu
360 Libraries gespeichert werden.

Diese Funktion kann nur von Anwendern bearbeitet werden, deren Sicherheitsstatus fur [Edit] aktiviert ist.

B Bezeichnungen und Funktionen

TR 5p2060 Library Manager @
Device Library List Library File = Add File
=J-Zanel IF2102 C:/Program Files/YAMAHA/OPT Tools/DME De .

=-5P208021[192162.000.013] IF2108_moni G Program Files/YAMAHASOPT Toole/DME De M
i [-Speaker Processor IF2108_sub C:/Program Files/YAMAHAAOPT Took/DME De Move UP
5 IF211245 pa C:/Program Files/YAMAHASOPT Toole/DME De
- O 2 Way IF2112A5 pa_moni  C/Program Files/YAMAHASOPT Tools/DME De Move Down
- O 3 Way IF2112A5 pasub  Co/Program Files/YAMAHASOPT Tools/DME De
- O 4 Way IF2112ME4 pa C:/Program Files/YAMAHASOPT Toole/DME De
- O B Way IF2112ME4 pa_sub  C/Program Files/YAMAHASOPT Tools/DME De
O 6 Way IF2112M95 pa C:/Program Files/YAMAHASOPT Toole/DME De
£1-5P2060[192.168.000.012] IF2112M35 pa_sub C/Program Files/YAMAHA/OPT Toole/DME De
3. Speaker Processor TF2112M38 pa C:/Program Files /Y BMAHAOPT Toake/DME De Duplicate
O 1 Way IF2112M29 pa sub C:/Program Files/YAMAHA/OPT Toole/DME De
O 2 Way IF2115A5 pa C:/Program Files/YAMAHASOPT Toole/DME De
O 3 Way IF2115AS pa_moni  C/Program Files/YAMAHA/OPT Toole/DME De
O 4 Way IF2115AS pa_sub  C/Program Files/YAMAHA/OPT Toole/DME De—
O & Way IF2115ME4 pa C:/Program Files/YAMAHASOPT Toole/DME De
O 6 Way IF2115ME4 pa_sub  C/Program Files/YAMAHA/OPT Toole/DME De Import List
IF2115M95 pa C:/Program Files/YAMAHASOPT Toole/DME De .
IF2115M35 pa_sub C:/Program Files/YAMAHA/OPT Toole/DME De M
IF2115M99 pa C:/Program Files/YAMAHASOPT Toole/DME De
IF2115M29 pa sub C/Program Files/YAMAHA/OPT Toole/DME De
1F2205 C:/Program Files/YAMAHA/OPT Tools/DME De
IF2205_sub C:/Program Files/YAMAHASOPT Toole/DME De
1F2208 C:/Program Files/YAMAHA/OPT Tools/DME De .
IF2208_moni C:/Program Files/YAMAHASOPT Toole/DME De - M
< | T

B SP2060-Liste
Zeigt eine Liste der an den angegebenen Port angeschlossenen SP2060-Einheiten an.

B Library-Liste

In dieser Liste sind die Library-Titel und Namen der Library-Dateien aufgefihrt. Die Standardtitel
sind die Dateinamen ohne Dateinamenserweiterung. Um einen Titel zu bearbeiten, klicken Sie auf
seinen Namen. Die Titelnamen kénnen bis zu 23 Zeichen aufweisen, doch der SP2060 zeigt nur 16
Zeichen an. Es kdnnen auch 2-Byte-Zeichen verwendet werden, diese werden jedoch im Display
des SP2060 nicht angezeigt.

B Schaltflache [Add File] (Datei hinzufiigen)

Flgt dem in der SP2060-Liste markierten SP2060-Gerét eine mit dem Komponenteneditor gespeicherte
Library-Datei (Erweiterung .cel) hinzu. Wenn Sie auf die Schaltflache [Add File] (Datei hinzuftigen)
klicken, wird das Fenster ,Open“ (Offnen) eingeblendet. Um eine Library hinzuzufiigen, wéhlen Sie eine
Library-Datei aus, und klicken Sie auf die Schaltflache [Open].

Wenn kein SP2060 markiert ist, wird die Schaltflache [Add File] (Datei hinzufigen) abgeblendet und ist
nicht verflgbar.

Informationen zu Libraries fur den Komponenteneditor finden Sie im Abschnitt ,Libraries” auf Seite 362.
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B Schaltflache [Delete File] (Datei I6schen)

Loéscht die markierte Library aus der Library-Liste. Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, wird das
Dialogfeld ,Are you sure?” (Sind Sie sicher?) eingeblendet. Um die markierte Library zu I6schen, klicken
Sie auf die Schaltflache [Yes] (Ja).

Klicken Sie auf die Schaltflache Schaltflache [No] (Nein), um das Léschen der Library abzubrechen.
Wenn keine Library markiert ist, wird die Schaltflache [Delete] abgeblendet und ist nicht verfugbar.

B Schaltflache [Move Up] (Nach oben)

Verschiebt die aktuell markierte Library in der Library-Liste um eine Position nach oben. Wenn keine
Library markiert ist, wird die Schaltflache [Move Up] (Nach oben) abgeblendet und ist nicht verfugbar.

B Schaltflache [Move Down] (Nach unten)

Verschiebt die aktuell markierte Library in der Library-Liste um eine Position nach unten. Wenn keine
Library markiert ist, wird die Schaltflache [Move Down] (Nach unten) abgeblendet und ist nicht
verflgbar.

B Schaltflache [Duplicate] (Duplizieren)

Kopiert die Library vom in der SP2060-Liste markierten SP2060 auf einen anderen SP2060. Wenn Sie
auf die Schaltflache [Copy] (Kopieren) klicken, wird das Fenster ,Duplicate getffnet. Um die Library zu
kopieren, markieren Sie den Ziel-SP2060, und klicken Sie auf die Schaltflache [OK]. Sie kénnen mehrere
SP2060-Zieleinheiten auswéahlen.

Klicken Sie auf die Schaltflache [Cancel], um das Kopieren der Library abzubrechen.

Wenn kein SP2060 markiert ist, wird die Schaltflache [Copy] abgeblendet und ist nicht verfligbar.

B Schaltflache [Import List] (Liste importieren)

Importiert eine Library-Datei (Erweiterung .lIf) auf das in der SP2060-Liste markierte SP2060-Gerat.
Wenn Sie auf die Schaltflache [Import List] (Liste importieren) klicken, wird das Fenster ,Open® (Offnen)
eingeblendet. Um alle in einer Library-Datei enthaltenen Libraries zu importieren, wéhlen Sie eine
Library-Datei aus, und klicken Sie auf die Schaltflache [Open].

Klicken Sie auf die Schaltflache [Cancel], um das Importieren der Library abzubrechen.

Wenn kein SP2060 markiert ist, wird die Schaltflache [Import List] (Liste importieren) abgeblendet und
ist nicht verfugbar.

B Schaltflache [Export List] (Liste exportieren)

Exportiert die Library des in der SP2060-Liste markierten SP2060 und speichert sie als Library-Datei
(Erweiterung .lIf). Wenn Sie auf die Schaltflache [Export List] (Liste exportieren) klicken, wird das Fenster
.Save as" (Speichern als) eingeblendet. Um die Library-Datei zu speichern, wahlen Sie ein Dateiformat
aus, und klicken Sie auf die Schaltflache [Save] (Speichern). Wenn Sie das Format ,Library List File®
auswahlen, werden nur die Pfade gespeichert, und wenn Sie das Format ,Library List File with data®
(Library-Listendatei mit Daten) auswahlen, werden in der Datei auch die eigentlichen Library-Daten
gespeichert.

Klicken Sie auf die Schaltflache [Cancel], um das Exportieren der Library abzubrechen.

Wenn kein SP2060 markiert ist, wird die Schaltflache [Export List] (Liste exportieren) abgeblendet und
ist nicht verfugbar.

B Schaltflache [Upload List] (Liste laden)

Sendet die SP2060-Library an eine SP2060-Einheit. Wenn Sie auf die Schaltflache [Upload List] (Liste
laden) klicken, wird das Fenster ,Select Device" (Gerat auswéahlen) gedffnet. Um die Library zu senden,
wahlen Sie einen SP2060 aus und klicken auf [OK]. Sie kénnen mehrere SP2060-Zieleinheiten
auswahlen.

Klicken Sie auf die Schaltflache [Cancel], um das Senden der Library abzubrechen.

Die Library wird erst dann an die SP2060-Einheit gesendet, wenn Sie auf die [OK]-Schaltflache klicken, auch wenn die
SP2060-Einheit online ist. Sie kann auch gesendet werden, wenn die SP2060-Einheit offline ist.

B Schaltflache [Close] (SchlieBen)
Schlie3t das Fenster.
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Einrichten von Kommunikationsports

Um das Dialogfenster ,Communication Port* zu 6ffnen, klicken Sie im [Setup]-MenU auf
[Communication Port]. In diesem Fenster kénnen Sie den von DME Designer zu verwendenden
Kommunikationsport des aktuellen Master-Gerats festlegen.

Fur den Kommunikationsport stehen der USB-MIDI-Treiber oder der DME-N-Netzwerktreiber zur Auswahl. Anweisungen
zur Installation und Einrichtung des Treibers finden Sie in der ,DME-Setup-Anleitung®.

Fur ein Uber USB angeschlossenes DME-Satellite-Gerat kann nur ,USB x-1* ausgewahlt werden.

Dialogfenster ,,Communication Port“

™= Communication Port

Tu | Rx | Dievice Graup |
1 |DMEdioES #1 DME io-ES #1 DME Graup
2 |SP20E0 1 | 5P2080 1 | 5P Groupt
3 |MoAssign DME4ioES #1 Mo Aszign
| SP2050
DMEdioES #2
Mo dbzsign

ak LCancel

[TX]
Legt den zum Senden verwendeten Treiberkommunikationsport fest.

[Rx]
Legt den fur den Empfang verwendeten Treiberkommunikationsport fest.

[Group]
Aus dieser Liste wéhlen Sie die einzurichtende Gerategruppe aus.
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Shortcut-Tasten (Tastenkombinationen)

Um das Dialogfenster ,Shortcut Keys* aufzurufen, klicken Sie im [Setup]-MenU auf [Shortcut Keys].

Bezeichnungen und Funktionen

= Shortcut Keys @

Command | Key | -
=1 Main Panel
=J--File
Chil+M
Cil+0
Chrl+5
- DME File Storage
- Preferences Enter new key
- Log OIff
Exit Chrl+M
- |mpart DME Designer All File Clear
- Ewport DME Designer All File E
—-Edit
- Undo Chrl+2
- Redo Chil+'
- Undo History
—-Wiew
Designer
=~ User Control
L Mew Uzer Contral
- Event Logger Clrl+L
- M avigatar Ctri+B j ak LCancel

Wahlen Sie den gewinschten Kurzbefehl-Eintrag aus.

B [Enter New Key] (Neue Taste eingeben)

Falls zugeordnet, wird der aktuelle Kurzbefehl angezeigt.
Ein Kurzbefehl, der Uber die Computertastatur eingegeben wird, wird angezeigt.

B Schaltflache [OK]
Aktualisiert die Einstellungen und schlieBt das Dialogfenster.

B Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.
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Sicherheit (Benutzer anlegen und
Benutzereinstellungen vornehmen)

Kapitel 3 Hauptfenster

Wenn Sie im MenU [Setup] auf den Befehl [Security] klicken, wird das Dialogfenster ,Security*
(Sicherheit) angezeigt. Hier kdnnen Sie Benutzer anlegen und I6schen. AuBerdem kdnnen Sie die
Sicherheitsstufen der einzelnen Benutzer einstellen. Benutzer werden als DME-Designer-
Einstellungen gespeichert. Sie brauchen nicht fur jede Datei Benutzer anzulegen.

™ Secu rity

[v Enable Auto Log On u Adrminiztrator

j}— — Automatisch

Uszer List

Mame |

Administrator
SystemEnginesr

— - Operator]
i e Dperatord
=1- Dperator?

- Operatard

Add Uszer.. FRemove User

Change... |

Operation Security

v Edit

v iew DME Design Window
|v Cantrol Compaonent E ditar
v iew Component E ditar

|¥ Change Configuration

v Synchronization

™ Wiew Log Window

Scene Store/Recall Level |2 =

Usger Contral Level 2 Elv

View Zone |
Zorel
O Zore2

ok Lancel

anzumeldender
Benutzer

B Einschrankungen fiir Benutzereinstellungen
Je nach Sicherheitsstufe des momentan angemeldeten Benutzers gelten verschiedene

Sicherheitseinschrankungen.

¢ Der momentan angemeldete Benutzer kann nur Benutzer bearbeiten, deren Sicherheitsstufe

niedriger ist als seine eigene.

e Der momentan angemeldete Benutzer kann seine eigene Sicherheitsstufe nicht &ndern.

B Benutzer [Administrator]

Der Benutzer [Administrator] ist standardmaBig registriert und kann samtliche Funktionen nutzen.
Unmittelbar nach der Installation des DME Designers ist fir den Benutzer [Administrator] kein

Passwort eingestellt.
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B Sicherheitsstufe

Benutzersicherheitsstufen werden in der Rubrik ,Operation Security” (Sicherheitsstufen fur die
Bedienung) an der rechten Seite des Dialogfensters ,Security” eingestellt.

- v Benutzerstufe
== Securit LiSCbil
Y Levell =
| Enable Auto Log On | Adminiztratar j i " Hoch
User List
Name | Operation 5 ecurity
Benutzer auf Stufe 14— |Administrator W Edt
temE ngi
JetEmEngneet W View DME Design Window
Benutzer auf Stufe 2 |v Cantrol Companent Editar . .
Niedrig
Benutzer auf Stufe 3 %--Dperatoﬂ v iew Component E ditar
. “-Dperatord v Change Configuration
=1 Dperator2 -
Benutzer auf Stufe 4 ‘. Dperatord ¥ Synchronization
I~ Wiew Log Window
Scene Store/Recall Level |2 = . . .
- — Sicherheitsstufeneinstellungen
Uszer Control Level 2 =
Wiew Zone |
Zonel
O Zone2
Add User.. Remove User Change. .. |

akK Lancel |

Sie kénnen Bearbeitungen sowie das Offnen von Fenstern oder Einstellen von Steuerungen
erlauben oder verbieten.

Fur das Speichern/Laden von Szenen und fur Benutzersteuerungen sind zehn Stufen von 1 bis 10
eingestellt. Stufe 1 ist die héchste, 10 die niedrigste. StandardmaBig ist Stufe 1 fir den Benutzer
[Administrator] eingestellt. Stufe 1 kann nur flr den [Administrator] eingestellt werden. Vom
[Administrator] direkt unter ihm selbst angelegte Benutzer kénnen auf Stufe 2 bis 10 eingestellt
werden. Neu angelegte, dem Benutzer auf Stufe 2 untergeordnete Benutzer kénnen auf Stufe 3 bis
10 eingestellt werden. Neue Benutzer kdnnen nicht hdher eingestellt werden als eine Stufe unter
dem Benutzer, der sie anlegt.

Die Szene legt die Stufe fur das Speichern und Laden von Szenen fest. Der angemeldete Benutzer
kann Szenen speichern oder laden, deren Stufe dieselbe oder niedriger als seine eigene ist.
Beispielsweise kann ein Benutzer auf Stufe 3 Szenen aufrufen, die fir den Szenenaufruf auf Stufe 3
bis 10 eingestellt sind.

Auch fUr die Benutzersteuerung sind Stufen eingestellt. Der angemeldete Benutzer kann
Benutzersteuerungen anzeigen oder bearbeiten, deren Stufe dieselbe oder niedriger ist als seine
eigene.

Der angemeldete Benutzer kann Zonen verwenden, die im Feld [View Zone] markiert sind.
Benutzer, deren Sicherheitsstufe niedriger als Level 2 ist, bilden Gruppen mit einem Benutzer der
Stufe 2 als Leiter. Unabhangig von der Benutzersicherheitsstufe kbnnen von Benutzern einer
anderen Gruppe erstellte Benutzersteuerungen und Szenen nicht verwendet oder bearbeitet
werden.
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Bezeichnungen und Funktionen
[Enable Auto-Log On] (Auto-Anmeldung aktivieren)

Aktiviert die automatische Anmeldung. Ist dieses Kontrollkastchen aktiviert, so wird der in dem Feld an
der rechten Seite angezeigte Benutzer beim Starten von DME Designer automatisch angemeldet.
Die Auto-Anmeldung meldet den Benutzer ohne die Eingabe eines Passworts an.

Klicken Sie auf das Symbol [¥] rechts neben dem Feld, und wéahlen Sie aus der daraufhin
angezeigten Benutzerliste den Benutzer aus, der automatisch angemeldet werden soll.

Ist die Auto-Anmeldung ausgeschaltet (,OFF"), wird bei jedem Starten von DME Designer das
Anmeldedialogfenster ,Log On* angezeigt. Zur Anmeldung muss jedes Mal ein Benutzer ausgewé&hlt
und ein Passwort eingegeben werden.

Wenn die Auto-Anmeldung von ,ON* auf ,OFF* gesetzt wird, wird das Dialogfenster ,Confirmation of
Current User” (Aktuellen Benutzer bestétigen) angezeigt.

*=2 Confirmation of Current User g|

[REZ | Adrminiztrator J

Pazzword |

LCancel

Geben Sie das Passwort des Benutzers in das Feld [Password] ein, und klicken Sie auf [OK].
Wenn Sie auf die Schaltflache [Cancel] (Abbrechen) klicken, bleibt die automatische Anmeldung
aktiviert.

B Automatisch anzumeldender Benutzer

Hier wéhlen Sie den automatisch anzumeldenden Benutzer aus, wenn das Kontrollkdstchen
[Enable Auto Log On] aktiviert ist.

¥ Enable Auto Log On [ Administrator ~|

Administrator
 Main0 perator

Usger List

Harne Operator]
Administrator Operator
SpstemE ngineer Operatar3
Diesigner Operatard
I M ain0 per ator Designer
+ - Operatorl SyzteriE ngineer
= Mreratar? = =

Der momentan angemeldete Benutzer kann diesen Befehl fir Benutzer einstellen, deren
Sicherheitsstufe dieselbe oder niedriger als seine eigene ist. Wird ein Benutzer mit einer hdheren
Stufe ausgewahlt, so wird die folgende Warnmeldung angezeigt: ,Cannot access higher user
level® (,Kein Zugriff auf hdhere Benutzerstufe méglich.*). Klicken Sie auf [OK].

" DME Designer

e Cannot access higher user level,

Um fur einen Benutzer, dessen Sicherheitsstufe niedriger ist als die des momentan angemeldeten
Benutzers, die Auto-Anmeldung einzustellen, missen Sie sich zuerst als momentaner Benutzer
abmelden und dann als Benutzer mit héherer Sicherheitsstufe wieder anmelden.
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User List (Benutzerliste)

Hier werden die registrierten Benutzer angezeigt. Der momentan angemeldete Benutzer wird in

Fettschrift angezeigt. Klicken Sie auf den Namen des Benutzers, dessen Einstellungen Sie bearbeiten
mochten.

User List

;

T Operation Security
Administrator v Edit
L SusternE ngi
vl ¥ Yiew DME Design window
-Manager
sigrer I¥ Control Component Editor
(1 5 MainOperat
AInUperator v iew Component E ditar
- Operatorl e
e DOperatord I¥ Change Configuration
- Operator? L
b Operator3 ¥ Synchronization
- I Wiew Log Window
Scene Store/Recal Level |2 =
User Control Level z 3
\
View Zohe |
Zonel
O Zorez
ﬁddlUser... | Bemol\fe User | Ehalnge... |

Der [Administrator] ist der standardmaBig eingestellte Benutzer, und er wird zur Systemverwaltung
verwendet. Der Benutzer [Administrator] hat die hdchste Stufe und kann samtliche Funktionen
verwenden.

Samtliche neuen Benutzer werden auf einer niedrigeren Stufe als die des Benutzers [Administrator]
angelegt und werden unter dem [Administrator] angezeigt.

Befindet sich ein Benutzer auf Stufe 2 und sind ihm andere Benutzer untergeordnet, so wird links
neben dem Namen des Benutzers mit der héheren Stufe in der Liste die Schaltflache [+] oder [-]
angezeigt. Durch Klicken auf die Schaltflache [+] bzw. [-] zeigen Sie die diesem héheren Benutzer
untergeordneten Benutzer an bzw. blenden sie aus.

Der momentan angemeldete Benutzer kann mehrere Benutzer auf niedrigeren Stufen anlegen.

@ Name

Zeigt die Benutzernamen an. Der momentan angemeldete Benutzer wird in Fettschrift
angezeigt.

@ Schaltflache [Add User] (Benutzer hinzufiigen)

Flgt der Liste einen dem ausgewahlten Benutzer untergeordneten Benutzer hinzu. Wenn Sie
hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Add User* angezeigt. Wahlen Sie den Benutzer aus,
der dem neuen Benutzer Ubergeordnet sein soll, und klicken Sie dann auf diese Schaltflache.
Ist ein Benutzer ausgewahlt, der eine hdhere Sicherheitsstufe hat als der momentan
angemeldete Benutzer, so ist diese Schaltflache grau dargestellt und nicht verfagbar, und

es kann kein Benutzer hinzugefugt werden.

© Schaltflache [Remove User] (Benutzer entfernen)

L&scht den in der Liste ausgewahlten Benutzer. Es kénnen nur Benutzer geldscht werden,
deren Sicherheitsstufe niedriger ist als die des momentan angemeldeten Benutzers.
AuBerdem kann sich der momentan angemeldete Benutzer nicht selbst 16schen.

O Schaltflache [Change] (Andern)

Andert die Einstellungen des in der Liste ausgewéhlten Benutzers. Offnet das Dialogfenster
»,Change User Information® (Benutzerinformationen bearbeiten). Der Inhalt des Dialogfensters
ist identisch mit dem Inhalt des Dialogfensters ,Add User".
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@ Operation Security (Sicherheitsstufen fiir die Bedienung)

Stellt die Funktionen ein, die der in der ,User List" an der linken Seite ausgewahlte Benutzer
verwenden kann. Durch Ankreuzen eines Késtchens aktivieren Sie die Verwendung der
entsprechenden Funktion.

* [Edit] (Bearbeiten)
Folgende Einstellungen kénnen Sie andern: Bearbeiten im Designerfenster,
Benutzersteuerungsbearbeitung, benutzerdefinierte Parameterbearbeitung, Wordclock,
Szenenbearbeitung, GPI und MIDI.

* [View DME Design Window] (Konfigurationsfenster anzeigen)
Ermdéglicht die Anzeige des Designer-Fensters.

e [Control Component Editor] (Komponenteneditor steuern)
Erlaubt die Parameterbearbeitung im Komponenteneditor.

* [View Component Editor] (Komponenteneditor anzeigen)
Erlaubt die Anzeige des Komponenteneditors.

* [Change Configuration] (Konfiguration wechseln)
Erlaubt das Umschalten zwischen den Konfigurationen.

* [Synchronization]
Ermoglicht die Synchronisation mit dem DME- oder SP2060-Gerét.

* [View Log Window]
Zeigt das Fenster ,Event Logger” an.

* [Scene Store/Recall Level] (Speichern/Laden von Szenen)
Stellt die Stufe ein, auf der Szenen gespeichert und aufgerufen werden kénnen. Um die Stufe
festzulegen, klicken Sie auf die Schaltflachen [A] und [¥], oder geben Sie eine Zahl in das
Feld ein. Es steht zwar Stufe 1 bis 10 zur Verflgung, aber die Bandbreite der tatséchlich
einstellbaren Stufen variiert je nach Sicherheitsstufe des Benutzers, der die Einstellung
vornimmt.
Beim Anlegen eines Benutzers wird dessen Sicherheitsstufe automatisch um einen Level
niedriger als die des Ubergeordneten Benutzers eingestellt. Diese anfanglich eingestellte
Stufe ist die hdchste, die fur diesen Benutzer eingestellt werden kann.

* [User Control Level] (Benutzersteuerungsstufe)
Stellt die Benutzersteuerungsstufe ein. Klicken Sie zum Festlegen der Stufe auf die
Schaltflachen [A] und [¥], oder geben Sie in das Feld eine Zahl von 1 bis 10 ein. Sie kbnnen
zwar eine Stufe von 1 bis 10 festlegen, aber der Bereich der einstellbaren Stufen hangt von
der Sicherheitsstufe des Benutzers ab, der die Einstellung vornimmt.
Beim Anlegen eines Benutzers wird dessen Sicherheitsstufe automatisch um einen Level
niedriger als die des Ubergeordneten Benutzers eingestellt. Diese anfanglich eingestellte
Stufe ist die hochste, die fur diesen Benutzer eingestellt werden kann.

Schaltflache [OK]
Hiermit bestatigen Sie alle Einstellungsanderungen und schlieBen das Fenster.

Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
Hiermit schlieBen Sie das Fenster, ohne die Einstellungen zu &ndern.
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Dialogfenster ,,Add User“ (Benutzer hinzufiigen)/,,Change
User Information“ (Benutzerinformationen andern)

Wenn Sie im Dialogfenster ,Security” auf die Schaltflache [Add User] klicken, wird das Dialogfenster
»Add User* angezeigt. Wenn Sie im Dialogfenster ,Security” auf die Schaltflache [Change] klicken,
wird das Dialogfenster ,Change User Information* angezeigt.

Im Dialogfenster ,Add User” kdbnnen Sie beim Hinzufligen eines neuen Benutzers einen
Benutzernamen und ein Passwort einstellen. Im Dialogfenster ,Change User Information” kdnnen Sie
die Benutzereinstellungen andern. Der Inhalt der beiden Dialogfenster ist identisch.

=2 Add User | ™= Change User Information
M arme: [ N armne |Designer
Passward | Passwaord | “““““““
Canfirm Pazsword | Canfirm Password | ““““““ |
oK LCancel 0K LCancel
Dialogfenster ,Add User” Dialogfenster ,Change User Information“

B Feld [Name]

Geben Sie hier den Benutzernamen ein. Geben Sie einen anderen Namen ein als die bereits
vorhandenen Benutzernamen.

B Feld [Password]
Geben Sie hier das Passwort ein. Wenn Sie eine Zeichenfolge in das Passwortfeld eingeben,
werden die von lhnen eingegebenen Zeichen als Sternchen (*) angezeigt. Wenn Sie fur den
Benutzer kein Passwort einstellen mochten, lassen Sie das Feld leer.

B Feld [Confirm Password] (Passwort bestétigen)
Geben Sie das Passwort hier noch einmal ein, um es zu bestatigen. Wenn Sie eine Zeichenfolge
in das Passwortfeld eingeben, werden die von Ihnen eingegebenen Zeichen als Sternchen (*)
angezeigt. Wenn Sie fur den Benutzer kein Passwort einstellen méchten, lassen Sie das Feld leer.

B Schaltflache [OK]

Mit dieser Schaltflache wird im Dialogfenster ,Add User” entsprechend den dort vorgenommenen
Einstellungen ein neuer Benutzer angelegt. Im Dialogfenster ,Change User Information* werden
hingegen die Einstellungen des Dialogfensters Ubernommen und die Benutzereinstellungen
geéandert.

B Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)

Bricht das Anlegen des Benutzers bzw. das Ubernehmen der Anderungen ab und schlieft das
Dialogfenster.
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Benutzer werden wie folgt angelegt:

Kapitel 3 Hauptfenster

1 Klicken Sie im [Setup]-Menu des Hauptfensters auf den Befehl [Security] (Sicherheit).
Daraufhin wird das Dialogfenster ,Security“ angezeigt.
Sie kdnnen das Dialogfenster ,Security” auch 6ffnen, indem Sie im Hauptfenster auf die

Schaltflache [Security] klicken.

2 Wahlen Sie aus der [User List] im Dialogfenster ,Security“ einen Benutzer aus.
Daraufhin wird ein dem ausgewahlten Benutzer untergeordneter Benutzer angelegt.
[Administrator] kann nur ausgewéahlt werden, wenn der angemeldete Benutzer der [Administrator]
ist. Falls es mehrere Benutzer gibt, wahlen Sie bitte denjenigen aus, der dem neuen Benutzer

Ubergeordnet sein soll.

Einem einzelnen Benutzer kdnnen mehrere Benutzer untergeordnet werden.

e Security.

User List

v Enable Auto Log On | Adrimiztrator

Mame |

Administrator
o SystemE ngineer
M anager

=}
-~ MainOperator
— - Operatorl
: - D peratord
= Dperator?

. Operatar3

Add User... Remove User

Change... |

Operation Security

v Edit

v “igw DME Design Window
[v Control Component Editor
v “igw Component E ditar

[¥ Change Configuration

¥ Synchronization

™ Wiew Log Window
Scene Store/Recall Level |2 El:

User Control Level : g

View Zone |
Zonel
O Zore2

ak. LCancel

3 Klicken Sie auf die Schaltflache [Add User] (Benutzer hinzuftugen).
Daraufhin wird das Dialogfenster ,Add User" angezeigt.

4 Geben Sie in das Feld [Name] den Benutzernamen ein.

5 Geben Sie in das Feld [Password] das Passwort ein.

Sie kénnen auch Benutzer ohne Passwort anlegen. Wenn Sie fur den Benutzer kein Passwort
einstellen méchten, lassen Sie das Feld [Password] leer.
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6 Geben Sie das Passwort auch in das Feld [Confirm Password] (Passwort bestatigen) ein.

Wenn Sie fUr den Benutzer kein Passwort einstellen mdchten, lassen Sie auch das Feld [Confirm
Password] leer.

"= Add User
MName |.~’-‘-.ssistant
FPazzward | “““““
Confirm Password [
ok LCancel

Wurde im Feld [Password] und im Feld [Confirm Password] nicht derselbe Text eingegeben, so erscheint das
Dialogfenster ,Different password!” (,Unterschiedliche Passworter!”). Klicken Sie auf die [OK]-Schaltflache, und geben
Sie in die Felder [Password] und [Confirm Password] des Dialogfensters ,,Add User* erneut das richtige Passwort ein.

= DME Designer gl

& Different password!

7 Klicken Sie auf die Schaltflache [OK].

Hierdurch wird das Dialogfenster ,Add User" geschlossen. Der neue Benutzer wird nun der
Benutzerliste im Dialogfenster ,Security” hinzugefugt.

Uzer List

Mame | Operation 5ecurity

Administrator [~ Edit

temEngi
yeEmEnanest ™ Wiew DME Design Window

[™ Control Companent E ditar

2} MainOperatar [ Wiew Component E ditor

= Operator] I” Change Configuration
i Operatord .
- Operator? [~ Synchranization

L Operatord I View Log "Windaw

Scene Store/Recall Level |3 EI:
User Control Level !

8 Stellen Sie mithilfe der Rubrik [Operation Security] (Sicherheitsstufen flr die Bedienung)
im Dialogfenster ,Security” die Sicherheitsstufe fir den Benutzer ein.
Beim Anlegen eines neuen Benutzers sind alle Kontrollk&stchen der Rubrik [Operation Security]
deaktiviert (,OFF"). Klicken Sie auf die Funktionen, die der neue Benutzer verwenden darf, und
aktivieren Sie sie (,ON"). [Scene Store/Recall Level] (Speichern/Laden von Szenen) und [User
Control Level] (Benutzersteuerungsstufe) sind eine Stufe niedriger eingestellt als die Stufe des
dem neu angelegten Benutzers Ubergeordneten Benutzers. Diese anfanglich eingestellte Stufe
ist automatisch die héchste, die fur diesen Benutzer eingestellt werden kann. Um die Stufe zu
verringern, geben Sie eine groBere Zahl in das Feld ein.

Klicken Sie auf [OK], um das Dialogfenster zu schlieBen. Sie kbnnen auch fortfahren und weitere
Benutzer anlegen, ohne das Dialogfenster zu schlie3en.
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Netzwerk einrichten

Um das Fenster ,Network Setup® (Netzwerk einrichten) zu 6ffnen, klicken Sie im [Hardware]-Menu auf
[Network Setup].

In diesem Fenster kénnen Sie die IP-Adresse und den Master/Slave-Status der Gerategruppe fur
DME- und SP2060-Einheiten festlegen.

Diese Einstellungen kénnen unabhangig von den aktuellen Einstellungen der DME- und SP2060-Einheiten bearbeitet
werden. Die Einstellungen der Lock-Seite des DME-Ultility-Bildschirms und die User-Lock-Einstellungen im SP2060-
Utility-Bildschirm gelten nur fur das Bedienfeld des Geréts.

DMEB4N/24N- und SP2060-Slavegerate werden nicht angezeigt.

Die Einstellungen fur Gerate in einer Online-Gerategruppe kénnen nicht ge&ndert werden.

Das Fenster [Network Setup] (Netzwerk einrichten)

Bezeichnungen und Funktionen

"= Network Setup E|

MNetwark Setup

Communication Port List [T=/Fx]

Master/Slave + Master " Slave

IP &ddress 192, 168 | 0, 3
Mazter D 192 | 168 o, 2

Link Mode + 10Base-T  100Base-TX
MAL Address 00 A0 DE 25 15 4E
ok | LCancel |

H Liste der Kommunikationsports (,,Comunication Port List (Tx/Rx)“)
Hier wahlen Sie den einzurichtenden Kommunikationsport flr das Geréat aus.

H Master/Slave

Zeigt an und legt fest, ob die DME- oder SP2060-Einheit, die an den im Dialogfenster
~,Communication Port" ausgewahlten Port angeschlossen ist, der Master oder ein Slave der
Gerategruppe ist.

Wenn DMEG64N/24N-Gerate mit Firmware Version 3.5 oder friher und DMEB4N/24N- oder DME-Satellite-Gerate
mit Firmware Version 3.8 oder hoher in einer Gerategruppe kombiniert werden, kdnnen die DME64N/24N-Geréate
mit Firmware Version 3.5 oder friher nicht als Gruppen-Master festgelegt werden.
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B IP Address

Zeigt die IP-Adresse der DME- oder SP2060-Einheit an, die an den im Dialogfenster
~zCcommunication Port" ausgewahlten Port angeschlossen ist, bzw. legt diese IP-Adresse fest.

Wenn die IP-Adresse des Masters der Gerategruppe geéandert wird und Sie den DME-N-Netzwerktreiber verwenden,
beenden Sie DME Designer, andern Sie die Einstellungen fur den DME-N-Netzwerktreiber, und starten Sie die
Anwendung neu.

Die Subnetzmaske ist fest auf ,255.255.255.0" eingestellt.

Verwenden Sie immer eine lokale Adresse (192.168.0.2. bis 192.168.255.253), wenn es nicht unbedingt erforderlich ist,
eine globale Adresse zu verwenden. Wenden Sie sich an den Netzwerkadministrator, falls Sie eine globale Adresse
verwenden mochten.

B Master ID

Wenn die DME- oder SP2060-Einheit, die an den im Dialogfenster ,Communication Port*
ausgewahlten Port angeschlossen ist, ein Slavegeréat ist, wird hier das vierte Oktett der IP-Adresse
des Masters der Geratesgruppe angezeigt und kann bearbeitet werden. Dieser Parameter wird nur
angezeigt, wenn das Gerat der Master der Gerategruppe ist.

Achten Sie darauf, DME und SP2060 verschiedenen Gerategruppen zuzuordnen.

H Link Mode

Zeigt den Verbindungsmodus der DME- oder SP2060-Einheit an, die an den im Dialogfenster
~zCcommunication Port" ausgewdhlten Port angeschlossen ist, bzw. legt diesen Verbindungsmodus
fest.

B MAC Address

Zeigt die MAC-Adresse der DME- oder SP2060-Einheit an, die an den im Dialogfenster
~,Communication Port* ausgewahlten Port angeschlossen ist.
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Utility
Um das Fenster ,Utility* zu 6ffnen, klicken Sie im [Hardware]-MenU auf [Utility].

Das Fenster ,,Utility“

In diesem Fenster werden eine Reihe von Utility-Einstellungen fur DME- und SP2060-Geréate
vorgenommen. Diese Einstellungen kénnen im online- wie auch im offline-Status vorgenommen
werden. Wenn der DMEB4N/24N-Utility-Bildschirm gesperrt ist, ist zum Offnen dieses Fensters ein
Passwort erforderlich.

Die Utility-Parameter kénnen nur von Anwendern bearbeitet werden, deren Sicherheitsstatus fur [Edit] aktiviert ist.

Bezeichnungen und Funktionen

Device | Type Info |Netw0rk ] Dizplay ] Lock ] Mizc | Remaote | MIDT | GP1 ] Remote W35 MIDI W35 I
2. [ o Yamsha DME METWORK-..
.. DME4io-ES[192.168.000,002] DEdio..

Wersion |3 80 |
Battery | Ok |
Date/Time |2o1 0/09/30 | |1 51849 |

Daylight Saving Time

Enabled/Disabled Disakled

Offset thr.min}

Start | S |

End

thr.min}

Glock getup

B Gerateauswahlfeld (Device/Type)

Wahlen Sie in der Liste die DME- oder SP2060-Einheit aus, die angezeigt oder bearbeitet werden
soll.

B Schaltflache [Close] (SchlieBen)
SchlieBt das Fenster.
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B Registerkarte ,,Info“

Inta ]Network | Display | Lock | Mise | Remote | MIDI | GPL | Remote V35 | MIDI W25

Wersion | 380 |
Battery | (0]:4 |
Bl T |201 0/08/30 | |1 51849 |

Daylight Saving Time

Enabled/Dicabled Disabled

Offset o mind

Start | e |
End | i |

Glock setup

Zeigt Basisinformationen der ausgewé&hlten DME oder des SP2060 an.

Version
Zeigt die Firmware-Versionsnummer der DME oder des SP2060 an.

Battery (Batterie)
Zeigt den Batteriezustand der DME oder des SP2060 an.

Date/Time (Datum/Uhrzeit)
Zeigt Datum und Uhrzeit der internen Clock der DME an.

Daylight Saving Time (Sommerzeit)
Zeigt die Einstellungen fur die Sommerzeit an.

Schaltflache [Clock setup] (Clock-Einstellungen)

Offnet das Dialogfenster ,Clock*, in dem Sie den internen Taktgeber der DME einstellen kénnen.
- Siehe ,Clock" auf Seite 179.
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B Registerkarte ,,Network* (Netzwerk)

Info | Metwork }Display ILock ]M\sc ]Remote ]MIDI ]GPI ]Remote W35 | MIDIW2E

Master/Slave | Master |
Link Mode |1 00Base-TX |
MAG Address |00 0 DE 25 33 6C |

Zeigt Netzwerkinformationen fur die DME- und SP2060-Einheit an.

Master/Slave
Zeigt den Master und Slave der Gerétegruppe an.

Link Mode
Zeigt an, ob die Netzwerkverbindung Uber 10Base-T oder 100Base-TX hergestellt wird.

MAC Address
Zeigt die MAC-Adresse an.
B Registerkarte ,,Display”“ (Anzeigen)

Info | Metwork | Display ]Lock | Misz | Remate | MIDI | GPI | Remote W35 | MIDIW3E
LGD Contrast 0 3: ¥

LCD BackLight = ON ¢~ OFF

Meter Fall Time v Slow " Fast

Zeigt die DME64N/24N-Displayanzeige an und ermoglicht deren Bearbeitung.

LCD Contrast

Zeigt den Kontrast des Displays an bzw. erméglicht dessen Bearbeitung. Der Einstellungsbereich
fUr den Parameter liegt zwischen 0 und 100%.

LCD Backlight

Zeigt den Status der Hintergrundbeleuchtung des Displays an bzw. ermdglicht dessen
Bearbeitung. Die Einstellungen lauten ,ON" bzw. ,OFF*.

ON: Die Hintergrundbeleuchtung des Displays ist stdndig eingeschaltet.

OFF: Das Display wird beleuchtet, wenn ein Steuerelement bedient wird, und erlischt 10 Sekunden
nach dem letzten Bedienvorgang.

Meter Fall Time

Zeigt die Abfallzeit der Anzeige an bzw. ermoglicht deren Bearbeitung. Die Einstellungen lauten
»olow* (Langsam) und ,Fast* (Schnell).

Slow: Langsame Abfallzeit der Anzeige.

Fast: Schnelle Abfallzeit der Anzeige.
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B Registerkarte ,,Lock” (Sperre)

Info | Network | Display | Lock ]Misc | Remote | MIDI | GPL | Remote W35 | MIDI W35

Litility Uzer Lock
i+ Unlock + Unlock
" Lock  Lock
Panel Lock Boot Panel Lock Tareet
o Unlock v Key Only
¢~ Lock " Key + GPI
User Defined Lock
Page 1 Page 2 Page 3 Page 4
+ Unlock + Unlock + Unlock + Unlock
" Lock " Lock " Lock " Lock

Zeigt die Panel-Lock-Parameter zum Sperren des DME64N/24N- und SP2060-Bedienfelds an bzw.
ermoglicht deren Bearbeitung.

Far SP2060-Einheiten werden nur die User-Lock-Parameter angezeigt und kénnen bearbeitet
werden. Fur DMEBG4N/24N-Einheiten werden alle anderen Parameter angezeigt und kdnnen
bearbeitet werden.

Utility (Dienstprogramm)

Zeigt den Status der Sperre fur den Utility-Bildschirm an bzw. erméglicht dessen Bearbeitung.

Die Einstellungen lauten ,Unlock” (Keine Sperre) und ,Lock” (Sperre).

Unlock: Der Utility-Bildschirm kann ohne Passwort gedffnet werden.

Lock: Zum Offnen des Utility-Bildschirms ist ein aus acht Zeichen bestehendes Passwort erforderlich.

Das Passwort wird auch benétigt, um von ,Unlock® auf ,Lock® umzuschalten.

Panel Lock Boot

Zeigt an bzw. legt fest, ob beim Einschalten des Gerats automatisch die Bedienungssperre
aktiviert wird. Die Einstellungen lauten ,Unlock*” (Keine Sperre) und ,Lock" (Sperre).
Unlock: Das Bedienfeld wird beim Einschalten des Gerats nicht gesperrt.

Lock: Das Bedienfeld wird beim Einschalten des Gerats gesperrt.

Panel Lock Target

Zeigt das Ziel der Bedienungssperre an bzw. ermédglicht dessen Bearbeitung. Die Einstellungen
lauten ,Key Only* (Nur Tasten) und ,Key+GPI* (Tasten+GPl).

Key Only: Es werden nur Bedienvorgange Uber die Steuerungen des Bedienfelds gesperrt.
Key+GPI: Bedienvorgéange Uber die Steuerungen des Bedienfelds und GPI-Eingangssignale
werden gesperrt.

User Defined Lock

Zeigt den Status der Sperre fur jede der Seiten ,User Defined Button® an bzw. ermdglicht dessen
Bearbeitung. Die Einstellungen lauten ,Unlock” (Keine Sperre) und ,Lock” (Sperre).

Unlock: Die entsprechende Seite ,User Defined Button* wird angezeigt.

Lock: Die entsprechende Seite ,User Defined Button* wird nicht angezeigt.

User Lock

Zeigt den Status der Bedienungssperre an bzw. ermoglicht dessen Bearbeitung. Die Einstellungen
lauten ,Unlock” (Keine Sperre) und ,Lock" (Sperre).

Unlock: Bedienfeld nicht gesperrt.

Lock: Bedienfeld gesperrt

Bei eingeschalteter Bedienungssperre kénnen die folgenden Vorg&nge nicht ausgefuhrt werden:
 Andern von Parameterwerten.

¢ Aufrufen und Speichern von Szenen

e Bearbeiten von Szenentiteln

e Szenenschutz dndern

e | ibraries aufrufen
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B Registerkarte ,,Misc“ (Sonstiges)
Infa ]Network ]Display ILock Mizc ]Remote ]MIDI ]GPI ]F(emote W35 | MIDI W25

Scene Store & Enzhble  Dizable
Last Mem. Resume s ON  OFF

Event Scheduler = ON i OFF

Parameter, die keiner der anderen Registerkarten zugeordnet werden kénnen, werden hier
angezeigt bzw. kbnnen bearbeitet werden.

Scene Store

Zeigt an bzw. legt fest, ob auf einem DMEG64N/24N-Gerat Szenen gespeichert werden kdnnen.
Die Einstellungen lauten ,Enable” (Ein) und ,Disable” (Aus).

Enable: Szenen kénnen gespeichert werden.

Disable: Es kénnen keine Szenen gespeichert werden.

Last Mem. Resume

Legt fest, ob beim Einschalten des Geréats nur die Szenennummer, die beim Ausschalten des
Gerats ausgewahlt war, oder der Gesamtzustand des Geréts beim Ausschalten wieder aufgerufen
wird. Die Einstellungen lauten ,ON" bzw. ,OFF*.

ON: Der Zustand der Einheit beim letzten Ausschalten wird wieder aufgerufen.

OFF: Die beim Ausschalten der Einheit ausgewahlte Szenennummer wird wieder aufgerufen.

Die Standardeinstellung lautet ,ON“. Wenn jedoch eine Datei (.daf/.ddf) geladen wird, die mit einer friheren Version von
DME Designer als V1.2 erstellt wurde, wird sie auf ,OFF" gesetzt.

Event Scheduler (Ereignisplaner)

Zeigt an bzw. legt fest, ob der Ereignisplaner (Event Scheduler) der DME-Einheit ein- oder
ausgeschaltet ist. Die Einstellungen lauten ,ON* bzw. ,OFF*.

ON: Der Ereignisplaner ist aktiv.

OFF: Der Ereignisplaner ist nicht aktiv.
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B Registerkarte ,,Remote”

Info ]Network }D\splay ]Lock lM\s: Remats }MIDI ]GPI ]Remote w3k | MIDIv3s ]

DME Remaote Gontrol

Part |oFF =l

IP Port Ho |Type 1 ;49152 (COOO)

Select IP Port No.

Internal HA Contral

Port OFF =
External HA Gontrol

Part OFF =l
GOM

Part OFF =]

Wenn eine DME-Einheit in der Gerateliste mit Firmware V3.5 oder friher ausgefuhrt wird, wird die entsprechende
Registerkarte ,Remote” abgeblendet und kann nicht ausgewahlit werden.

SP2060 und ICP1 werden nicht unterstutzt.

DME Remote Control

Zeigt den fur die Kommunikation Uber das DME-Fernbedienungsprotokoll* zu verwendenden
Anschluss und Verbindungstyp an bzw. stellt ihn ein. Wenn der ausgewé&hlte Anschluss zuvor
einer anderen Funktion zugewiesen war, wird eine Bestétigungsaufforderung eingeblendet.
Welche Ports verfugbar sind, hangt vom Gerét ab.

DME64N/DME24N: OFF, Remote (RS-232C), Remote (RS-422), Network
DME Satellite: OFF, Remote, Network

OFF: Wahlen Sie ,OFF*, wenn diese Funktion nicht verwendet werden soll.

Remote (RS-232C): Externe Controller (AMX, Crestron usw.) steuern die DME64N/24N unter
Verwendung einer RS-232C-Verbindung Uber die [REMOTE]-Buchse.

Remote (RS-422): Externe Controller (AMX, Crestron usw.) steuern die DMEG4N/24N unter
Verwendung einer RS-422-Verbindung Uber die [REMOTE]-Buchse.

Network: Diese Einstellung ermdglicht die Steuerung der DME Uber die [NETWORK]-Buchse.
Wenn ,Network" ausgewahlt ist, kann auch die zu verwendende Port-Nummer ausgewahit
werden. Der fUr die Fernsteuerung verwendete Ethernet-Port wird im Feld ,IP Port No." angezeigt.
Andern Sie den Port gegebenenfalls im Dialogfenster ,Select IP Port No.“. Dieses wird angezeigt,
wenn Sie auf die Schaltflache [Select IP Port No.] klicken.

Da die DME-Netzwerkverbindung bei Anderung des Ports automatisch unterbrochen wird,
muss DME Designer neu gestartet werden.

Remote: Externe Controller (AMX, Crestron usw.) steuern den DME Satellite Uber die
[REMOTE]-Buchse.

Schalten Sie die Einstellung fur die [REMOTE]-Buchse (RS-232C, RS-422) Gber den DIP-Schalter an der Ruckseite
des DME Satellite um.

* Konsultieren Sie das Dokument ,DME Remote Control Protocol Specifications* auf der Website
fir Yamaha Pro Audio:
(http://www.yamahaproaudio.com/)

DME Designer — Bedienungsanleitung


http://www.yamahaproaudio.com/

Kapitel 3 Hauptfenster

Internal HA Control

Zeigt den fur die Steuerung des internen Vorverstarkers zu verwendenden Anschluss an bzw.
stellt ihn ein. Mit einem einzigen Digitalmischpult kdnnen Sie die internen Vorverstéarker mehrerer
DME-Einheiten in der Gerategruppe steuern. Stellen Sie diesen Parameter nur an der DME-Einheit
ein, die direkt mit dem Digitalmischpult verbunden ist, und stellen Sie die anderen Einheiten auf
,OFF" (Aus). Wenn der ausgewa&hlte Anschluss zuvor einer anderen Funktion zugewiesen war,
wird ein Dialogfeld zur Bestatigung eingeblendet.

Welche Ports verfugbar sind, hangt vom Gerét ab.

DME64N: OFF, Remote (RS-422), Slot 1 bis 4

DME24N: OFF, Remote (RS-422), Slot1
DMES8i-C/DME8o-C/DME4io-C: OFF, Remote, CobraNet
DMES8i-ES/DME8o-ES/DME4io-ES: OFF, Remote, EtherSound

OFF: Wahlen Sie ,OFF", wenn diese Funktion nicht verwendet werden soll.

Remote (RS-422): Ermdglicht die Steuerung der internen Vorverstarker des DMEG4N/24N mit
einem Digitalmischpult tber die [REMOTE]-Buchse unter Verwendung einer RS-422-Verbindung.
Slot1-Slot4: Ermoglicht die Steuerung der internen Vorverstarker mit einem Digitalmischpult
Uber den angegebenen Erweiterungs-Slot.

Remote: Ermdglicht die Steuerung der internen Vorverstarker des DME Satellite mit einem
Digitalmischpult Uber die [REMOTE]-Buchse.

CobraNet: Ermoglicht die Steuerung der internen Vorverstarker des DMES8i-C/DME8o-C/DME4io-C
mit einem Digitalmischpult Gber die [CobraNet]-Buchse.

EtherSound: Ermoglicht die Steuerung der internen Vorverstarker des DMESi-ES/DME80-ES/
DME4io-ES mit einem Digitalmischpult Uber die [EtherSound]-Buchse.

Dem zu steuernden DME-Gerat muss eine ID zugewiesen sein. Einzelheiten zum Zuweisen von Gerate-IDs finden Sie
unter ,Einstellen der IDs fUr die internen Eingangsverstarker” (Seite 142).

Schalten Sie die Einstellung tber die DIP-Schalter an der Ruckseite auf RS422 um, um fur eine DME-Satellite-Einheit
,Remote” auszuwéhlen.

External HA Control

Zeigt den fur die Steuerung des externen Vorverstérkers zu verwendenden Verbindungstyp an
bzw. stellt ihn ein. Wenn der ausgewahlte Anschluss zuvor einer anderen Funktion zugewiesen war,
wird ein Dialogfeld zur Bestatigung eingeblendet.

Welche Ports verfugbar sind, hangt vom Gerét ab.

DMEG64N/DME24N: OFF, Remote (RS-422)
DME Satellite: OFF, Remote

OFF: Wahlen Sie ,,OFF“, wenn diese Funktion nicht verwendet werden soll.

Remote: Erméglicht das Herstellen einer Verbindung zu einem externen Vorverstérker
wie dem AD8HR sowie dessen Steuerung.

Verwenden Sie diese Einstellung stets, wenn ein Fernvorverstarker (AD8HR, AD824)
angeschlossen ist.

Schalten Sie die Einstellung Uber die DIP-Schalter an der Ruckseite auf RS422 um, um fur eine DME-Satellite-Einheit
,Remote” auszuwéhlen.

COM

Zeigt den fur die Kommunikation Uber das DME-Protokoll zu verwendenden Verbindungstyp an
bzw. stellt ihn ein. Dies ist eine Wartungsfunktion von Yamaha. Normalerweise sollte hier ,OFF*
eingestellt sein.
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B Registerkarte ,,MIDI

Info | Metwork | Display | Lock | Misc | Femate | MIDI IGPI | Femate w35 | MIDL Y35

MIDI Gontral

Port USBE-2 o

Frotacal
+ MIDI C DAWTypell € DAWTypeZ)

MIDI Charine!
Tx

1 -
Fix 1 -
Te Fix OMML  Echo
Program Changs o on OFF OFF

Contral Change: ON ON QFF QFF
Parameter Ghange N ON OFF

Wenn eine DME-Einheit in der Gerateliste mit Firmware V3.5 oder friher ausgefthrt wird, wird die entsprechende
Registerkarte ,MIDI* abgeblendet und kann nicht ausgewahlt werden.

Port

Wahlt den zu verwendenden MIDI-Port aus. Wenn der ausgewahlte Anschluss zuvor
einer anderen Funktion zugewiesen war, wird ein Dialogfeld zur Bestatigung eingeblendet.
Welche Ports verfugbar sind, hangt vom Gerat ab.

DME®G64N: OFF, Remote(RS-232C), Remote(RS-422), MIDI, USB-1-2, Slot1-4
DME24N: OFF, Remote(RS-232C), Remote(RS-422), MIDI, USB-1-2, Slot1
DME Satellite: OFF, Remote, USB-2

OFF: Wahlen Sie ,OFF“, wenn diese Funktion nicht verwendet werden soll.
Remote(232C): MIDI-Daten werden an der [REMOTE]-Buchse des DME64N/24 Uber
eine RS-232C-Verbindung empfangen.

Remote(422): MIDI-Daten werden an der [REMOTE]-Buchse des DMEG4N/24 Uber
eine RS-422-Verbindung empfangen.

MIDI: Der MIDI-Anschluss ist der momentan aktive MIDI-Port.

USB-1, USB-2: Der entsprechende USB-Port ist fur die MIDI-Eingabe ausgewahilt.
Slot1-Slot4: Eine im entsprechenden I/O-Slot installierte Karte ist momentan fur die
MIDI-Eingabe ausgewahlt.

Remote: Der [REMOTE]-Anschluss des DME Satellite ist der derzeit aktive MIDI-Port.

Wenn fur eine DME-Satellite-Einheit ,Remote” ausgewahlt wird, mtssen Sie die Einstellung fur die [REMOTE]-Buchse
(RS-232C oder RS422) Uber die DIP-Schalter an der Rickseite umschalten.
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Protocol

Zeigt das fur die Kommunikation mit tber MIDI angeschlossenen Geraten zu verwendende
Protokoll an bzw. stellt es ein. Mégliche Einstellungen sind: MIDI, DAW (Type1) und DAW (Type?2).

MIDI: Benutzen Sie diese Einstellung, wenn ein anderes MIDI-Gerét als ein ,General Purpose”
ProTools-Controller (HUI-Protokoll) oder ein ,General Purpose” Logic- oder Cubase-Controller
(Mackie-Protokoll) angeschlossen werden soll.

DAW (Type1): Verwenden Sie diese Einstellung, wenn ein ,General Purpose” ProTools-Controller
(HUI-Protokoll) angeschlossen werden soll.

DAW (Type2): Verwenden Sie diese Einstellung, wenn ein ,General Purpose” Logic- oder
Cubase-Controller (Mackie-Protokoll) angeschlossen werden soll.

Wenn die Einstellung fur ,Protocol” im Online-Zustand geandert wird, wird der im Dialogfeld ,DAW Control*
angegebene ,DAW Type* ebenfalls entsprechend geandert.

Die folgenden Parameter sind verflgbar, wenn der Protocol-Parameter auf ,MIDI* eingestellt ist.

MIDI Channel

Stellt den MIDI-Kanal ein. Diese Nummer wird auch als Parameter Change Device ID verwendet.
* [TX]
Wahlen Sie den MIDI-Sendekanal aus der Liste aus.
* [Rx]

Wahlen Sie den MIDI-Empfangskanal aus der Liste aus.

Program Change/Control Change/Parameter Change

Stellt fir Programmwechsel, Controller- und Parameteréanderungen Ubertragung (Tx), Empfang (Rx),
OMNI und Echo ein. Ist die Option eingeschaltet (ON), so kdnnen Sie sie durch Klicken ausschalten
(OFF). Ist sie ausgeschaltet, so wird sie durch Klicken eingeschaltet. Wenn OMNI auf [ON] eingestellt
ist, werden Kanalmeldungen unabhangig von der Einstellung des Empfangskanals empfangen.
Wenn ECHO auf [ON] eingestellt ist, werden die empfangenen Daten (ahnlich einem Echo) an den
Ausgangs-Port Ubertragen, der dem Eingangs-Port entspricht, an dem die Daten empfangen wurden.
Details zu Programmwechseln, Steuerbefehlen und Parameterdnderungen kénnen im Fenster
,MIDI" auf den Registerkarten [Program Change], [Control Change] und [Parameter Change]
angegeben werden.
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B Registerkarte ,,GPI“

Tnto INetwnrk }D.sp\ay ]ank }M.sc |Remme MIDI | GPL | Remote V35 | MIDI w35

1 2 3 4
)| )| )| )|

1]

9
r r r r r r

Reset Max Min

All Ports

< o
CA- ]
< -
X @

3 )
)

1

2

3

4 15 16

Kalibriert den Messbereich der Eingangsspannung fur den GPI-Anschluss eines DME-Geréts.

Kontrollkastchen [All Ports]
Die Kontrollkastchen aller Kanale werden automatisch aktiviert.

[Ch]-Kontrollk&stchen
Mit diesen Kontrollk&stchen werden die zu kalibrierenden Kanéle angegeben.

Kalibrationsinformationen
Zeigt die Eingangsspannung in Echtzeit an.

[Reset]-Schaltflache (Zurtcksetzen)
Setzt die Kalibration der aktivierten Kanale zurlck.

Schaltflache [Max]

Stellt die aktuelle Eingangsspannung als maximale Eingangsspannung fur die aktivierten Kanéle ein.
Die angegebene Hochstspannung wird durch einen roten Balken angezeigt.

Schaltflache [Min]

Stellt die aktuelle Eingangsspannung als minimale Eingangsspannung fur die aktivierten Kanale ein.
Die angegebene Mindestspannung wird durch einen blauen Balken angezeigt.
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B Registerkarte ,,Remote V3.5

Info }Nemmk lDlspIay }Ln:k ]Mlsc }Remma ]MIDI ]GPI Remote V35 | MIDI w35
Tnternal HA Gontrol OFF -

Remote Remote Grl 23207 =

[~ Remaote Control via Ethernet

Select IP Port No.

Kann nur ausgewahlt werden, wenn die in der Gerateliste ausgewahlte DME-Einheit mit Firmware V3.5 oder friher ausgefthrt wird.

Internal HA Control

Gibt den Port an, der von einem PM5D oder einem kompatiblen Mischpult aus fur die Steuerung der
internen DME-Eingangsverstérker verwendet wird. Welche Ports verflgbar sind, hangt vom Gerét ab.

DME64N: OFF, Remote, Slot 1 bis 4

DME24N: OFF, Remote, Slot 1

DMES8i-C/DME8o-C/DME4io-C: OFF, Remote, CobraNet
DMESi-ES/DME8o-ES/DME4io-ES: OFF, Remote, EtherSound

Dem zu steuernden DME-Gerat muss eine ID zugewiesen sein. Einzelheiten zum Zuweisen von Gerate-IDs finden Sie
unter ,Einstellen der IDs fUr die internen Eingangsverstarker” (Seite 142).

Fernsteuerung

Zeigt die [REMOTE]-Buchse der DME-Einheit an bzw. ermdglicht deren Bearbeitung.
Die folgenden sieben Einstellungen stehen zur Verfugung:

HA Control (422): Steuerung eines externen Eingangsverstarkers (nur RS-422).
COM (232C): Dies ist eine Wartungseinstellung von Yamaha.

COM (422): Dies ist eine Wartungseinstellung von Yamaha.

MIDI(232C): Steuerung von MIDI-Befehlen Uber die [REMOTE]-Buchse (RS-232C).
MIDI(422): Steuerung von MIDI-Befehlen Uber die [REMOTE]-Buchse (RS-422).
Remote Ctrl (232C): Steuerung mit Hilfe des DME-Fernbedienungsprotokolls Uber
die [REMOTE]-Buchse (RS-232C).

Remote Ctrl (422): Steuerung mit Hilfe des DME-Fernbedienungsprotokolls Uber
die [REMOTE]-Buchse (RS-422).

Remote Control via Ethernet (Fernsteuerung Uber Ethernet)

Markieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn der [NETWORK]-Anschluss eines DME Satellite

fur die Fernsteuerung Uber das DME-Fernbedienungsprotokoll verwendet wird. Der fur die
Fernsteuerung verwendete Ethernet-Port wird im Feld ,IP Port No.“ angezeigt. Andern Sie den
Port gegebenenfalls im Dialogfenster ,Select IP Port No.“. Dieses wird angezeigt, wenn Sie auf
die Schaltflache [Select IP Port No.] klicken.

Da die Netzwerkverbindung des DME-Satellite bei Anderung des Ports automatisch unterbrochen
wird, muss DME Designer neu gestartet werden.

Gilt nicht fur folgende Gerate: DME64N/24N (V3.5 oder friher), SP2060 und ICP1.

Deaktivieren Sie das Kontrollkastchen, wenn der [REMOTE]-Anschluss fur die Fernsteuerung verwendet wird.
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B Registerkarte ,,MIDI V3.5

Info | Network | Display | Lok | Mise | Remcte | MIDI | GPI | Remote V5 | MIDIV3E

Part MIDI -
DAW Typs OFF =
MIDI Channe|

Tx 1 A

R 1 -

Rex OMNI Echo

T
Pragram Chanee oN on OFF OFF
Control Ghange o oN OFF OFF
Parameter Change oN on OFF

Kann nur ausgewahlt werden, wenn die in der Gerateliste ausgewahlte DME-Einheit mit Firmware V3.5 oder friher
ausgefuhrt wird.

Gilt nicht fir SP2060- und ICP1-Geréate.

Port

Hiermit wird der MIDI-Port ausgewahlt, der fur den DAW-Controller oder zum Senden/Empfangen
von Programmwechseln/Steuerbefehlen/Parameteranderungen verwendet wird.

Beim DME Satellite ist nur ,USB x-2“ verfugbar.

DAW Type (DAW-Typ)
Wenn ein DAW-Controller verwendet werden soll, wahlen Sie hier den DAW-Typ aus.

Die Liste enthalt folgende Auswahimaoglichkeiten: [Off], [Type1] und [Type2].

OFF: Wahlen Sie ,OFF“, wenn diese Funktion nicht verwendet werden soll.

Typel: Verwenden Sie diese Einstellung, wenn ein ,General Purpose* ProTools-Controller
(HUI-Protokoll) angeschlossen werden soll.

Type2: Verwenden Sie diese Einstellung, wenn ein ,General Purpose* Logic- oder
Cubase-Controller (Mackie-Protokoll) angeschlossen werden soll.

MIDI Channel (MIDI-Kanal)
Stellt den MIDI-Kanal ein. Diese Nummer wird auch als Parameter Change Device ID verwendet.

[Tx]
Wahlen Sie den MIDI-Sendekanal aus der Liste aus.

[Rx]
Wéhlen Sie den MIDI-Empfangskanal aus der Liste aus.
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Program Change/Control Change/Parameter Change

Stellt fur Programmwechsel, Steuerbefehle und Parameteranderungen Senden (Tx), Empfang (Rx),
OMNI und Echo ein. Ist die Option eingeschaltet (ON), kénnen Sie sie durch Klicken ausschalten
(OFF). Ist sie ausgeschaltet, wird sie durch Klicken eingeschaltet. Wenn OMNI auf [ON] eingestellt
ist, werden Kanalmeldungen unabhangig von der Einstellung des Empfangskanals empfangen.
Wenn ECHO auf [ON] eingestellt ist, werden die empfangenen Daten (&hnlich einem Echo) an
den Ausgangs-Port Ubertragen, der dem Eingangs-Port entspricht, an dem die Daten empfangen
wurden. Details zu Programmwechseln, Steuerbefehlen und Parameteranderungen kénnen im
Fenster ,MIDI* auf den Registerkarten [Program Change], [Control Change] und [Parameter Change]
angegeben werden.
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Das Fenster ,,Word Clock*

Das Signal, das alle an die DME- oder SP2060-Einheit angeschlossenen Gerate synchronisiert,
wird als ,Wordclock® bezeichnet. Es benutzt dieselbe Frequenz wie die Sampling-Frequenz.
Die Wordclock der einzelnen DME- oder SP2060-Einheiten wird im Dialogfenster ,Word Clock*

eingestellt.

Wenn Sie im [Hardware]-Men( auf den Befehl [Word Clock] klicken, wird das Dialogfenster
,Word Clock" angezeigt.

Bezeichnungen und Funktionen

Clock-Informationen —

Slot-Informationen

I Ward Glock

R DME Groupl ADMESAN g

e .

ﬂ Q =Unlock @ =Llock ©Q = Lack. But Not Sync'ed Q= Unknawn

Card

SLOT1

No Gard

ELOT 2

No Card

5L0T 2

No Gard

SLOT 4
No Gard

Clock-Status

Q cHi/2 |[Q cHi4 |OQ cHi/e O GHi/E
Q cHIA0 [Q cHI1/AZ |Q CHIZAE O CHIBAE
O cHi/s2Z |©Q cHIM4 O GHs/s  [© GHIsE
O cHIA0 QO cHI1A2 O cHIZAY (O CHIEAE
O cH/2 [0 cHi4 |O cHs/E O GHi/E
O cHi/0 (O cHi1/12 |O CHI3MAE O CHIEAE
Q cHi/2 [O cHi4 |OQ oGHs/s O GHifE
Q cH/0 [Q cHI1/2 |Q GHIZAE O GHISAE

Internal

O #k O = QO wmx O %

Word Clock

QO WoIN

Cascade

O

n_ o

ouT

Digital

O

IN

GCloze

* Die Anzahl der Kanéle variiert je nach in den Slot eingesteckter Karte.

B DME

Waéhlen Sie in der Liste die DME- oder SP2060-Einheit aus, fur die Sie Einstellungen vornehmen

mochten.

H Clock-Informationen

Zeigt die Wordclock-Frequenz der mit [DME] ausgewahlten DME- oder SP2060-Einheit an.

Die Frequenz der aktiven Wordclock wird angezeigt, wenn das Gerat online ist.

Im offline-Zustand werden unabhangig von der Wordclock-Frequenz des Gerétes die
Frequenzinformationen angezeigt, die bei der Kompilation gultig waren. Klicken Sie auf die

Taste [V] rechts von der Frequenzanzeige, um die Frequenz der aktiven Wordclock auszuwahlen.
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B Card (Slot-Informationen)
Zeigt den Namen der in den Slot eingesteckten Karte ein.

Card
Slot-Nummer

SLOT1

Kartenname

MY16-AE

5LOT 2

MYT16-C

5LOT 3

MY 4= A0

SLOT 4
Mo Card

B Clock-Status

Der Clock-Status wird mithilfe eines Farbcodes angezeigt:

Status Bedeutung

© = Unlack Zeigt an, dass kein Signal empfangen wird.

Zeigt an, dass ein Signal empfangen wird und mit der aktuellen
O =lock Wordclock synchronisiert werden kann.

. Zeigt an, dass ein Signal empfangen wird, aber nicht mit der Wordclock

O = Lock, But Not Sync'ed synchronisiert werden kann (unterschiedliche Clocks).

Zeigt an, dass es keine Informationen zu dem DME- oder SP2060-Gerat
0 =Unknown gibt,

B Internal/Word Clock/Cascade
Sie kénnen eine der folgenden Optionen fur die Wordclock auswéhlen:

Geratename Schlitz Internal (intern) Wordclock | Cascade Digital

DME6G4N 1~4 44,1kHz/48kHz/88,2kHz/96kHz WC IN IN/OUT —

DME24N 1 44,1kHz/48kHz/88,2kHz/96kHz WC IN — —

DME Satellite o CobraNet/EtherSound: 48kHz/ o o o
96kHz

SP2060 — 96kHz — — INC*)

* Diese Einstellungen kénnen nur erfolgen, wenn das Zielgerat offline ist und DIGITAL IN als Eingangssignalquelle des
SP2060 gewahlt wurde.

Grau dargestellte Clock-Schaltflachen sind nicht verfugbar und kénnen nicht ausgewahit werden.

B Schaltflache [Close] (SchlieBen)
SchlieBt das Dialogfenster.

Sie kdnnen das Dialogfenster schlieBen, indem Sie auf die [X]-Schaltflache klicken oder die Taste <Esc> oder die
Tastenkombination <Alt>+<F4> dricken.
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Monitor Out

Wenn Sie im [Hardware]-Menu auf den Befehl [Monitor Out] klicken, wird das Dialogfenster ,Monitor*
angezeigt. Wahlt das Monitor-Ausgangsziel fur den Abhérpunkt oder fur die Probe-Monitor-Funktion.

,Monitor Out" kann nur fur DME64N/24N-Gerate eingestellt werden.

™ Monitor Out

(15| OME Group] /DMEB4R

| SLOT 1[Mv16-ClI] Chis2 |

ak. Cancel ‘

B [DME]
Wahlen Sie in der Liste die DMEB4N/24N aus, fur die Sie Einstellungen vornehmen mdéchten.

B Dropdown-Liste

Wahlen Sie den Monitor-Ausgangs-Port aus der Liste aus. Sie kdnnen zwischen den Ports
auswéahlen, die im Konfigurationsfenster nicht angeschlossen sind.

B Schaltflache [OK]
Ubernimmt die Einstellungen und schlieBt das Dialogfenster.

B Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das Dialogfenster zu schlieBen, ohne die Einstellungen zu
andern.
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Das Fenster ,,Clock* (Uhr)

Wenn Sie im [Hardware]-Menu auf den Befehl [Clock] klicken, wird nach kurzem Erscheinen des

L,Utility“-Fensters das Dialogfenster ,Clock® angezeigt. Hier kénnen Sie den internen Taktgeber der
DME einstellen. Diese Einstellung kann nur im Online-Zustand vorgenommen werden. Als Vorgabe
sind Datum und Uhrzeit des Computers eingestellt. Hier lasst sich auch die Sommerzeit einstellen.

Gilt nicht fur SP2060-Geréte.

Send clock data to all devices in the selected device group.

Date/Time | D4s22/2007 | 223305 4
v

Offzet 0z:00 3: [hr.mir)
Start time: 01:00 3: [hr.min)
End time 01:00 El: Iv Same as Start time

v Day of the week

Skart | First j | Sunday j |April j
End | Fist | [sundsy  v|[october ]

" Day
Skart |Januar_l,l J | 1 J
End |Januar_l,l J |1 J

Qg Lancel |

B [Date/Time] (Datum/Uhrzeit)

Stellen Sie mit der linken Schaltflache das Datum und mit der rechten die Uhrzeit ein. Andern Sie
die Werte mit den Auf-/Ab-Schaltflachen am rechten Feldrand.

Das Darstellungsformat von Datum und Uhrzeit I&sst sich in der Windows-Systemsteuerung ,Regions- und Sprachoptionen®
auswahlen. Dies &ndert auch das Darstellungsformat von Dialogfenstern wie ,Utility“, ,Event Logger*, ,Event Scheduler” und
anderen.

H [Enable Daylight Saving Time] (Sommerzeit aktivieren)

Wenn dieses Kastchen markiert ist, wird die Anzeige der Sommerzeit aktiviert. Die Anzeige [DST]
erscheint auch im Datumsfeld des DME64N/24N-Displays.

[Offset] (Versatz)
Stellt den Zeitunterschied fur die Sommerzeitperiode ein.

[Start Time] (Startzeit)
Stellt die Uhrzeit ein, an dem die Sommerzeit umgeschaltet wird.

[End Time] (Ende-Zeit)

Stellt die Uhrzeit ein, an dem auf Normalzeit zurlickgeschaltet wird. Wenn die Ende-Zeit mit
der Startzeit identisch ist, markieren Sie [Same as Start Time] (Entspricht der Startzeit).

Zeiteinstellungen werden moglicherweise nicht richtig gespeichert, wenn die aktuelle Uhrzeit oder das Ende der
Sommerzeit auf weniger als 2 Stunden bis zum Anfang der Sommerzeit eingestellt ist oder wenn die aktuelle Uhrzeit
oder der Anfang der Sommerzeit auf weniger als 2 Stunden nach dem Ende der Sommerzeit eingestellt ist. AuBerdem
kann es sein, dass auf weniger als 2 Stunden vor dem Anfang oder nach dem Ende der Sommerzeit eingestellte
Ereignisse nicht richtig ausgefuhrt werden.
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[Day of the Week] (Wochentag)

Wenn markiert kann die Sommerzeit-Periode in Wochentagen angegeben werden. [Start] stellt den
Anfangstag ein, und [End] stellt den letzten Tag als n-ten Montag, Dienstag, Mittwoch, Donnerstag,
Freitag, Samstag oder Sonntag des Monats ein. So kann z. B. der erste Sonntag im April als
[First][Sunday][April] eingegeben werden, und der letzte Sonntag im Oktober als
[Last][Sunday][October].

[Day] (Tag)

Gibt die Sommerzeitperiode anhand von Tagesdaten ein. [Start]- und [End]-Tag wird als n-ter Tag
im Monat angegeben.

B Schaltflache [OK]

Hiermit bestatigen Sie alle Einstellungsé&nderungen und schlieBen das Fenster.

B Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
Hiermit schlieBen Sie das Fenster, ohne die Einstellungen zu &ndern.

Sie konnen das Dialogfenster schlieBen, indem Sie auf die [X]-Schaltflache klicken oder die Taste <Esc> oder
die Tastenkombination <Alt>+<F4> drucken.

180 DME Designer — Bedienungsanleitung



Kapitel 3 Hauptfenster

Spracheinstellungen

Wenn Sie im [Hardware]- MenU auf den Befehl [Language] klicken, wird das Dialogfenster
,Language"” (Sprache) angezeigt. Dies stellt die Sprache von Szenen-Namen, Anwenderdefinierten
Parameterbezeichnungen und den im DMEG4N/24N-Display angezeigten Bezeichnungen ein. Diese
Einstellung gilt auch fir Namen von mit der DME-File-Storage-Funktion gespeicherten Dateien.

Diese Einstellung gilt nicht fur SP2060-Einheiten. In Bezug auf den DME Satellite gilt diese Einstellung nur fir Namen von
mit der DME-File-Storage-Funktion gespeicherten Dateien.

Bezeichnungen und Funktionen

B Language

Language E naglizh/G ermnan/French/5panizh

Ok LCancel

B [Language] (Sprache)
Waéhlen Sie die Sprache aus. Die Liste enthalt die Optionen [English/German/French/Spanish]
(Englisch/Deutsch/Franzésisch/Spanisch) und [Japanese] (Japanisch).

= Language

Language

B Schaltflache [OK]

Ubernimmt die Einstellungen und schlieBt das Dialogfenster.

B Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das Dialogfenster zu schlieBen, ohne die Einstellungen
zu &ndern.

Sie kénnen das Dialogfenster schlieBen, indem Sie auf die [X]-Schaltflache klicken oder die Taste <Esc> oder
die Tastenkombination <Alt>+<F4> drlcken.
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Backup (Datensicherung)

Wenn Sie im [Hardware]-MenuU auf den Befehl [Backup] klicken, wird das Dialogfenster ,Backup®
(Datensicherung) aufgerufen. Die Daten der DME- oder SP2060-Einheit werden auf dem Computer
zusammengestellt und als Datei gespeichert. Sicherungsdateien werden fUr jedes DME- oder
SP2060-Gerat einzeln erstellt. Sie kdnnen die in einer Datei gespeicherten Daten auch an eine DME-
oder SP2060-Einheit senden. Die Datensicherung kann nur im Offline-Zustand durchgefihrt werden.

Wenn eine Backup-Datei von einem mit Firmware V3.8 oder héher ausgefuhrten DME-Gerat in auf ein DME-Gerat mit einer
Firmware-Version friher als V3.5 geladen wird, werden die Einstellungen flr Fernbedienung und MIDI nicht angewendet.
(Alle anderen Einstellungen werden Ubernommen.)

Sicherungsvorgange kénnen nur von Benutzern durchgeftihrt werden, deren Kontrollkastchen [Edit] im Dialogfenster
~Security” aktiviert ist (ON).

Das Ereignisprotokoll kann im Fenster ,Event Logger* vom DME-Geréat abgerufen werden.

Tareet
_______ Tee |
E Groupl
DME4io-ES[192.168.000.002] DME4io-ES
H DMEG4N[192168.000.011]  DMEG4N
2 5P Groupl
L. ] SP2060[192.168.000.018] SP2060
Load | Save Cloze

B [Target DME]

Fur jede Gerategruppe werden die IP-Adressen und Typen von DME und SP2060 angezeigt.
Aktivieren Sie die Kontrollkéstchen der DME- und/oder SP2060-Geréte, von denen Daten gespeichert
werden sollen. Es kdnnen mehrere DME- und SP2060-Einheiten ausgewahlt werden.

B Feld [Folder]

(Ordner) Gibt den Ordner an, der Zielort der Speicher- und Ladevorgange sein soll. Wenn Sie auf
die Schaltflache [Browse] (Durchsuchen) klicken, éffnet sich das Dialogfenster zur Ordnerauswabhl,
in dem Sie einen Ordner angeben kénnen.

Als Name der Sicherungsdatei wird die IP-Adresse der DME vergeben. Wird der Ordner wahrend
des Sendens von DME-Daten festgelegt, so ist die an die DME gesendete Datei diejenige Datei im
Ordner, deren Dateiname der IP-Adresse der DME entspricht.

B Schaltflache [Load]
(Laden) Ladt die gesicherte Datei auf die angegebene DME- oder SP2060-Einheit hoch.

B Schaltflache [Save]

(Speichern) Ladt die Daten der angegebenen DME- oder SP2060-Einheit herunter und speichert
sie als Sicherungsdatei.

B Schaltflache [Close] (SchlieBen)
SchlieBt das Dialogfenster.
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SP2060 Backup

Klicken Sie im [Hardware]-Menu auf den Befehl [SP2060 Backup], so dass sich das Dialogfenster
,oP2060 Backup® ¢ffnet. Interne SP2060-Daten kénnen zur Sicherung an einen Computer Ubertragen
werden, und die Sicherungsdaten kénnen verwendet werden, um die Einstellungen mehrerer SP2060-
Einheiten zu aktualisieren. Dadurch kénnen Sie Einstellungen an einer einzelnen SP2060-Einheit
vornehmen und diese an eine Gruppe von SP2060-Einheiten verteilen.

Das Backup kann auch mithilfe des Dialogfensters ,Backup® erfolgen, das Dialogfenster

,oP2060 Backup* unterscheidet sich von jenem jedoch wie folgt:

e SP2060 Backup® lasst sich nur zur Sicherung der Daten eines SP2060 verwenden.

¢ Daten kdnnen nur von einem einzelnen SP2060 zur Zeit gesichert werden, die Sicherungsdaten
kénnen jedoch verwendet werden, um gleichzeitig die Einstellungen mehrerer SP2060-Einheiten
zu aktualisieren.

¢ Netzwerkeinstellungen sind von der Aktualisierung der Daten nicht betroffen.

¢ Backup-Dateien kénnen nicht mit DME Designer bearbeitet werden.

e Backup/Wiederherstellung kann nur offline ausgefthrt werden.

¢ Nur Anwender, bei denen die [Edit]-Security-Option ausgewahlt (eingeschaltet) ist, kdnnen Backup- und Wiederherstellung
ausfuhren.

¢ \WWenn Backup-Daten an eine SP2060-Einheit mit einer Firmware-Version &lter als 1.3 gesendet werden, werden die
Netzwerkeinstellungen geéndert.

B [Backup]-Registerkarte

Backup lﬁestore ]

Target

Device |
O SF2060
O W = Po060[192. 166

o) SP2060[192.168.000.005]

[Desigrer <- SP20E0]
LCloze

Target (Ziel)
Zeigt Label und IP-Adresse angeschlossener SP2060-Einheiten, die offline sind. Eine SP2060-Einheit
lasst sich fur die Sicherung auswahlen.

[Designer <- SP2060]-Schaltflache

Die Daten werden von der angegebenen SP2060-Einheit angefordert und als SP2060-Backup-Datei
gespeichert (Dateinamenerweiterung ,,.spb*).
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B [Restore]-Registerkarte

=2 5p2060 Backup

Backup | Bestore l

Target

Device

SP2060

i [] $P20B0[192.168.000.002]
[ \P2060[1:92.168.000.005

[Designer -> SP20E0]

|
o |

LCloze

Target (Ziel)

Zeigt Label und IP-Adresse angeschlossener SP2060-Einheiten, die offline sind. Prufen Sie, zu
welchen SP2060-Einheiten die Daten gesendet werden sollen. Sie kbnnen mehrere SP2060-Einheiten

auswahlen.

[Designer -> SP2060]-Schaltfliche

Sendet die Daten der SP2060-Backup-Datei (Dateinamenerweiterung ,,.spb*) an die angegebene(n)
SP2060-Einheit(en) und speichert sie. Backup-Dateien mit der Dateinamenerweiterung ,,.dbk",

die im Dialogfenster ,Backup® gespeichert wurden, lassen sich nicht auswéhlen. Wenn der
Wiederherstellungsvorgang beendet ist, wird die SP2060-Einheit automatisch neu gestartet.

Starten Sie zu diesem Zeitpunkt bitte auch DME Designer neu.
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DME-Firmware-Update

Die ICP1-Firmware des DME- oder SP2060-Geréts kénnen Sie mithilfe des Befehls [Firmware Update]
im [Hardware]-Menu aktualisieren. Wenn Sie den Mauszeiger im [Hardware]-MenU auf den Befehl
[Firmware Update] bewegen, wird ein Subment angezeigt.

= DME Designer :

Mebwark Setup
Utiliby
wiord Clock, Chrl+8

Monikor Qut Chrl+9

Dewice Group

Mute Rx

Clock,
Language
Backup

SP2060 Backup

Firmware Update Program-+Companent

Device Information Recovery Update

Wenn Sie [Program+Component] (Programm+Komponente) oder [Recovery Update]
(Wiederherstellungs-Update) um Subment auswahlen, wird das Dialogfenster zur Ordnerauswahl
angezeigt.

Verbinden Sie bei einem Firmware-Update das DME- oder SP2060-Gerat, ICP1 und den Computer
miteinander.

Nach die DME- oder SP2060-Einheit bzw. ICP1 aktualisiert wurde, wird die DME- oder SP2060-Einheit
bzw. ICP1 automatisch neu gestartet. Sie mtssen auch den DME Designer neu starten.

Stellen Sie bei einem Firmware-Update der DME- oder SP2060-Einheit eine Verbindung Uber USB oder Ethernet zwischen
DME- oder SP2060-Gerat und Computer her. Auf dem Computer muss der USB-MIDI-Treiber oder der DME-N-
Netzwerktreiber installiert sein.

Fur das ICP1-Firmwareupdate mussen ICP1 und die DME-Einheit, die der Master der Gerategruppe ist, Uber Ethernet
miteinander verbunden sein. AuBerdem muss die DME-Mastereinheit der Gerategruppe an den Computer angeschlossen
sein (siehe oben).

Wenn die DME64N/24N von Version 1.07 oder fruher auf Version 1.10 aktualisiert wurde, fihren Sie die Aktualisierung
zweimal durch. Da die Daten fur die Textdarstellung in der DME64N/24N-Einheit gedndert wurden, ist die Textdarstellung
fur Japanisch nach einem einmaligen Update nicht moglich.

Wenn der verbleibende DME-Speicherplatz ([Remaining Memory]) (Seite 107) zu gering wird, ist die Firmware-Aktualisierung
unter Umsténden nicht méglich. Léschen Sie in diesem Fall nicht mehr benétigte Dateien, wie DME-File-Storage-Dateien,
Library- und Szenendaten, um mehr verfligbaren Speicherplatz zu erhalten.

Sie kénnen die die neueste Firmware von der folgenden Pro-Audio-Website von Yamaha herunterladen.
http://www.yamahaproaudio.com/
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B [Program+Component]
Aktualisiert die Firmware der DME/SP2060/ICP1-Einheit.

DME Designer kann nicht verwendet werden, um die DME-Firmware-Version 3.5 oder friher auf Version 3.8 oder héher
zu aktualisieren oder um sie per Downgrade von Version 3.8 auf Version 3.5 oder friher zurtickzustufen (dies gilt nicht fur
das SP2060 oder das ICP1). Wenden Sie sich an lhren Yamaha-Handler.

1 Klicken Sie im [Hardware]-Menu auf [Firmware Update]-[Program+Component].
Daraufhin wird das Dialogfenster zur Ordnerauswahl angezeigt.

2 Wahlen Sie den Ordner aus, der die Update-Datei enthalt, und klicken Sie auf [OK].

Das Fenster ,Firmware Update” wird geoffnet. In einer Liste werden die Namen, die Nummern
der Firmware-Versionen und die IP-Adressen der DME-, SP2060- und ICP1-Einheiten in der
aktuellen Gerategruppe angezeigt.

Im Feld ,Device" werden alle angeschlossenen DME-Gerate angezeigt.

™= Firmware Update @

Selected Folder |FirmwareSD1

Please do not disconnect cable
or turk off any device while updating.

Device |Versi0n | IF Address | Statuz |
S raMAHA USE OUT 0-1AYAMAHA USE IN 01
- v DMESIC 2.90f 132.1658.000.002

Select all Clear all

Update |

3 Aktivieren Sie die Kontrollkdstchen der DME-, SP2060- oder ICP1-Einheiten, die Sie
aktualisieren méchten.

Durch das Klicken auf die Kontrollkastchen aktivieren bzw. deaktivieren Sie diese abwechselnd.
Mit der Schaltflache [Select All] (Alle aktivieren) kdnnen Sie die Kontrollkdstchen aller DME-,
SP2060- und ICP1-Einheiten gleichzeitig aktivieren. Mit der Schaltflache [Clear All] (Alle
deaktivieren) kdnnen Sie die Kontrollkastchen aller DME-, SP2060- und ICP1-Einheiten
gleichzeitig deaktivieren.

4 Klicken Sie anschlieBend auf die Schaltflache [Update] (Aktualisieren).
Daraufhin beginnt das Firmware-Update.

Wahrend der Aktualisierung durfen Sie unter keinen Umstanden USB- oder Ethernet-Kabel abstépseln oder eine
DME-, SP2060- bzw. ICP1-Einheit ausschalten. Andernfalls kénnen die Einstellungen fur den Kommunikationsport in
DME Designer verloren gehen.

Nach Beendigung der Aktualisierung werden die DME-, SP2060- und ICP1-Einheiten automatisch
neu gestartet. AuBerdem mussen Sie DME Designer neu starten.
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B [Recovery Update]

Stellt die DME-, SP2060- oder ICP1-Firmware wieder her. Wenn wahrend eines Firmware-Updates
ein Kabel herausgezogen oder der Strom abgeschaltet wird, kann die Firmware beschadigt
werden und dadurch nicht mehr ausfuhrbar sein. In solchen Fallen kann mit der Recovery-Update-
Funktion die Firmware repariert werden.

Wenn Sie eine Firmware-Wiederherstellung fur ein DME-Gerat durchfthren, unterbrechen Sie die Netzwerkverbindung,
und fuhren Sie den Vorgang mit dem direkt tber USB an den Computer angeschlossenen DME-Gerat aus.

Ein Upgrade von Firmware Version 3.5 oder friher auf Version 3.8 oder héher sowie ein Downgrade von Version 3.8
oder hoher auf Version 3.5 oder friher kann nicht mithilfe von DME Designer erfolgen. (Dies trifft nicht auf den SP2060
oder ICP1 zu.) Wenden Sie sich an lhren Yamaha-Héandler.

1 Klicken Sie im [Hardware]-Menu auf [Firmware Update] = [Recovery Update].
Daraufhin wird das Dialogfenster zur Ordnerauswahl angezeigt.

2 Waéhlen Sie den entsprechenden Ordner aus, der die Update-Datei enthélt, und driicken
Sie die Taste [OK].
Das Fenster ,Firmware Update” wird geoffnet.

Im Feld ,Device" werden alle angeschlossenen DME-Gerate angezeigt.

= Firmware Update

Selected Folder |F\rmwars

Please do not disconnect cable
ar turn off any device while updating.

Device ‘VEI’S\OI’V |IP Address |Status |
e ] DME24N

Select All Glear Al

LUpdate Close

3 Aktivieren Sie die Kontrollkdstchen der DME-, SP2060- oder ICP1-Einheiten, die Sie
wiederherstellen méchten.
Durch das Klicken auf die Kontrollk&stchen aktivieren bzw. deaktivieren Sie diese abwechselnd.
Mit der Schaltflache [Select All] (Alle aktivieren) kdnnen Sie die Kontrollkastchen aller DME-,
SP2060- und ICP1-Einheiten gleichzeitig aktivieren. Mit der Schaltflache [Clear All] (Alle
deaktivieren) kdnnen Sie die Kontrollkastchen aller DME-, SP2060- und ICP1-Einheiten
gleichzeitig deaktivieren.

4 Wenn die wiederherzustellenden DME-, SP2060- und ICP1-Einheiten angekreuzt sind,
klicken Sie auf die Schaltflache [Update].
Die Firmware-Wiederherstellung wird gestartet.

Wahrend der Aktualisierung dirfen Sie unter keinen Umstanden USB- oder Ethernet-Kabel abstépseln oder eine
DME-, SP2060- bzw. ICP1-Einheit ausschalten. Andernfalls kénnen in DME Designer die Einstellungen fur den
Kommunikationsport verloren gehen.

Nach Beendigung der Aktualisierung werden die DME-, SP2060- und ICP1-Einheiten
automatisch neu gestartet. AuBerdem mussen Sie DME Designer neu starten.
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[Device Information] (Gerateinformation)

Klicken Sie im [Hardware]-Menu auf den Befehl [Device Information], so dass sich das Dialogfenster
,Device Information” &ffnet.

Der Status der im Netzwerk angeschlossenen DME- und SP2060-Einheiten wird in Listenform
angezeigt, auch wenn diese offline sind oder noch keine Konfiguration erzeugt wurde.

Diese Funktionalitat ermoglicht ein zentralisiertes DME-Management fur effektive Fehlersuche und
Wartung des Systems.

=2 Device Information

Feboot | Fort Group | Metwork, Status | Device Label | Tupe |Ver. | C/ES wer. | Master/Slave | IP Address MaC Address Meszage |
| YAMAHA USE... DME Groupl DMESI-C DMESC 2.90f Master 192168.000.002 00AODE 251548

Feboat W TreeView Ltility Event Log Save...

B [Reboot] (Neustart)

Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist, kénnen mit der Schaltflache [Reboot] mehrere DME-
und und SP2060-Einheiten neu gestartet werden.

H [Port]
Zeigt den Namen der angeschlossenen Ein-/Ausgangs-Ports an.

B [Group] (Gruppe)

Zeigt im online-Status den Namen der Gerategruppe an.

B [Network Status] (Netzwerkstatus)
Zeigt den online-/offline-Status als Symbol an.

B [Device Label] (Geratebezeichnung)
Zeigt den zugewiesenen Namen der DME oder des SP2060 an.

W [Type]
Zeigt den Geratetyp an (DME64N usw.).

H [Ver.]
Zeigt die Firmware-Versionsnummer an.

B [C/ES Ver.]

Zeigt die Versionsnummer von CobraNet- oder EtherSound-Interfaces fur DME-Satellite-Geréate an.

B [Master/Slave]

Zeigt die Master/Slave-Einstellung der Gerategruppe an.

H [IP Address] (IP-Adresse)
Zeigt die IP-Adresse an.
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B [MAC Address] (MAC-Adresse)
Zeigt die MAC-Adresse an.

B [Message] (Meldung)

Zeigt die im Display des DME-Gerates angezeigten Meldungen an. Nur die jeweils letzte Nachricht
wird angezeigt.

B Kontrollkdstchen [Tree View] (Baumstruktur)

Wenn markiert werden Slaves des jeweiligen Masters als Baumdiagramm dargestellt. Wenn nicht
markiert, werden die Geréte in Listenform dargestellt.

H [Utility]-Taste

Offnet das Dialogfenster ,Utility* fir das momentan in der Liste ausgewéahlte Gerat.

B Schaltflache [Event Log]
Offnet das Dialogfenster ,Event Logger® fir das momentan in der Liste ausgewdhlte Gerét.

B Schaltflache [Save] (Speichern)
Speichert die angezeigten Informationen als CSV-Datei (komma-separierte Textdatei).

B Schaltflache [Close] (SchlieBen)
SchlieBt das Dialogfenster.
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Konfigurationen bearbeiten

Konfigurationen

Informationen Uber die Ein- und Ausgange, zusammen mit der Anordnung der so genannten
,Komponenten“ (Components) und deren Verbindungen untereinander werden ,Konfiguration*
genannt. Konfigurationen werden im Designer-Fenster erstellt und zur DME-Einheit gesendet.

Im Designer-Fenster werden Konfigurationen mittels verschiedener Design-Fenster erstellt, z. B. die
Fenster Area, Zone, Configuration und User Module (Benutzermodul). In jedem Fenster erscheint eine
Arbeitsflache, auf der Objekte angeordnet werden kénnen.

Neue Konfigurationen

Fur einen Bereich kbnnen mehrere Zonen angelegt werden, flr eine Zone mehrere Gerétegruppen
und fur eine Gerategruppe mehrere Konfigurationen.

Zonen kénnen im Fenster ,Zone Manager®, Gerategruppen im Fenster ,Device Group and Sampling
Frequency Settings” (Einstellungen fur Gerategruppe und Sampling-Frequenz) und Konfigurationen
im Fenster ,Configuration Manager* hinzugeftigt werden. Informationen zum Fenster ,Zone Manager*
finden Sie im Abschnitt ,Hinzufigen, Loschen und Umbenennen einer Zone* auf Seite 289,
Information zum Fenster ,Device Group and Sampling Frequency Settings” im Abschnitt
~Gerategruppen-Auswahl” auf Seite 274 und Informationen zum Fenster ,Configuration Manager*

im Abschnitt ,Hinzufigen, Léschen und Umbenennen einer Konfiguration® auf Seite 293.

Sicherheit

Die Bearbeitung im Designerfenster kann durch Einstellungen der Benutzersicherheit eingeschrankt
werden. Nur Benutzer, bei denen das Optionsfeld [Operation Security] = [Edit] im ,Security®-
Dialogfenster markiert ist, kénnen das Designerfenster 6ffnen und Konfigurationen bearbeiten.
Informationen zum Dialogfenster ,Security” finden Sie unter ,Szenenmanager” auf Seite 81.

Edit-Modus

Im Designerfenster gibt es im offline-Status einen ,Edit“-Modus (Bearbeitungsmodus). Wenn der Edit-
Modus eingeschaltet ist, kdnnen Konfigurationen bearbeitet werden. Wenn ausgeschaltet, kbnnen
keine Konfigurationen bearbeitet werden. Im online-Status ist der Edit-Modus ausgeschaltet (OFF).

SP2060-Konfigurationen lassen sich nicht bearbeiten.
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B Edit Mode ein-/ausschalten

Der Edit-Modus kann ein- und ausgeschaltet werden, entweder mit dem Befehl [Edit Mode] im [Tools]-
Menu oder im KontextmenU, das bei einem Rechtsklick auf die Arbeitsflache erscheint. Zum Einschalten
des Edit-Modus klicken Sie den Befehl an, so dass links des Befehlseintrags eine Markierung erscheint.
Wenn neben dem Befehl eine Markierung steht (und der Edit-Modus eingeschaltet ist), wird diese
durch erneutes Anklicken entfernt und der Edit-Modus ausgeschaltet.

Edit Mode = ON
Wenn der Edit-Modus eingeschaltet ist, kdnnen Sie Konfigurationen bearbeiten, z. B. Objekte
anordnen, Verbindungen herstellen und Eigenschaften andern.

Edit Mode = OFF
Wenn der ,Edit-Modus AUSgeschaltet ist, kdnnen Sie den Komponenteneditor steuern, aber keine
Konfigurationen bearbeiten. Im offline-Zustand ist der Edit-Modus AUS.

Es kénnen nur diejenigen Benutzer den Edit-Modus einschalten, fur die im Dialogfenster ,Security* das Kontrollkastchen
[Operation Security] = [Edit] (Sicherheitsstufen fur die Bedienung — Bearbeiten) aktiviert wurde.

Designerfenster

Sie kdnnen das Designerfenster Uber den Befehl [Designer] im Menu [View] (Ansicht) des
Hauptfensters anzeigen oder verbergen.

Navigationsfenster

Titelleiste
Mentleiste
Werkzeugleiste

Werkzeugfenster

Designfenster  Ressourcenanzeige

Titelleiste

In der Titelleiste wird ,Designer* angezeigt. Sie kénnen das Fenster an der Titelleiste anfassen
und verschieben. Auf der rechten Seite der Titelleiste befinden sich die Schaltflachen [Minimieren],
[Maximieren]/[Wiederherstellen] und [SchlieBen].

Mentuleiste

Befehle, die in der Anwendung ausgefuhrt werden kénnen, sind in Kategorien in der MenUleiste
zusammengefasst. Wenn Sie eine der Kategorien anklicken, wird eine Befehlsliste angezeigt.
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Werkzeugleiste

Hier sind haufig benutzte Befehle als Schaltflachen angeordnet.

Schaltflache Schaltflache Schaltflache Schaltflache Schaltflache
[Redo] [Navigator] [Probe Monitor] [Arrow] [Zoom To]
Schaltflache Schaltflache Schaltflache Schaltflache Schaltflache
[Print] [Copy] [Analyze] [Zoom In] [Show Unconnected Node]

7 M G = = @

48

Schaltflache Schaltflache Schaltflache Schaltflache Schaltflache
[Undo] [Paste] [Show Signal Delay] [Actual Size] [Edit Mode]
Schaltflache Schaltflache Schaltflache Schaltflache
[Cut] [Resource Meter] [Zoom Out] [Hand]

H [Print]-Schaltflache (Drucken) (Seite 201)
Druckt das aktive Designfenster.

B [Undo]-Schaltflache (Riickgangig; Seite 202)

Hebt den zuletzt durchgefuhrten Bearbeitungsschritt wieder auf.

B [Redo]-Schaltflache (Wiederherstellen; Seite 202)
Fahrt Funktionen, die mit der [Undo]-Schaltflache rickgangig gemacht wurden, erneut aus.

B [Cut]-Schaltflache (Ausschneiden; Seite 202)
Schneidet das ausgewahlte Objekt aus und kopiert es in die Zwischenablage.

B [Copy]-Schaltflache (Kopieren; Seite 202)

Hiermit kopieren Sie das ausgewahlte Objekt in die Zwischenablage.

B [Paste]-Schaltflache (Einfligen; Seite 202)
Fugt Daten aus der Zwischenablage ein.

B [Navigator]-Schaltflache (Seite 195)
Blendet das Navigationsfenster ein und aus.

B [Resource Meter]-Schaltflache (Ressourcenanzeige; Seite 194)
Blendet das Ressourcenfenster ein und aus.

B [Analyze]-Schaltflache (Analysieren) (Seite 206)
Ruft das Dialogfenster ,Analyze* (Analysieren) auf und analysiert die Konfiguration.

B Schaltflache [Show Signal Delay] (Signalverz6gerung anzeigen)

Der Verzdgerungswert des Digitalsignals wird im Konfigurationsfenster angezeigt.
- Abschnitt ,Das Dialogfenster ,Show Signal Delay*: Verzdgerungsanzeigewert® im Kapitel
LKonfigurationsfenster” (Seite 303)

B [Probe Monitor]-Schaltflache

Schaltet die Probe-Monitor-Funktion ein oder aus.
- ,Probe Monitor” in ,Konfigurationsfenster” (Seite 301)
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B Schaltflachen [Zoom Out}/[Zoom In]/[Actual Size]/[Zoom To]
(Ubersetzungen s. 0.)

Diese Schaltflachen entsprechen den gleichnamigen Befehlen im [View]-Men(. Andern die
angezeigte GréBe der Objekte auf dem Bildschirm.
- [View]-Men(* in ,MenuUs im Designerfenster® (Seite 203)

B [Arrow]-Schaltflache (Pfeil)

Der Mauszeiger erscheint als Fadenkreuz und kann zum Auswéahlen von Objekten verwendet
werden.

B [Hand]-Schaltflache

Der Mauszeiger erscheint in Form einer Hand und kann verwendet werden, zum zu Klicken und
die Arbeitsflache fur den Bildlauf zu ,fassen®.

B [Show Unconnected Node]-Schaltflache (Nicht angeschlossene Knoten
anzeigen)

HierUber zeigen Sie nicht angeschlossene Knoten an.
- ,Show Unconnected Node* (Seite 287)

B [Edit Mode]-Schaltflache (Edit-Modus)

Schaltet den Edit-Modus ein oder aus.
- Edit-Modus* (Seite 193) im Abschnitt ,Konfigurationen bearbeiten®

Statusleiste
IOompnnent 1D : 10003 {00002713H Sampling Frequency 48.0kHz Sheet Size 800 X 800 W22 154 I
DME-ID/Komponenten-ID Sampling-Frequenz Arbeitsflachengrée Koordinaten

B DME-ID/Komponenten-ID

Wird der Mauszeiger im Zonenfenster Uber eine DME-Einheit bewegt, so wird die Kennung
(englisch: ID) fur diese DME-Einheit angezeigt. Wird der Mauszeiger im Konfigurationsfenster Gber
eine Komponente bewegt, so wird die Kennung fur die Komponente angezeigt.

B Sampling-Frequenz
Zeigt die Sampling-Frequenz im Konfigurationsfenster an.

B ArbeitsflachengréBe

Zeigt die GroBe der Arbeitsflache im aktiven Designfenster an.

B Koordinaten

Zeigt die Koordinaten des Mauszeigers, wenn sich dieser im Designfenster befindet. Wenn Sie ein
Objekt ziehen, beziehen sich die angezeigten Koordinaten auf die obere linke Ecke des bewegten
Objekts.
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Ressourcenanzeige

Die Ressourcenanzeige kann mit den Befehl [Navigator] des [View]-Menus ein- und ausgeblendet
werden. Die Ressourcenanzeige wird nur angezeigt, wenn das Konfigurationsfenster und das
Benutzermodulfenster aktiv sind. Pegelanzeigen fur den DSP-Speicherausnutzungsgrad und den
SPX-Ressourcenausnutzungsgrad befinden sich im Fenster ,Resource Meter* (Ressourcenanzeige).
Die Sampling-Frequenz der einzelnen DMEs wird ebenfalls angezeigt.

Wird im SP2060-Konfigurationsfenster nicht angezeigt.

Der DSP-Speichernutzungsgrad

Wenn Sie im Konfigurationsfenster arbeiten, erhalten Sie hiermit einen MaBstab der Belegung des
gesamten DSP-Speichers in der DME-Einheit. AuBerdem variiert der Speichernutzungsgrad mit der
Sampling-Frequenz, auch innerhalb der gleichen Komponente.

Wenn die Konfiguration im Online-Status mit der DME-Einheit synchronisiert wird, werden
automatisch Prufungen der Verbindungen und Komponenteninformationen durchgefuhrt (dieser
Vorgang wird ,Kompilierung“ genannt). Der tatséchliche Speicherplatzbedarf wird nach diesem
Kompilierungsvorgang errechnet. Der Speichernutzungsgrad hangt von der Anzahl von
Verbindungen und Komponenten ab. Im Ressourcenfenster erhalten Sie einen vorkompilierten
Richtwert, wahrend Sie |hre Konfiguration gestalten. Es kénnen auch dann Fehler auftreten,

wenn die Anzeige weniger als 100 Prozent anzeigt, je nach den Bedingungen wie Anzahl von
Verbindungen und Art und Anzahl verwendeter Komponenten. Es wird empfohlen, vor der
Ausfuhrung der tatsé&chlichen Kompilation im Dialogfenster ,Analyze” (Seite 306) zu prufen,

ob die Kompilation erfolgreich verlauft.

Wenn eine Konfiguration mit fs = 44,1 kHz oder 48 kHz kompiliert wird, und die Sampling-Frequenz wird danach auf

88,2 kHz oder 96 kHz ge&ndert, muss mit 88,2 kHz bzw. 96 kHz neu kompiliert werden. Wenn dies nicht ausgefthrt wird,
erzeugen einige Konfigurationen keinen Ton. In diesen Falle wird die Meldung ,,DSP Power Shortage* (DSP-Leistung nicht
ausreichend) an der DME-Einheit angezeigt.

Der SPX-Ressourcenausnutzungsgrad

Zeigt fur die in der Konfiguration angeordneten SPX-Komponenten und
Ruckkopplungsunterdriicker-Komponenten den Grad des Ressourcenverbrauchs an.

s ResourceMe. .. E|
FS: 48 0kHz

Die Komponenten, die im Konfigurationsfenster platziert werden kénnen, variieren je nach Geratetyp. Naheres siehe in der
L,Liste der Komponenten* auf Seite 370.

Wenn die Komponenten [Matrix Mixer 64 input 64 output] oder [Matrix Mixer 64 input 32 output] im DME64N-Konfigurationsfenster

e

ingesetzt werden, kénnen Sie keine anderen Komponenten verwenden, auch wenn das Fenster keine 100 Prozent erreicht.
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Navigationsfenster

Das Navigationsfenster kann Uber den Befehl [Navigator] im [View]-MenU oder die Werkzeugschaltflache
(groB) [Show/Hide Navigator] im Hauptfenster oder Uber den Befehl [Navigator] im [View]-Menu des
Designerfensters ein- und ausgeblendet werden.

Bietet eine hierarchische Darstellung des Bereichs (Area), der Zonen und Konfigurationen, zusammen
mit den DME-Geraten, Benutzermodulen und Komponenten, die innerhalb der Konfigurationen
verwendet werden. Hierdurch kénnen Sie den Gesamtstatus lhre Aufbaus prifen.

Sie kdnnen auf die Symbole fur Bereiche, Zonen, Konfigurationen, DME-Geréate Benutzermodule oder
Komponenten klicken, um das zugehdrige Designfenster zu aktivieren.

Fur Benutzermodule mit aktivierter Sicherheitseinstellung wird beim Anzeigen der nachstehend abgebildeten hierarchischen
Ubersicht ein Passwort abgefragt.

T-fg Mavigator

Bereich — = IET0 Mew Area
Zonen ——— - EZERE Zonel
Gerategruppe — - [ OME Group
Konfiguration —f———— =- [ Confie
Device (Gerat) —f—————— = FEIEET
Benutzermodul (- EUnsaved User Modun

LGEQ-Maono
Komponenten des .
i\ CompanderHi4)
Benutzermoduls o
- Crozsover Processor
.. Delay-Long
.. Compregsor
Komponenten - Fader
- Buto Mixer
.. Gompander H
. Compander HZ2)
. Compander HIZ)
- Duckine
- PEG-Mano
.. PEGI-Mono2)
. PECI-Mano(3)

W [+]/[-]
Die untergeordneten Eintrdge werden mit den Schaltflachen [+]/[-] links von den Bereichen,
Zonen, Konfigurationen, Benutzermodulen oder DME-Geréaten angezeigt oder verborgen. Wenn
die untergeordneten Eintrdge angezeigt werden, &ndert sich die Schaltflache zu [-]. Wenn Sie
diese Schaltflache anklicken, werden die untergeordneten Eintrage verborgen. Wenn die
untergeordneten Eintrdge verborgen sind, andert sich die Schaltflache zu [+]. Wenn Sie diese
Schaltflache anklicken, werden die untergeordneten Eintrage eingeblendet.
Die untergeordneten Eintrage werden ebenfalls eingeblendet, und die Schaltflache andert sich
zu [-], wenn Sie auf einen Bereich, eine Zone, Konfiguration, ein Benutzermodul oder DME-
Gerat klicken.

H Bereich
Wenn Sie den Bereich anklicken, wird das Bereichsfenster (Area) aktiv.

B Zone

Wenn Sie eine Zone anklicken, wird das Zonenfenster aktiv. Wenn ein anderes Zonenfenster
gedffnet ist, wird die Zone umgeschaltet.

Wenn in einer Zone mehrere Konfigurationen enthalten sind, klicken Sie auf eine Konfiguration, um Konfigurationen
umzuschalten, nicht auf die Zone.
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B Gerategruppe

Wenn eine Gruppe angeklickt wird, wird das Zonenfenster der angeklickten Gruppe aktiv. Wenn
dabei ein Fenster einer anderen Zone gedffnet ist, wird die Zone umgeschaltet.

B Konfiguration
Wenn eine Konfiguration angeklickt wird, wird die angeklickte Konfiguration ausgewahlt.

B Gerat

Wenn Sie auf ein Gerét klicken, wird ein Konfigurationsfenster fur dieses Gerat gedffnet. Wenn
dieses Fenster bereits gedffnet ist, wird es nach vorne geholt.

B Komponente
Klicken Sie auf ein Komponentenfenster; der Komponenteneditor 6ffnet sich.

B Benutzermodul

Beim Anklicken 6ffnet sich das unter ,User Module Properties [Double Click Action]*
(Benutzermoduleigenschaften [Aktion bei Doppelklick]) festgelegte Fenster.

B Komponenten des Benutzermoduls
Klicken Sie auf eine Komponente im Benutzermodul; der Komponenteneditor wird angezeigt.

Werkzeugfenster

Das Werkzeugfenster zeigt Objekte an, die in jedem Designfenster arrangiert werden kénnen. Der
dargestellte Inhalt hangt davon ab, welches Fenster aktiv ist.
- Siehe ,Objekte" auf Seite 208.

- P Ambient Noise Compensator
Budio Detector
Buto Gain Control
EiCrossover
EiCroszover Processor

B Crossover Processorll

BiAmbient Moise Compenzatar
-EvAudio Detector
-EvAuto Gain Control
-EiCrossover
PEiCrossover Processor
-ExCrossover Processarll

-BDelay ~EDelay
-EiDynamics ~EDynamics
5-BEQ --BEQ
H-EGED S-EGER
S-EMone | E-EiMono
£7Band i 87 Band
$158and - $15Band
H E31 Band : %31 Band
+-ESteren i E-EStereo
+-EPED - BPED
[EFader ~EFader
EFeedback Suppressor -EFeedback Suppressor
-EFilter ~ExFiler
-ExMeter ~ExMeter
PiMiscellaneous ~EMiscellansous
EMiner -EiMiser
-EPan EFan
-EyRoom Combiner [EFRoom Combiner
ERouter ERouter

E5ource Selectar
-EySpeaker Processar

ESource Selector
-EySpeaker Processar

-E5FK ~E5PE

-BEiUser Module Bl ser Module

Ficture -~ Picture

~Text - Tent

-Box -~ Box

-Ellipse - Ellipse
Angezeigt im Floating-Typ
Designerfenster
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Anzeigen des Werkzeugfensters

Sie kdnnen das Werkzeugfenster Uber den Befehl [Toolkit] im Menu [View] (Ansicht) anzeigen oder
verbergen. Das Werkzeugfenster zeigt Objekte an, die in jedem Designfenster arrangiert werden
kénnen. Sie kénnen die Objekte in jedem Designfenster anordnen, indem Sie diese aus dem
Werkzeugfenster hineinziehen oder im Werkzeugfenster einen Doppelklick darauf ausfuhren.

Die Objekte sind nach Art klassifiziert und werden an dieser Stelle hierarchisch angezeigt. Mit den [+]/
[-]-Schaltflachen kénnen Eintrage unterhalb einer bestimmten Fensterebene ein- oder ausgeblendet
werden. Klicken Sie auf die [+]-Schaltflache, um die Eintrége der jeweils tieferen Ebene einzublenden,

und auf die [-]-Schaltflache, um sie auszublenden.

& Desiener

- EAmbient Noise Compensator
Eifudio Detector
3wt Giain Contiol
-BCrossaver
B Crossover Processor
I Crossover Processor|
-EDelay
B Dynamics
B-BREQ
£-DEEY
{ErBMono
i 87 Band
~-B15Band
: 231 Band
i ErESteren
#-EPEQ
B Fader
EyFeedhack Suppressor
-EXFiter
B Meter
EiMiseellanents

IS Fioom Combiner
-EFiouler

[ Source Selestor

i Speaker Processar

-BSFR

i User Module e
Picture aved User ModuleZond

B
B
B
B
i
i
B
B
B
B
i
B
B

Delay-Shi
£ T Oul.

Elipse ke

Verschieben des Werkzeugfensters

Sie kénnen das Werkzeugfenster durch Anklicken und Ziehen verschieben. Wenn Sie das Fenster
nach links oder rechts ziehen, bleibt es an Ort und Stelle. Wenn Sie es an andere Orte verschieben,
»schwimmt“ es frei Uber den anderen Fenstern. Beim ersten Start von DME Designer wird das

Werkzeugfenster auf der linken Seite des Designerfensters angezeigt..

85 Desiener

Ermbient Naise Compensator
Eyéutio Detector
Eéuta Gain Contral
EiCrassaver ; =
EiCrassaver Pracessor {DME64N(Zone1)
ECrossover Pracessoll B
ey
EDynanics
DEQ

E-EGER

E-BMono
87 Band

15Band
31 Band
EiSteien
-BPED
[Fader
[Fsedhack Suppressor
EFiker
EMeter
EMiscelareous

EMiver
EPan
[ERacm Combiner
ERouts!
[DSaurce Selector
[EiSpeaker Processor
=k

Eilser Module

Text
Box

Fowe R i

Elipse:

DME Designer — Bedienungsanleitung 197



198

Kapitel 4 Designer

Werkzeugfenstertypen

Der Inhalt des Werkzeugfensters variiert je nachdem, welches Fenster aktiv ist.

Aktives Designfenster

Werkzeugfenster

Bereichsfenster

Bereiche)

Area Parts List (Teileliste fur

Zonenfenster

Gerateliste

Konfigurationsfenster

Komponentenliste

Benutzermodulfenster

Komponentenliste

Folgende Objekte werden in allen Fenstern angezeigt:

Ar_(rea}l Plgrtts fl‘..iSt Geratelist Komponentenliste Komponentenliste
( Igle?eliscﬁe)ur erateliste (Konfigurationsfenster) | (Benutzermodulfenster)

,DME" v

ICP v

SP2060 v

Externes Gerat v v

Komponente v v
SPX-Komponente 4 v
Benutzermodul v

Bilder v v v v

Text v v v v

Felder 4 v v v

Ellipsen v v v v

[Area Parts List] (Teileliste fuir Bereiche)

Die [Area Parts List] zeigt die Objekte an, die im Bereichsfenster angeordnet werden kénnen.
Die gleichen Objekte werden im Untermend [Area Parts List] im [Tools]-MenU oder im Kontextmend
angezeigt, das mit einem Rechtsklick auf die Arbeitsflache erscheint.

f Desiener

- PiExternal Device
L. Picture

i Text
i Box
. Ellipze

i Desiener

External Device  »
— Device List ¢ Picture ) N

Component List

Zone Manager.

Gonfiguration Manage:
- Ellipze
Save User Module..

User Module Manager
Show Sienal Delay

Eﬂ Analyze

Probe Monitar

Device Group Manager

¥ Text

Box

Ellipse
i —

Sie kdnnen mehrere Zonen in einem Bereich anlegen. Diese werden Uber das [Tool]-Ment - ,Zone“-Dialogfenster

hinzugefugt.
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[Device List] (Gerateliste)

Die Geréateliste zeigt die Objekte an, die im Zonenfenster (Configuration) angeordnet werden kénnen.
Die gleichen Objekte werden im Untermenu [Device List] im [Tools]-MenU oder im Kontextmen(
angezeigt, das mit einem Rechtsklick auf die Arbeitsflache erscheint.

it Designer

EOME24N
BOMEGIN
BOMERIC
EOMEB0-L
BOMEdioC
BOMEBIES
BOMEB0ES
BOME4icES
EICFT
|-E15peaker Processar
- EE stenal Device
- Picture

Text
Do
wEllipze

=

e

Werkzeugfenster

i o
[ o voce

Kapitel 4 Designer

Device Group Menseer. Petwe
Confeation Manager.

Sheet.
Prchibit Diegonal Comections
i

B

Hand

Expert D

Preforences.

v Edit Mode

sheet...

[Tools] menu

I;a;te B

Start Wire

DME 3
Speaker Processor b
External Device 3
Picture

Texk

Box

Elipse

Untermen [Device List] im [Tools]-Menu
oder im Kontextmenu

Konfigurationen werden Uber das [Tool]-MenU - ,Configuration Manager*-Dialogfenster hinzugefgt.

[Component List] (Komponentenliste im

Konfigurationsfenster)

Die Komponentenliste zeigt die Objekte an, die in Konfigurationsfenstern angeordnet werden kénnen.
Die gleichen Objekte werden im Untermend [Component List] im [Tools]-MenU oder im KontextmenU
angezeigt, das mit einem Rechtsklick auf die Arbeitsflache erscheint.

& Desiener

- ErAmbient Noise Compensator
- B Audio Detector
Eiduto Gain Contiol
EiCrossover
1 Crassover Processor
- i Crossover Processarl
EiDelay
EDynamics
BEQ
EiFader
EiFeedback Suppressor
EiFilter
EiMeter
EiMiscellaneous
EiMier
EiPan
E3Rioom Combiner
EiRouter
- B ourss Selector
E15peaker Processor
EI5PX
- BUser Moduls

Ficture
- Tent

Box

Ellpse

228 M B -

Cascade Input

Werkzeugfenster

[
- EAudio Dete

& Designer,

Ares Parts List

Device List

Zone Manager ..
- DAuta Gain | Dewice Group Manager...
1-ECrossover

E-BCrossover | Canfiguration Manager. ..

B-BCrossover|  Save Lser Madule. .,

- Elelay User Module Manager...,

- EDynamics

§-EED Show Signal Delay

[+-EiFader

& EFsetack (B Andzs..

- EFiter Brobe Moritor

(- EiMeter

- EMiscelanes  Monitoring Fork Lit

- EiMiver ;

gl Edit Mods

i - L

§-EFReomCom  Shest...

[-ERouter .

o BSemesl  ProfibltDizganal Canections

-5 peaker Pi Grid. ..

E1-BSPY v Arrow

#-EUser Modu

Picture Land

Tet Export DXF...
Box =

Elipse Preferances. ..

[Tools]-Men(

Ambient Noise Compensator
Audio Detector

Auto Gain Contral
Crossover

Crossover Processor
Crossover Processorll
Delay

Dynamics

EQ

Fader

Feedback Suppressor
Filker

Meter

Miscellaneous

Micer

Pan

Room Combiner
Router

Source Selector
Speaker Processor
P

User Module

Picture

Texk

Box

Elipse

o

Start thire
Ambient Noise Compensator  »
v EditMode Audio Detector
Sheet. Auto Gain Control

Crossover
Crossover Processor
Crossover Processorll
Delay

Dynamics

EQ

Fader

Feedback Suppressor
Filter

Meter

Miscellaneous

Mixer

Fan

Roam Combiner
Router

Source Selector
Speaker Processor
S

User Madule
Pickure

Text

Box

Elipse

Untermeni [Component List]
im [Tools]-Menu
oder im Kontextmenu
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[Component List] (Komponentenliste im
Benutzermodulfenster)

Die Komponentenliste zeigt die Objekte an, die im Benutzermodulfenster angeordnet werden kénnen.
Die gleichen Objekte werden im Unterment [Component List] im [Tools]-Mend oder im Kontextmen(
angezeigt, das mit einem Rechtsklick auf die Arbeitsflache erscheint.

% Desiener 8 Designer

paste

Start Wire
- BAmbient Noise Compersatce o ambiert Noise Compensator Ambient Noise Compensator >
1+ Ao Detector G-Brhudio Dete Zone Manager.... Audio Detector » v Edt Mode Audio Detector »
- BAuto Giain Cortiol BrBAuoGan!  Device Group Manage... Auto Gein Control v Sheet... Auko Gain Cartrl »
- B)Crossaver B Crossaver
- P\Crossaver Prosessor o B Crossoyer| Configuration Manager Crossover » Crossaver r
-BCrossover Procassorl| B Crossover | Save User Module Crassover Processor » Crossover Processor >
- BDely &
¥ FrEDelay User Module Manager... Crossover Pracessarll » Crassaver Pracessarll *
- EXDynarics - EXDpnamics
-BEQ B-BED Show Signal Delay Delay » Delay »
M 3 EFader Dynarics v Dynarics ,
- EYFesdback Suppiessor s Fecdback [ Arabzz.
il EQ v EQ >
! e E-EFier ‘{L. Probe Monitor
- BMeter G- EMeter - Fader r Fader »
3 gm‘m"a“““s 3 BMiscelone,__ Manitering Pant List Feedback Suppressor y Feedback Suppressor y
- EMier GrBMyer
- BPan & BPan ER ML Fiker v Fiter r
- E)Room Combiner §-BRoomCom  Sheet, Meter v Meter y
- BRouter & BRouter
& Miscellaneaus »
B ouree Selestor o Bemese  Proti Diagonal Cannections Miscellaneaus »
1S peaker Processar GBSpesker L G, Mixer y Mier »
ESFR H-BSPX e Pan » Pan 3
- E)User Modui: S-BUserodu ¥ & oo ot X
Picture. Picture Hend Room Combiner » oom Combiner
Tedt Test Eport DXF Router 3 Router 3
Box Box : S v Source Selector »
Elinse Elipse Preferences
Speaker Processor » Speaker Processor »
SPi » SPi »
User Module > User Module »
Picture: Picture
Text Text
Box Box
Elipse lipse

im [Tools]-Menu
oder im Kontextmen

Vier Designfenster

Die folgenden Designfenster stehen zur Verfligung: Das Bereichsfenster, das Zonenfenster, das
Konfigurationsfenster und das Benutzermodulfenster. In jedem Fenster erscheint genau eine
Arbeitsflache, auf der Objekte angeordnet werden kénnen. Im Designerfenster kdnnen Sie gleichzeitig
Bereichsfenster, Zonenfenster, Konfigurationsfenster und Benutzermodulfenster 6ffnen und in diesen
arbeiten.

Konfigurationsstruktur und vier Designfenster

Bereichsfenster
Lambient Noise Compensator
Crossover Pracessor
Crossover Processorll
Compressar
Compressar2)
i PEQ-Stereo
Zonenfenster - PEQ-Stereotz)

- Delay Matrix
L Meter
L Matrix Mixer

ack Suppressor

Konfigurationsfenster

B
B Source Selctar
B2 peaker Processar

Komponenteneditor

Benutzermodulfenster

B Bereichsfenster

Hier werden Bereiche definiert.
- Siehe ,Bereichsfenster” auf Seite 295.

B Zonenfenster

Hier werden Zonenkonfigurationen erstellt.
- Siehe ,Zonenfenster” auf Seite 296.
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B Konfigurationsfenster

Hier werden Konfigurationen fir DME-Einheiten erstellt, die in einer Zone arrangiert sind.
- Siehe ,Konfigurationsfenster” auf Seite 299.

H Benutzermodulfenster

Hier werden Benutzermodulkonfigurationen erstellt. Ein Modul, das eine Anzahl anderer
Komponenten enthalt, jedoch als einzelne Komponente verwaltet wird, nennt man
,Benutzermodul®. Es wird im Konfigurationsfenster angeordnet.

- Siehe ,[Component List] (Komponentenliste im Benutzermodulfenster)“ auf Seite 200.

Designerfenster-Meni

[Print]-Menu (Drucken)

Dieses Menu enthalt Befehle flr den Export von Konfigurationen und zum Drucken von Fenstern.

s Desiener

Print Setup..

Print Preview

L Print.. Citrl+P

B [Print Setup] (Druckeinstellungen)

Wenn Sie diesen Befehl wahlen, wird das Dialogfenster mit den Druckeinstellungen (,,Print Setup®)

angezeigt. Stellt das Papierformat und die Ausrichtung ein.

- ,Drucken der Designfenster” in ,Gemeinsame Einstellungen und Funktionen der Designfenster*
(Seite 272)

B [Print Preview] (Druckvorschau)
Zeigt eine Druckvorschau des aktiven Designfensters.
- Fenster ,Print Preview* (Druckvorschau) in ,Gemeinsame Einstellungen und Funktionen der
Designfenster” (Seite 273)

B [Print] (Drucken)
Druckt das aktive Fenster. Wenn Sie diesen Befehl wahlen, wird das Drucken-Dialogfenster angezeigt.
- ,Drucken der Designfenster” in ,Gemeinsame Einstellungen und Funktionen der Designfenster®
(Seite 272)

Dialogfenster ,Print“ (Drucken)

Druckt das aktive Fenster. Wenn Sie diesen Befehl wahlen, wird das Drucken-Dialogfenster
angezeigt. Geben Sie die Anzahl der Kopien im Feld [Number of Copies] ein, und klicken Sie auf
die [Print]-Schaltflache.

General \

Select Printer

Status:  Ready I Printtofile  Preferences
Location:

Comment: Find Printer..
Page Range

= Al Mumber of copies: |1 El:

- f"'

" Pages: 0 ¥ ]
Enter either a single page number or a single
page range. For example, 5-12
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[Edit]-Menu (Bearbeiten)

Dieses Menu enthélt Bearbeitungsbefehle.

U Designer,
[Edit.

= H Unda bz
&) Redo Chrl+y
cut Chriy

Copy ChrlC

Paste Chry
Delete Del
Select all Cria
Duplicate CtrD
Display Qrder 3

Edit Legend...

Propetties. ..

H [Undo] (Riickgéngig)
Hebt den zuletzt durchgeflhrten Bearbeitungsschritt wieder auf. Wiederholtes Anklicken dieser
Schaltflache macht die entsprechende Anzahl von Befehlen rickgéangig. Wenn [Undo] nicht
mdglich ist, wird der Befehl grau dargestellt.

B [Redo] (Wiederherstellen)

Stellt den Zustand vor Ausldsen des [Undo]-Befehls wieder her. Wenn Sie diese Schaltflache
mehrfach anklicken, wird die entsprechende Anzahl von Befehlen wieder ausgefuhrt. Wenn [Redo]
nicht méglich ist, wird der Befehl grau dargestellit.

B [Cut] (Ausschneiden)

Schneidet das ausgewahite Objekt aus. Kopiert das ausgewéhlte Objekt in die Zwischenablage.

H [Copy] (Kopieren)
Hiermit kopieren Sie das ausgewé&hlte Objekt in die Zwischenablage. Das ausgewahlte Objekt
bleibt bestehen.

B [Paste] (Einfligen)

Mit diesem Befehl fugen Sie das Objekt aus der Zwischenablage in das aktive Fenster ein. Wenn
sich in der Zwischenablage keine Daten befinden, oder wenn das Objekt in der Zwischenablage
nicht im aktiven Fenster eingefligt werden kann, l&sst sich diese Befehl nicht verwenden.

H [Delete] (L6schen)

Hiermit I6schen Sie das ausgewahlte Objekt. Die Daten in der Zwischenablage andern sich nicht.

Einige Objekte konnen mit dem Befehl [Delete] nicht geléscht werden.

H [Select All] (Alles auswahlen)
Wahlt alle Objekte im aktiven Designfenster aus.

B [Duplicate] (Duplizieren)
Dupliziert das ausgewéhlte Objekt. Die Daten in der Zwischenablage &ndern sich nicht.

B [Display Order] (Anzeigereihenfolge)

Andert die Anzeigereihenfolge (Vordergrund/Hintergrund) der ausgewéhlten Objekte.
- ,Reihenfolge &ndern® in ,Gemeinsame Einstellungen und Funktionen der Designfenster®
(Seite 276)
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B [Edit Legend] (Legende bearbeiten)

Dieser Befehl kann ausgewahlt werden, wenn ein Bereichsfenster, ein Zonenfenster oder ein
Konfigurationsfenster aktiv ist. Hiermit kdnnen Sie den beschreibenden Text (die Legende)
bearbeiten, der im Bereichsfenster, im Zonenfenster oder im Konfigurationsfenster angezeigt wird.
Wenn Sie diesen Befehl wahlen, wird das Dialogfenster ,Edit Legend” (Legende bearbeiten)
angezeigt.

- ,Legende (Beschreibungstexte)” in ,Objekte” (Seite 258)

B [Properties] (Eigenschaften)

Offnet das Dialogfenster ,Properties* (Eigenschaften) fur die ausgewahlten Objekte.
- Siehe ,Objektarten* auf Seite 208

[View]-Menu (Ansicht)

Zeigt oder verbirgt Fenster.

3% Designer

y Tool Bar E
Skatus Bar

Area

Toolkit

Rgsource Meter

LS SN SR SR SR 4

Mavigator

Full Screen

Pott Long Mame

S Zoom In Chrl++
S Zoomout  Chrl+-
Zoom Ta 3

Actual Size

Fit: in wwindow

B [Toolbar] (Werkzeugleiste)

Zeigt oder verbirgt die Werkzeugleiste. Es erscheint eine Markierung neben diesem MenUeintrag,
wenn die Werkzeugleiste angezeigt wird.

H [Status Bar] (Statusleiste)

Blendet die Statusleiste ein oder aus. Es erscheint eine Markierung neben diesem MenUeintrag,
wenn die Statusleiste angezeigt wird.

B [Area]/[Toolkit]/[Resource Meter]/[Navigator]
Blendet das Bereichs-, Werkzeug-, Ressourcen- oder Navigationsfenster ein und aus. Es erscheint
eine Markierung links neben diesem Menueintrag, wenn ein Fenster angezeigt wird.
Die Ressourcenanzeige wird nur angezeigt, wenn das Konfigurationsfenster und das
Benutzermodulfenster aktiv sind.
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B [Full Screen] (Vollbild)

Die Anzeige erfolgt im Vollbildmodus. Zeigt nur das aktive Designfenster (Bereichs-, Zonen-,
Konfigurations- oder Benutzermodulfenster) an, so dass es den gesamten Bildschirm ausfullt.

Component List  »
- - v Edit Mode

Sheet...

Mit einem Rechtsklick irgendwo auf dem Bildschirm erscheint ein Kontextment mit Befehlen,
die an diesem Ort benutzt werden kénnen.

Um vom Vollbildmodus wieder in den vorherigen Anzeigemodus zurlickzuschalten, driicken Sie
die <Esc>-Taste.

B [Port Long Name] (Volistandiger Portname)

Schaltet die Portnamenanzeige der Slot-Komponenten um. Wenn Sie diesen Befehl wahlen,
erscheint links davon ein Hakchen, und die vollstdndigen Namen werden angezeigt. Wenn Sie
diesen Befehl wahlen, wahrend daneben ein Hakchen zu sehen ist, verschwindet das Hakchen,
und die Kurznamen werden angezeigt.

[ e 000
@ v ToolBar  EEGEEE e e e e e e e e e
Skatus Bar i 209

Area

Toolkit andi
v | Teo Vollstandiger Name

v  Resource Meter 1

— Kurzname

W Mavigator

Full Screen
.

L Zoom In Chrl++

S Zoomout  Chrl+-

Zoom Ta 3

Actual Size

Fit in wwindow

B [Zoom In] (Hineinzoomen)
Hiermit kdbmnnen Sie einen Bildschirmbereich ndher betrachten.

B [Zoom Out] (Herauszoomen)
Erweitert den dargestellten Bildschirmbereich.

B [Zoom To] (Zoomen auf)
Hiermit kann der VergréBerungsfaktor in einem Untermenu ausgewahlt werden.

125%
Actual Size Z 50%
Fit in window 375%

v 4 100%

5 175%.

& 150%

7 200%

B [Actual Size] (Tatsachliche GroBe)

Bringt die Darstellung auf normale GréBe.

M [Fit in Window] (GroBe an Fenster anpassen)

VergroBert oder verkleinert die Darstellung, so dass die Arbeitsflache genau der FenstergroBe
entspricht. Die gesamte Arbeitsflache wird sichtbar.
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[Tools]-Menu (Werkzeuge)

Designer
=3 ) frea Parte Ligt b
Device List 3
-E0ME o
- ESpeaker Pre R LLTRR L
-EExternal De Device Group Manaeer...
- Picture Configuration Manager...
Tt =
LipEy Save Uger Module..
;---Ellipse Uszer Module Manager
Show Signal Delay
m finalvae

Probe Monitor

Monitoring Foint List

"'—?f:x Edit Mode
Shest.

Prohibit Disgonal Connections
Grid...

' FArrow
Hand
Show Unconnected Mode

Export DRF...

Preferences...

T

B [Area Parts List] (Teileliste fiir Bereiche)
Dieser Befehl kann nur benutzt werden, solange das Bereichsfenster aktiv ist. Ein Submenu
zeigt die gleichen Objekte an, die auch im Werkzeugfenster angezeigt werden, wahrend das
Bereichsfenster aktiv ist. Anklicken eines Objekts im SubmenU und ein nachfolgender Klick in das
Bereichsfenster platziert dieses Objekt im Bereichsfenster.
- [Area Parts List] (Teileliste fur Bereiche) in ,Werkzeugfenster” (Seite 198)

B [Device List] (Gerateliste)
Dieser Befehl kann nur benutzt werden, solange das Zonenfenster aktiv ist. Ein Untermenu zeigt
die gleichen Objekte wie im Werkzeugfenster. Anklicken eines Objekts im Subment und ein
nachfolgender Klick in das Zonenfenster platziert dieses Objekt im Zonenfenster.
- [Zone Device List] (Gerételiste fir Zonen) in ,Werkzeugfenster” (Seite 199)

B [Component List] (Komponentenliste)

Dieser Befehl kann nur dann ausgewahlt werden, wenn ein Konfigurationsfenster oder ein

Benutzermodulfenster aktiv ist.

Ein Unterment zeigt die gleichen Objekte wie im Werkzeugfenster. Anklicken eines Objekts im

SubmenU und ein nachfolgender Klick in das Konfigurations-/Benutzermodulfenster platziert

dieses Objekt im entsprechenden Fenster.

- ,Komponentenliste (Konfigurationsfenster)* in ,Werkzeugfenster” (Seite 199),
,Komponentenliste (Benutzermodulfenster)” in ,Werkzeugfenster* (Seite 200)

B [Zone Manager] (Zonenmanager)

Ruft das Dialogfenster ,Zone Manager® auf. Hier kbnnen Sie Zonen hinzuflgen, |6schen oder
umbennen.
- Siehe ,Hinzufugen, Léschen und Umbenennen einer Zone* auf Seite 289.

B [Device Group Manager] (Gerategruppen-Manager)

Zeigt das Fenster [Device Group Manager] an, in dem die Gerategruppe geandert werden kann.
- ,Andern von Gerategruppen® (Seite 291).
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B [Configuration Manager] (Konfigurationsmanager)

Ruft das Dialogfenster ,Configuration Manager* auf. Hier kdnnen Sie Konfigurationen hinzufgen,
|6schen oder umbennen.
- Siehe ,Hinzufigen, Loschen und Umbenennen einer Konfiguration* auf Seite 293.

H [Save User Module] (Benutzermodul speichern)

Dieser Befehl kann nur benutzt werden, wenn ein Benutzermodul im Konfigurationsfenster
ausgewahlt wird. Speichert eine Vorlage fur das ausgewéhlte Benutzermodul.
- ,User Module Manager*“-Dialogfenster in ,User Module” (Seite 308)

B [User Module Manager] (Benutzermodul-Manager)

Ruft das Dialogfenster ,User Module Manager* auf. Andert die Einstellungen eines als Vorlage
gespeicherten Benutzermoduls, benennt es um oder l6scht es.
- ,User Module Manager“-Dialogfenster in ,User Module® (Seite 312)

B [Show Signal Delay] (Signalverzogerung anzeigen)

Der Verzégerungswert des Digitalsignals wird im Konfigurationsfenster mit Sample-Einheiten
angezeigt.
- ,Show Signal Delay (Signalverzégerung anzeigen)“ in ,Konfigurationsfenster” (Seite 303)

H [Analyze]
Ruft das Dialogfenster ,Analyze (Analysieren)“ auf und analysiert die Konfiguration.
- ,Das Dialogfenster ,Analyze": Konfigurationsanlyse” (Seite 306)

B [Probe Monitor]

Schaltet die Probe-Monitor-Funktion ein oder aus. Dieser Befehl kann nur im Online-Status und nur
dann ausgewahlt werden, wenn ein Konfigurationsfenster oder ein Benutzermodulfenster aktiv ist.
- ,Probe Monitor“-Funktion in ,Konfigurationsfenster” (Seite 301)

B [Monitoring Point List]
Offnet das Dialogfenster ,Monitoring Point List (Liste der Abhérpunkte)*. Tragt Punkte fur das

Abhdren per Kopfhorer ein.
- ,Monitoring Point List (Liste der Abhérpunkte)” im Kapitel ,Konfigurationsfenster (Seite 304)

H [Edit Mode] (Bearbeitungsmodus)

Schaltet den Edit-Modus ein oder aus.
- Edit-Modus* in ,Konfigurationen bearbeiten® (Seite 190)

Es kdnnen nur die Benutzer diesen Befehl auswahlen, fur die im Dialogfenster ,Security* das Kontrollk&stchen
[Operation Security] = [Edit] (Sicherheitsstufen fur die Bedienung — Bearbeiten) aktiviert wurde.

H [Sheet] (,,Blatt“ bzw. Arbeitsflache)

Offnet das Dialogfenster ,Sheet Settings*. Wahlt die GréBe und den Hintergrund der Arbeitsflache.
- ,Sheet (Arbeitsflache)* in ,Objekte” (Seite 260)

B [Prohibit Diagonal Connections] (Diagonalverbindungen unterbinden)

Alle Verbindungen werden nur mit horizontalen und vertikalen Kabeln gezeichnet. Es lassen sich
keine diagonalen Kabel zeichnen.
- ,Zeicheneinstellungen® in ,Kabel zeichnen und bearbeiten” (Seite 280)

B [Grid] (Raster)

Offnet das Dialogfeld ,Grid“. Blendet das Raste (,Grid"“) ein oder aus und stellt die Rasterweite ein.
- ,Grid (Raster)" in ,Gemeinsame Einstellungen und Funktionen der Designfenster” (Seite 268)
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B [Arrow] (Pfeil)

Der Mauszeiger erscheint als Fadenkreuz und kann zum Auswé&hlen von Objekten
verwendet werden.

H [Hand]

Der Mauszeiger erscheint in Form einer Hand und kann verwendet werden, zum zu Klicken und die
Arbeitsflache fur den Bildlauf zu ,fassen®.

B [Show Unconnected Node] (Nicht angeschlossene Knoten anzeigen)

HierUber zeigen Sie nicht angeschlossene Knoten an.
- Show Unconnected Node* (Seite 288)

B [Export DXF] (DXF exportieren)

Exportiert die Informationen im aktiven Fenster und speichert sie in einer DXF-Datei, die mit
CAD-Software von Drittfirmen kompatibel ist.

- Exportieren des Designfensters” in ,Gemeinsame Einstellungen und Funktionen der
Designfenster” (Seite 269)

B [Preferences] (Voreinstellungen)

Ruft das Dialogfenster ,Preferences” auf. Stellt die Linienstéarke und die Bearbeitungsfunktionen im
Designfenster ein.

- ,Preferences (Voreinstellungen)” in ,Gemeinsame Einstellungen und Funktionen der
Designfenster” (Seite 266)

[Window]-Menu (Fenster)

Hier kdnnen mehrere Fenster angeordnet werden. Im unteren Teil des Menus werden die Namen der
momentan geotffneten Fenster angezeigt. Neben dem aktiven Fenster erscheint ein Hakchen. Wenn
Sie auf den Namen eines Fensters klicken, wird dieses Fenster aktiviert.

: Desiener

Cascade
Til=

v 1 Zonel

2 Mew firea

i EDME24N

B [Cascade] (Uberlappend)
Ordnet die Fenster Uberlappend an.

H [Tile] (,,Kacheln“ — neben- und untereinander)
Ordnet die Fenster Seite an Seite an.
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Objekte

Objektarten

Die Geréate, Formen und Kabel, die in jedem Designfenster arrangiert werden kénnen, werden Objekte
genannt. Die folgenden Objekte stehen zur Verfigung:

Fenster, in dem das

(Externes Gerat)

Zones (Zonen)

Name Objekt platziert/ Erklarung
dargestellt werden kann
Zone Area (Bereich) Zonen
DME Zones (Zonen) DME und jegliche Karten, die in deren Slots vorhanden sind
ICP Zones (Zonen) Anwenderdefinierbare Parametersteuerung
SP2060 Zonen Speaker Processor (Lautsprecherprozessor)
External Device Area (Bereich), Externes Gerat

(SPX-Komponente)

(Konfiguration)
User Module
(Benutzermodul)

Component Configuration Benutzermodul, Audioprozessor, Steuerelemente
(Komponente) (Konfiguration)

User Module

(Benutzermodul)
SPX Component Configuration SPX-Komponenten

User Module
(Benutzermodul)

Configuration
(Konfiguration)

Kombination von Komponenten

Slot Component
(Slot-Komponente)

Configuration
(Konfiguration)

Interne DME-1/O- oder installierte 1/0-Karten.

Zones (Zonen)
Configuration
(Konfiguration)

Pictures (Bilder) All (Alle) Bild

Text All (Alle) Textfeld

Boxes (Felder) All (Alle) Feldform

Ellipses (Ellipsen) All (Alle) Kreisform

Wires (Kabel) All (Alle) Verbindungskabel, gerade Linienform

Legend (Legende) Bereich Ein Bereich auf der Arbeitsflache, in dem erklarende

Informationen gegeben werden.

Sheet (Arbeitsflache)

Eine Arbeitsflache fur jedes Designfenster.

Verschiedene Designelemente, wie Name, Farbe und GréBe, kbnnen im Dialogfenster ,Properties”
(Eigenschaften) fur jedes Objekt festgelegt werden.

Die GréBe wird in den Feldern [Width] und [Height] (Breite und Héhe) im ,,Properties“-Dialogfenster
eingestellt. Die maximal einstellbaren GréBenwerte sind je nach GroBe der Arbeitsflache und
Objektposition verschieden. Sie konnen eine GroBe einstellen, in der das Objekt noch auf die

Arbeitsflache passt.
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Zone

In einem Bereich (Area) muss mindestens eine Zone vorhanden sein. Zonen werden im Dialogfenster
,Zone" hinzugeflugt oder geléscht. Zonen werden nicht im Werkzeugfenster oder im Untermend [Area
Parts List] im [Tools]-MenU angezeigt.

Wenn Sie auf den Namen eines Zonenobjekts im Bereichsfenster rechtsklicken, erscheint ein
Kontextmenu.

B Zonen-Kontextmenii

Delete
Duplicate

Display Order  » | -

Properties..

[Cut]/[Copy]/[Paste]/[Delete]/[Duplicate] sind grau dargestellt und lassen sich nicht betatigen.

[Display Order] (Anzeigereihenfolge)
Andert die Anzeigereihenfolge der Objekte, je nach dem im Unterment gewahlten Befehl.

[Properties] (Eigenschaften)
Ruft das Dialogfenster ,,Zone Properties” auf.
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Eigenschaften von Zonenobjekten

Wenn Sie im Bereichsfenster eine Zone auswahlen, und dann den Befehl [Properties] im [Edit]-
MenU wahlen, wird das Dialogfenster ,Zone Properties” (Bereichseigenschaften) angezeigt. Hier
kénnen Sie Eigenschaften von Zonenobjekten einstellen. Der [Properties]-Befehl findet sich auch
im Kontextmenu fur Zonenobjekte.

& Zone Properties

Eont...

&
[ e |

e |

Test: || Cancel

Color...

Text Position: | Top ﬂ | Left j Background Image
Color...
“wiidth: 50 £
Image... |
Height: 50 % St | Plain |

[Text]-Feld

Sie kénnen fur einen Objektnamen bis zu 100 alphanumerische Zeichen eingeben.
Der Objektname wird in dem rechteckigen Feld des Objektes angezeigt. Wenn viele Zeichen
eingegeben wurden und die Form des Objekts zu schmal ist, werden nicht alle Zeichen angezeigt.

[Font]-Schaltflache (Schriftart)

Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Select Font" (Zeichensatz auswahlen) angezeigt.
Hier stellen Sie den Zeichensatz ein, der fur die Darstellung des Objektnamens verwendet werden
soll.

Fur Informationen Uber das ,Select Font“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 262.

[Color]-Schaltflache (Farbe)

Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Select Color® (Farbe auswéhlen) angezeigt.
Diese stellt die Farbe des Objektnamenstextes ein.
Far Informationen Uber das ,Select Color“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 263.

Text Position

Stellt die Lage des Textes ein. Die Liste links stellt die vertikale Position des Textes ein. Die Liste
rechts stellt die horizontale Position des Textes ein.

* Vertikale Position
Wéahlen Sie [Top] (Oben), [Center] (Mitte) oder [Bottom] (Unten).

* Horizontale Position
Wahlen Sie [Left] (Links), [Center] (Mitte) oder [Right] (Rechts).

[Width]-Feld (Breite)
Gibt die Objektbreite in Pixeln an. Die Voreinstellung ist 50 Pixel.

[Height]-Feld (H6he)
Gibt die Objekthdhe in Pixeln an. Die Voreinstellung ist 50 Pixel.
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[Style] (Stil)
Stellt den Stil des Objekts ein. Wahlen Sie [Plain] (Flach), [Raised] (Erhaben), oder [Sunken]
(Gepragt).

Background Image (Hintergrundbild)
Stellt die Hintergrundeffekte fir die Objekte ein.
¢ [Color]-Schaltflache (Farbe)
Stellt die Farbe ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Select Color” (Farbe

auswahlen) angezeigt.
Far Informationen Uber das ,Select Color“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 263.

* [Image]-Schaltflache (Bild)
Zeigt ein Bild innerhalb des Objektes an. Sie kdnnen Bilddateien der folgenden Formate
verwenden: BMP (.bmp), PNG (.png), XPM (.xpm) und JPEG (.jpg). Wenn Sie hierauf klicken,
wird das Dialogfenster ,Select Image* (Bild auswahlen) angezeigt. Geben Sie eine Bilddatei
an und stellen Sie die Darstellungsart ein.
Fur Informationen Uber das ,Select Image“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 265.

[OK]-Schaltflache
Akzeptiert die vorgenommenen Anderungen und schlieBt das Dialogfenster.

[Cancel]-Schaltflache (Abbrechen)
SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.

DMEs werden im Zonenfenster angeordnet. Wenn flr eine Erweiterungskarte, die in einem der Slots
der DME installiert ist, DME-Eigenschaften eingestellt wurden, wird die Karte automatisch angezeigt.

DME24N

DME24N ohne eingebaute I/O-Karte. DME24N mit einer I/O-Karte, die in deren
Erweiterungssteckplatz installiert wurde.
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DME64N

1 | f

DMEG4N ohne I/0O-Karten in den DMEG64N mit I/O-Karten in den
Erweiterungssteckplatzen. Erweiterungssteckplatzen 1 und 4.

DMES8i-C/DME80o-C/DME4io-C
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Wenn I/O-Karten in den Slots der DME installiert wurden

Wenn in den DME-Eigenschaften (Properties) eine 1/O-Karte fur einen Erweiterungssteckplatz (Slot)
ausgewahlt wird, wird ein 1/0O-Port fur die im Zonenfenster angeordnete DME hinzugeftgt. Ein 1/O-
Komponentenblock wird dem Konfigurationsfenster hinzugefugt.

Wenn fur 1/O-Kaeten in den DME-Eigenschaften [None] (Keine) gewahlt wird, werden 1/O-
Komponentenbldcke im Konfigurationsfenster automatisch geldscht. (Auch dann, wenn 1/O-
Komponenten geldscht werden, bleibt die Verkabelung bestehen.)

8 Desiener

- ByCrossover
- EGroszover Processor
H-ECrossover Processorll
- EDelay
- EDynamics
- EEQ
- B Fader
- Feedback Suppressar
- EFilter
- B Meter
- Miscellanecus
- EyMixer
F-BPan
- Router
H-ESource Selector
- ESpeaker Processor
- ESPX
H- B User Module
Picture
-Text
Box
Ellips=

Sletd Output -

DME®B4N-Block mit einer Karte im Slot und Konfigurationsfenster

Wenn die Cascade-Einstellung (Kaskade) einer DME64N eingeschaltet wird

Wenn [Show Cascade Port on Configuration Window] (Kaskaden-Port im Konfigurationsfenster
anzeigen) im ,DME Device Properties”-Dialogfenster einer DMEG64N markiert ist, werden die
I/O-Komponenten der Kaskade im Konfigurationsfenster angezeigt.

When [Show Cascade Port on Configuration Window] (Kaskaden-Port im Konfigurationsfenster
anzeigen) im ,DME Device Properties“-Dialogfenster einer DMEG64N ausgeschaltet wird, werden
I/O-Komponenten der Kaskade im Konfigurationsfenster ebenfalls geléscht. (Auch dann, wenn
Kaskaden-1/O-Komponenten geldscht werden, bleibt die Verkabelung bestehen.)

3% DME Device Properties

h;

(et Label Font
Wit 160 3 Label Golor
Height:  [520 <] Port Label Golor
Sl [Flain <] Golor.
[# Show Scene Display and On-line Indicator

140 Card

Select /0 Gard Card Label

Slot1 | MYa-AD =] [Mva-aD

Stz [MYa-DA | [wra-pa

Slotd | MYB-ADDAGE | [Mve-aDDASE

Slotd [ MYIE-AE ] [Mvi6-AE

Port Style on Zone Window

( Customize Port Style & Audio Port {Glassic Style)

Edit Port
Left Right:
DME: 3 F 3 Edit Port Labe! and Type..
Sloft 3 3 Edit Port Label and Type
Stz 3 F 3 Edit Port Label and Type
Slota a3 F 3 Edit Port Label and Type
Slotd e d 4 Edit Port Label and Type
Compile Priority Gascade
" Resource ¥ Show Oascade Fort an Confiewation Window
 Fixed Delay

Gascade Settine..

I™ futo Delay Gompensation

%

Cancel

Caseare Cutput

Out

© SlotSinput -

AR EEEEE A AN R
e e e e e e e e e e e e e e o
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CobraNet-Karte/EtherSound-Karte

Wenn die 1/0-Karte eine CobraNet-Karte oder EtherSound-Karte ist, wird im DME-Objekt ein
CobraNet- bzw. EtherSound-Symbol angezeigt.

B Objektauswahl

Um ein Konfigurationsfenster fur ein DME-Objekt zu 6ffnen, das sich im Zonenfenster befindet,
wéhlen Sie es zunachst mit einem Klick aus, und klicken Sie dann mit einem Doppelklick darauf.
Wenn Sie auf dem Objekt rechtsklicken, erscheint ein Kontextmend.

Display Order
Becall Scene »
Flash Unit LEDs

Output Level

B Szeneninfos und [On-line]-Schaltflache
DME-Obijekte enthalten ein Objekt, das Szeneninfos bereitstellt, und eine [On-line]-Schaltflache.

o1 Scene 001

Szeneninfos [On-line]-Schaltflache

Der Szeneninfobereich zeigt Nummer und Name der aktuellen Szene an. Klicken Sie auf den
Szeneninfobereich, um das Fenster ,Scene Manager” (Szenenmanager) zu 6ffnen.

Die [On-Line]-Schaltflache hat dieselbe Funktion wie die [On-Line]-Schaltflache im Hauptfenster.
- Schaltflache [On-Line]” (Seite 58).
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B Kontextmenu eines DME-Objektes

[Open Konfigurationsfenster 6ffnen]

Offnet das Konfigurationsfenster.
- Siehe den Abschnitt ,Dialogfenster ,Konfigurationsfenster® auf Seite 299.

[Device Group Manager] (Gerategruppen-Manager)

Offnet das Fenster ,Device Group Manager*.
- Siehe den Abschnitt ,Dialogfenster ,Device Group Manager* (Gerategruppen-Manager)* auf
Seite 291

[Configuration Manager] (Konfigurationsmanager)

Offnet das Fenster ,Configuration Manager*.
- Siehe den Abschnitt ,Dialogfenster ,Configuration Manager* (Konfigurationsmanager)* auf
Seite 293.

[Synchronization]

Offnet das Fenster ,Synchronization*.
- Siehe ,Synchronisation
(Synchronisation von DME Designer und Geraten)* auf Seite 93

[Cut] (Ausschneiden)
Schneidet das ausgewahlte Objekt aus und verschiebt es in die Zwischenablage.

[Copy] (Kopieren)

Hiermit kopieren Sie das ausgewéhlte Objekt in die Zwischenablage.

[Paste] (Einfligen)
Fagt das in der Zwischenablage befindliche DME-Obijekt ein.

[Delete] (Léschen)
Loscht das angeklickte Objekt.

[Duplicate] (Duplizieren)
Dupliziert das angeklickte Objekt.

[Display Order] (Anzeigereihenfolge)
Andert die Anzeigereihenfolge der Objekte, je nach dem im Unterment gewéhlten Befehl.

[Recall Scene] (Szene abrufen)
Wahlt eine Szene aus dem Submeni aus und ruft sie ab.

[Flash Unit LEDs] (Gerate-LEDs aufblinken lassen)

Wenn ausgewahlt, blinkt das vordere Bedienfeld der DME so lange, bis es ein zweites Mal
ausgewahlt wird.
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[Output Level] (Ausgangspegel)
Wenn Sie diesen Befehl wahlen, wird das Dialogfenster ,Output Level” angezeigt. Hier stellen Sie
die Gesamtlautstarke der DME ein.

Bovintent:... MBI

[Properties] (Eigenschaften)
Ruft das Dialogfenster ,DME Device Properties* (DME-Geréateeigenschaften) auf.

B DME-Eigenschaften
Wenn Sie das Dialogfenster ,DME Device Properties” (DME-Gerateeigenschaften) aufrufen
mochten, wahlen Sie zunachst ein DME-Objekt aus und klicken Sie dann auf [Properties] im
[Edit]-MenU. Hier kbnnen Sie die DME-Eigenschaften einstellen.

@ DME Device Properties X

— P E—

Lebel (I Label Font [ o fieo 3 Lol oo el
i [ie0 2] T Gancel Hehe 7 3] ot Labe ool

: She [Fom = ot
Heisht [0 2 Port Label Goler. -

¥ Show Scene Display and Orr-line Tndicator

Style: [Flan =] Golor i
L 0 Card

Select 10 Card Gard Label

I Show Scene Display and On-line Indicator

st frene [

L0 Gard o frre [
Select /O Card Card Label R T |

siot  [none Rl T |

Port Style on Zone Windom
 Audio Part Classic Style)

= Gustomize Port Style " Audio Port Classic Style)

aht

it Port Left Right: B2 Edit Fort Label and Type.

DME: s = fie = Edit Port Label and Type | 3 ol |
3 it Pt Lo nd Ty
= i = Edit Port Label and Type
3 it Pt Lo nd Ty
Gompile Priority
@ Resource Compile Priority Cascade

 Resaurce I~ Show Gaseade Port on nfiurtion Uindon

(* Fixed Delay

" Fixed Delay
I™ Auito Delay Gampensation - Gascade Setiing

DME24N DME64N

& DME Device Properties

Label Font..
Witk [ie0 = Labe! Golor. %
Heieht [0 =] Port Label Golor.
Style  [Plan <] Galar.

[ Show Scene Digplay and On-line Indicator

Label R

Fart Style on Zone Window

* Cugtomize Port Style " Audio Port (Clagsic Styled
Edit Port
Left: Right:
DME 12 = 15 5 Edit Port Label and Type.

Compile Priority
+ Resource
" Fized Delay
[T Auto Delay Compensation

DME Satellite
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[Label]-Feld (Beschriftung)
Sie kdnnen bis zu 100 alphanumerische Zeichen eingeben, die Uber dem Objekt angezeigt werden.

Der im [Label]-Feld angezeigte Name wird in der Liste im Werkzeugfenster, in den Mentbefehlen [Import]/[Export] und
in der Liste im Dialogfenster angezeigt. Wenn mehrere Instanzen der gleichen DME vorhanden sind, geben Sie hier
verschiedene Namen ein, um diese voneinander unterscheiden zu kénnen.

[Width]-Feld (Breite)

Gibt die Objektbreite in Pixeln an.

[Height]-Feld (H6he)

Gibt die Objekthdhe in Pixeln an.

[Style] (Stil)

Stellt den Stil des Objekts ein. Wahlen Sie [Plain] (Flach), [Raised] (Erhaben), oder [Sunken]
(Gepragt).

[Label Font]-Schaltflache (Beschriftungszeichensatz)

Wahlt den Zeichensatz fur die Beschriftung. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster
»oelect Font” (Zeichensatz auswahlen) angezeigt.

Far Informationen Uber das ,Select Font“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 262.

[Show Scene Display and On-line Indicator] (Szenenanzeige und Online-Anzeige anzeigen)
Wenn diese Option angekreuzt ist, werden im Zonenfenster Nummer und Name der aktuellen
Szene und die Online-Anzeige angezeigt.

[Label Color]-Schaltflache (Beschriftungsfarbe)

Diese stellt die Farbe des Beschriftungstextes ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster
,oelect Color (Farbe auswéhlen) angezeigt.

[Port Label Color]-Schaltflache (Beschriftungsfarbe fur Ports)

Stellt die Farbe fur den Beschriftungstext von 1/0-Ports ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das
Dialogfenster ,Select Color* (Farbe auswahlen) angezeigt.

[Color]-Schaltflache (Farbe)

Stellt die Farbe des Objekts ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Select Color®
(Farbe auswahlen) angezeigt.

Fur Informationen Uber das ,Select Color“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 263.
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I/O-Karte

Ermaoglicht die Einrichtung einer 1/0O-Karte. Bei einer DME64N koénnen [Slot1] ~ [Slot4] eingerichtet
werden, bei einer DME24N nur [Slot]. FUr DME-Satellite-Gerate ist keine 1/O-Karten-Einrichtung
vorgesehen.

* [Select I/O Card] (I/0O-Karte auswéhlen)
Gibt die 1/0-Kartentypen an.

e [Card Label]
Hier kdnnen Namen fur die I/O-Karten mit bis zu 100 Zeichen eingegeben werden.

Port Style On Zone Window
Gibt an, wie die DME-Ports im Zonenfenster erscheinen.

¢ [Custom Port Style]
Die Port-Anzeige wird individualisiert.

[Left]
Stellt die Anzahl der Ports ein, die auf der linken Seite angezeigt werden sollen.

[Right]
Stellt die Anzahl der Ports ein, die auf der rechten Seite angezeigt werden sollen.

* [Audio Port (Classic Style)]
Zeigt alle Audio-Ports an.

e [Edit Port Label and Type] (Port-Beschriftung und -Typ bearbeiten)
Stellt die Beschriftung und die Art der einzelnen Ports ein. Klicken Sie darauf, um das
Dialogfenster [Edit Port Label] aufzurufen.
- Siehe Dialogfenster ,Edit Port Label and Type* (Port-Beschriftung und -Typ bearbeiten) auf
Seite 221.

[Compile Priority] (Kompilationsprioritat)
Hier kbnnen Sie Kompilationseinstellungen fur die Konfiguration vornehmen.

* [Resource]
Kompiliert anordnungsféhige Komponenten der Reihe nach anhand ihrer
Komponentennummern. Die Verzégerungswerte variieren je nach Signalleitung.

* [Fixed Delay] (Feste Verzdgerung)
Fixiert den Verzodgerungswert (die Anzahl der Samples) fur die Signalleitungen. Dadurch wird
jedoch auch die Anzahl der anordnungsfahigen Komponenten verringert.

[Auto Delay Compensation] (Automatische Verzégerungskompensation)
Aktiviert oder deaktiviert eine Funktion, die die Komponentenverzégerung automatisch
korrigiert, wenn ,Fixed Delay" ausgewahlt ist.

L#Auto Delay Compensation® funktioniert nicht richtig bei Konfigurationen mit Loop-Verbindung.
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[Cascade]
Schaltet die DME64N-Kaskadierung ein oder aus.

* [Show Cascade Port on Configuration Window] (Kaskaden-Port im Konfigurationsfenster
anzeigen)

Durch Markieren wird die Kaskade eingeschaltet.

¢ [Cascade Setting]

Hier kdnnen Sie Einstellung vornehmen, die bei aktivierter Kaskadenfunktion angewendet
werden. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Cascade Setting*
(Kaskadeneinstellung) angezeigt.

- Siehe Dialogfenster ,Cascade Setting” auf Seite 219.

[OK]-Schaltflache
Akzeptiert die vorgenommenen Anderungen und schlieBt das Dialogfenster.

[Cancel]-Schaltflache (Abbrechen)
SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.

»,Cascade Setting“-Dialogfenster (Kaskadeneinstellung)

Klicken Sie auf die Schaltflache [Cascade Setting] (Kaskadeneinstellung), um das Dialogfenster
,Cascade Setting” anzuzeigen, in dem Sie DME64N-Kaskadenverbindungen prufen und
bearbeiten kénnen. Stellen Sie sicher, dass die Einstellungen ,Head Margin* (Headroom-Grenze)
und ,Mixer 1/O" fUr alle kaskadierten DMEB4N/24N-Einheiten gleich sind. Fir DME64N-Einheiten,
die im Zonenfenster Uber die Buchsen [CAS IN] und [CAS OUT] verbunden sind, werden diese
Einstellungen automatisch angepasst.

Anweisungen zu Input/Output- und Cascade-Bus-Zuweisungen finden Sie unter ,Kaskadierung (nur DMEG4N)*
(Seite 482).

I Cascade Setting

Uit Mo: 1 =

Head Margin: 0db -

Mixer 1D

I~ PortD1 I~ Portl?

I~ Portd2 [~ Portl8

[ Portd3 [~ Port19

I~ PortD4 [~ Port20

[~ PortDs [ Port21

I~ Portdd " Port22

[~ PortD? [~ Port23

I~ PortD8 [~ Port24

I~ PortD3 I~ Port25

[ PortlO [ Port26

[~ Portl1 I~ Port2?

[ Port12 [~ Port28

I~ Port13 " Port23 Check &l

I~ Portl4 [~ Port30 =

[~ Port1f [~ Portdl Clear All

I~ Portld ™ Port32 -
_____________ Ok j| _ ancel |

,Unit No: (Kaskadenverbindungsnummer)

Diese Einstellungen bewirken automatisch eine geeignete Verzégerungskompensation fir
kaskadierte DME64N-Einheiten. Wenn die DME64N-Einheiten im Zonenfenster Uber die Buchsen
[CAS IN] und [CAS OUT] verbunden sind, werden allen DME64N-Einheiten auBer der ersten
Einheit (Standardeinheit Nr. 1) automatisch Folgenummern zugeordnet. Falls die Nummer der
ersten Einheit gedndert wird, werden die Nummern der anderen Einheiten automatisch daran
angepasst. Wenn in einer Gerategruppe mehrere ,erste Einheiten” vorhanden sind, kann allen
diesen ersten Einheiten die ,Unit No.* 1 zugewiesen werden. Auch flr Kaskadenverbindungen, die
sich Uber mehrere Gerategruppen erstrecken, werden Geratenummern automatisch zugewiesen.
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Gerategruppe 1
DME64NK DME64NK
Einheit Nr. 1 ouT Einheit Nr. 1 ouT
IN IN
DME6G4NK |« DME64NK
Einheit Nr. 2 Einheit Nr. 2
ouT
Geréategruppe 2
IN
DME64NK
Einheit Nr. 3
ouT
DME64N® |
Einheit Nr. 4

DME Designer — Be

Wenn mehrere DMEG4N-Einheiten kaskadiert sind, zieht jede weitere Einheit eine Verzégerung
von einigen Samples nach sich, die automatisch kompensiert wird. Die jeweilige Einstellung fur
,Unit No." legt die Menge der automatischen Kompensation fest, die auf die entsprechende
Einheit anzuwenden ist.

~Head Margin®

Stellt die Headroom-Grenze des CASCADE-Bus-Signals ein. Diese Einstellung gilt nur, wenn
die Einheit per Kaskadenverbindung mit einem Mischpult verbunden ist. Da Yamaha eine
CASCADE-Bus-Headroom-Grenze von 18 dB vorgibt, muss dieser Parameter in der Regel
auf ,18dB" eingestellt werden.

Die Grenze fur angeschlossene DMEG4N-Einheiten betragt unabhéngig von der Einstellung
stets ,18dB". Bei der Herstellung von Kaskadenverbindungen wird fur alle DME64N-Einheiten
(mit Ausnahme der ersten) die Einstellung fur die Headroom-Grenze automatisch auf den gleichen
Wert wie fur die erste Einheit eingestellt. AnschlieBend wird die Einstellung abgeblendet und
kann nicht ge&ndert werden.

Wenn ein kaskadiertes PM5D so eingerichtet wird, dass die Slot-Ausgabesignale Uber die
entsprechende CASCADE-OUT-Buchse gesendet werden, wird keine Headroom-Grenze
angegeben. Der Parameter ,Head Margin“ muss in diesem Fall auf ,0dB*" eingestellt sein.

sMixer 1/0O*

Legt auf der Kanalebene fest, ob eine direkte Kaskadenverbindung zwischen einer DME64-Einheit
und dem Mischpult bidirektional ist (Bus-Sharing, sprich: Verwendung eines gemeinsamen
Busses). Vergewissern Sie sich, dass die Kontrollkastchen flr kaskadierte DMEG4N-Einheiten
identisch eingestellt sind. Fir DME64N-Einheiten, die im Zonenfenster Uber die Buchsen

[CAS IN] und [CAS OUT] verbunden sind, werden die Einstellungen automatisch angepasst.

OFF: Die Verbindung mit anderen DMEG4N-Einheiten ist bidirektional (Bus-Sharing).

Da Mischpulte keine bidirektionalen Verbindungen unterstutzen, besteht zwischen Mischpult
und DMEB4N-Einheit unabh&ngig von der Einstellung des Kontrollk&stchens eine unidirektionale
CASCADE-IN->CASCADE-OUT-Verbindung.

ON: Die Verbindung mit anderen DME64N-Einheiten ist unidirektional (CASCADE IN -> CASCADE
OUT). Fur zwischen zwei andere DME64N-Einheiten geschaltete DMEG4N-Einheiten wird die
Verbindung unabhangig von der Einstellung des Kontrollkéstchens intern auf bidirektional gesetzt.

Beim Herstellen von Kaskadenverbindungen werden die folgenden Einstellungen unabhéngig von der Einstellung
des Kontrollk&stchens automatisch vorgenommen.
* DME64N-Einheit zwischen zwei anderen DME64N-Einheiten: bidirektional.

* DME64N zwischen zwei Mischpulten: unidirektional.
® Ein an eine DMEG4N-Einheit angeschlossenes Mischpult: unidirektional.
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Schaltflache [Check All] (Alle markieren)
Markiert alle Kontrollk&stchen.

Schaltflache [Clear All] (Alle I6schen)
Léscht die Markierungen aller Kontrollkastchen.

Schaltflache [OK]
Aktualisiert die Einstellungen und schlieBt das Dialogfenster.

Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.

Einstellungstabelle fiir das Dialogfenster ,,Cascade Setting“

Ziel der Nur PM5D/DM2000-CASCADE- N
Kaskadierung DME64N Bus PSR sgEloe
. 18 dB 18 dB 0dB
Head Margin (automatisch)
Mixer I/O OFF ON OFF ON OFF
2% 3 Stets Unidirektional Bidirektional Unidirektional Bidirektional

Signal- : bidirektional

richtung 00 — Stets unidirektional Stets unidirektional

* Wenn ein kaskadiertes PM5D so eingerichtet wird, dass die Slot-Ausgabesignale Uber die entsprechende CASCADE-
OUT-Buchse gesendet werden.

Mischpult DMEG64N Nr. 1 | DMEG64N Nr. 2 |
1 2
CASCADE OUT —»‘ CASCADE IN ‘ ‘ CASCADE OUT —' CASCADE IN ‘ ‘ CASCADE OUT
I |
3 | DMEG64N Nr. 3 Mischpult
4
CASCADE IN ‘ ‘ CASCADE OUT CASCADE IN ‘

B Dialogfenster ,,Edit Port Label and Type“ (Port-Beschriftung und -Typ
bearbeiten)
Das Dialogfenster ,Edit Port Label and Type" erscheint, wenn die Schaltflache [Edit Port Label

and Type] angeklickt wird. Legt die die links und rechts neben DME- und SP2060-Objekten
anzuzeigenden Port-Beschriftungen und -Typen fest.

Um die Beschriftung einzustellen, geben Sie den [Port Name] fur [Left] und [Right] ein. Jeder
Name kann bis zu 100 Zeichen lang sein.
Um den Port-Typ einzustellen, geben Sie den [Port Type] fur [Left] und [Right] ein.

I Edit Port Label and Type

Left: Right:

Part Mame Part Type | Part Mame Port Type | (o] 4
‘I__O AS IN -Qascade CAas ouT _Oascade Gancel 1
2 Elank Bilark
3 |wo I Word Clack ETHERNET | Ethernet
4 |woour Wiard Glack 4 [use |use
5 [MDIIN MIDI REMOTE | Remote
6 [MDIoUT MIDI
7 |MIDITHRU MIDI
R GPI
o |aProuT GPI
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ICP

Sie

kénnen Objekte von Bedienungsoberflachen im Zonenfenster anordnen. Diese kénnen Uber

benutzerdefinierte Schaltflachen gesteuert werden.

Klicken Sie zunachst im Zonenfenster auf ein ICP-Objekt, um es auszuwahlen, und doppelklicken Sie
dann auf die Bezeichnung. Es 6ffnet sich das Fenster ,Control Panel Properties* (Eigenschaften des
Bedienfeldes). Wenn Sie auf dem Objekt rechtsklicken, erscheint ein Kontextmend.

DME Designer — Be

IcP |EE Copy

e Paste

Shik-giiw Delete

......... Duplicate

--------- Display Qrder  »

Properties...

Kontextmenii eines ICP-Objektes

[Cut] (Ausschneiden)
Schneidet das ausgewahlte Objekt aus und verschiebt es in die Zwischenablage.

[Copy] (Kopieren)
Hiermit kopieren Sie das ausgewahite Objekt in die Zwischenablage.

[Paste] (Einfligen)

Fugt das Bedienungsoberflachen-Objekt aus der Zwischenablage ein. Wenn auf der Arbeitsflache,
auf der Sie das Objekt einflgen, bereits ein identisches Objekt vorhanden ist, wird ein neues
ICP-Objekt erzeugt.

[Delete] (Léschen)
Loscht das angeklickte Objekt.

[Duplicate] (Duplizieren)
Dupliziert das angeklickte Objekt.

[Display Order] (Anzeigereihenfolge)
Andert die Anzeigereihenfolge der Objekte, je nach dem im Unterment gewahlten Befehl.

[Properties] (Eigenschaften)
Ruft das Dialogfenster ,Properties” (Eigenschaften) auf.
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B ICP-Eigenschaften

Um das Dialogfenster ,Control Panel Properties” (Eigenschaften des Bedienfelds) anzuzeigen,
markieren Sie ein ICP-Objekt, und klicken Sie im [Edit]-Menu auf [Properties] (Eigenschaften).

fi: DME Device Properties

Label: IZIZ:F'1 Label Font...
Width: a0 5 Label Color...
Height: |30 5 Back Color..
Style: Plain hd
Ethernet Port

|v Show Port " Left Side + Right Side

[Label]-Feld (Beschriftung)

Sie kénnen bis zu 100 Textzeichen eingeben, die Uber dem Objekt angezeigt werden.
Beschriftungen identischer ICP-Objekte, die in anderen Konfigurationen existieren, werden
ebenfalls ge&ndert.

[Width]-Feld (Breite)

Gibt die Objektbreite in Pixeln an.

[Height]-Feld (H6he)

Gibt die Objekthohe in Pixeln an.

[Style] (Stil)

Stellt den Stil des Objekts ein. Wahlen Sie aus der Liste einen der Eintrage [Plain] (Flach), [Raised]
(Erhaben) oder [Sunken] (Gepréagt).

[Label Font]-Schaltflache (Beschriftungszeichensatz)

Wahlt den Zeichensatz fur die Beschriftung. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster
»Select Font” (Zeichensatz auswahlen) angezeigt.

Fur Informationen Uber das ,Select Font“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 262.

[Label Color]-Schaltflache (Beschriftungsfarbe)

Diese stellt die Farbe des Beschriftungstextes ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster
.oelect Color (Farbe auswahlen) angezeigt.
Far Informationen Uber das ,Select Color“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 263.

[Back Color]-Schaltflache (Hintergrundfarbe)

Stellt die Objektfarbe ein. Klicken Sie darauf, um das Dialogfenster ,Select Color" (Farbe
auswahlen) aufzurufen.

Ethernet Port

Schaltet das Rendering fur den Ethernet-Port ein oder aus. Die Anzeige des Ethernet-Ports
erscheint, wenn das Kontrollkastchen aktiviert ist. Mit den Optionsfeldern kénnen Sie angeben, ob
der Port links oder rechts angezeigt wird.

[OK]-Schaltflache
Akzeptiert die vorgenommenen Anderungen und schlieBt das Dialogfenster.

[Cancel]-Schaltflaiche (Abbrechen)
SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.
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SP2060

SP2060-0Objekte kbnnen im Zonenfenster platziert werden.
Durch Klicken auf ein SP2060 im Zonenfenster wird dieses ausgewahlt, durch Doppelklicken das
Konfigurationsfenster getffnet. Durch Rechtsklicken auf das Objekt erscheint ein Kontextmenu.

On-line

ETHERNET RS

D

Group Manager. ..
Configuration Manager. ..

Synchronization. ..

Cut
Eﬁ Capy

JESIYIIC] Delete
] Duplicate
Sniiiiinn Dy Orcer » o
Lol Recall Scene [
SRR FlashUniLEDs
g ] Cutput Level

............ Properties. ..

B Szeneninfos und [On-line]-Schaltflache
SP2060-0Objekte enthalten ein Objekt, das Szeneninfos bereitstellt, und eine [On-line]-Schaltflache.

0 Scenes 009

On-line

Szeneninfos [On-line]-Schaltflache

Der Szeneninfobereich zeigt Nummer und Name der aktuellen Szene an. Klicken Sie auf den
Szeneninfobereich, um das Fenster ,Scene Manager” (Szenenmanager) zu 6ffnen.

Die [On-Line]-Schaltflache hat dieselbe Funktion wie die [On-Line]-Schaltflache im Hauptfenster.
- Schaltflache [On-Line]” (Seite 58).

B Kontextmenii eines SP2060-Objektes
[Open Configuration Window] (Konfigurationsfenster 6ffnen)

Offnet das Konfigurationsfenster.
- ,Konfigurationsfenster® (Seite 299).

[Device Group Manager] (Gerategruppen-Manager)

Offnet das Fenster ,Device Group Manager*.
- Siehe den Abschnitt ,Dialogfenster ,Device Group Manager* (Gerategruppenmanager)” auf
Seite 291

[Configuration Manager] (Konfigurationsmanager)
Nicht verfugbar fur SP2060-Objekte.

[Synchronization]

Offnet das Dialogfenster ,Synchronization®.
- Siehe Abschnitt ,Synchronisation (von DME Designer und Gerét)* auf Seite 93.

[Cut] (Ausschneiden)
Schneidet das ausgewahlte Objekt aus und legt es in die Zwischenablage.
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[Copy] (Kopieren)

Hiermit kopieren Sie das ausgewéhlte Objekt in die Zwischenablage.

[Paste] (Einfligen)
Flagt das momentan in der Zwischenablage befindliche SP2060-Objekt ein.

[Delete] (Léschen)
Loscht ein Obijekt.

[Duplicate] (Duplizieren)
Erstellt ein Duplikat eines Objekts.

[Display Order] (Anzeigereihenfolge)
Andert die Anzeigereihenfolge anhand des ausgewéhlten Submenu-Befehls.

[Recall Scene] (Szene abrufen)
Wahlt eine Szene aus dem Submeni aus und ruft sie ab.

[Flash Unit LEDs] (Gerate-LEDs aufblinken lassen)

Hiermit kdnnen Sie alle Anzeigen am SP2060-Bedienfeld aufblinken lassen. Das Blinken wird
fortgesetzt, bis der Befehl aufgehoben wird.

[Output Level] (Ausgangspegel)
Nicht verfugbar fur SP2060-Objekte.

[Properties] (Eigenschaften)
Offnet das Fenster ,SP2060 Device Properties” (SP2060-Geréateeigenschaften).
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SP2060-Eigenschaften

Um das Fenster ,Speaker Processor Device Properties” (Gerateeigenschaften von
Lautsprecherprozessoren) zu 6ffnen, markieren Sie ein SP2060-Objekt, und klicken Sie im [Edit]-MenU

auf

[Properties] (Eigenschaften).

- Speaker Processor Device Properties

Label: ST Label Fant. oK
Width: 160 3: Label Calar.. Cancel
Height:  J140 < Port Label Calar..
Style: ’m Colar...
v Show Scene Display and On-line Indicator
Paort Style on Zone Window

* Customize Port Style = Audio Port (Clazsic Styled

Edit Part

Left: Right:
Speaker ] 3: ] 3: Edit Port Label and Type..
Proceszar

[Label]-Feld (Beschriftung)

Es kénnen bis zu 100 Ein-Byte- oder 50 Zwei-Byte-Zeichen eingegeben werden, die zu dem
Objekt angezeigt werden sollen. Ein Zwei-Byte Zeichen entspricht zwei Ein-Byte-Zeichen.
Ein- und Zwei-Byte-Zeichen kénnen gemischt werden.

Die im [Label]-Feld angezeigte Beschriftung erscheint in der Liste im Werkzeugfenster, in den MenUbefehlen
[Import] und [Export] und in den Fensterlisten. Wenn mehrere SP2060-Einheiten verwendet werden, kénnen sie mit
unterschiedlichen Beschriftungen versehen werden, damit man sie leicht erkennen und auseinander halten kann.

[Width]-Feld (Breite)
Gibt die Objektbreite in Pixeln an.

[Height]-Feld (H6he)
Gibt die Objekthéhe in Pixeln an.

[Style] (Stil)
Legt den Stil des Objekts fest: Wahlen Sie aus der Liste einen der Eintrage [Plain] (Flach),
[Raised] (Erhaben), oder [Sunken] (Gepragt).

,Show Scene Display and On-line Indicator* (Szenenanzeige und Online-Anzeige anzeigen)

Wenn diese Option angekreuzt ist, werden im Zonenfenster Nummer und Name der aktuellen
Szene und die Online-Anzeige angezeigt.

[Label Font]-Schaltflache (Beschriftungszeichensatz)

Gibt den Zeichensatz fur die Beschriftung an. Bei Klicken auf diese Schaltflache wird das Fenster
»Select Font* (Zeichensatz auswéahlen) angezeigt.

Einzelheiten zur Verwendung des ,Select Font“-Fensters finden Sie unter ,Dialogenster ,Select Font*
(Zeichensatz wahlen)* auf Seite 262.

Schaltflache [Label Color] (Beschriftungsfarbe)

Legt die Farbe der Beschriftungszeichen fest. Bei Klicken auf diese Schaltflache wird das Fenster
,oelect Color* (Farbe auswahlen) angezeigt.
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[Port Label Color]-Schaltflache (Beschriftungsfarbe fur Ports)

Legt Farbe fur die Beschriftungszeichen von 1/O-Ports fest. Bei Klicken auf diese Schaltflache wird
das Fenster ,Select Color” (Farbe auswéhlen) angezeigt.

Schaltflache [Color] (Farbe)

Legt die Farbe des Objekts fest. Bei Klicken auf diese Schaltflache wird das Fenster ,Select Color®
(Farbe auswéhlen) angezeigt.

»Port Style On Zone Window*
Legt fest, wie Ports an SP2060-Objekten im Zonenfenster angezeigt werden.

[Audio Port (Classic Style)]

Zeigt alle Audio-Ports an. Fur SP2060-Objekte ist dieser Befehl grau dargestellt und nicht
verflgbar.

[Custom Port Style]
Die Port-Anzeige wird individualisiert. Diese Einstellung wird fur SP2060-Objekte immer verwendet.

* [Left]
Legt die Anzahl der Ports fest, die links neben dem Objekt angezeigt werden sollen.

* [Right]
Legt die Anzahl der Ports fest, die rechts neben dem Objekt angezeigt werden sollen.

e [Edit Port Label and Type] (Port-Beschriftung und -Typ bearbeiten)
Bearbeitet die Beschriftung und den Typ der einzelnen Ports.
Bei Klicken 6ffnet sich das Fenster ,Edit Port Label and Type* (Port-Beschriftung und -Typ
bearbeiten).
-  Edit Port Label and Type" (Port-Beschriftung und -Typ bearbeiten)” (Seite 221).

[OK]-Schaltflache
Ubernimmt die Einstellungen und schlieBt das Dialogfenster.

[Cancel]-Schaltflache
SchlieBt das Fenster, ohne die Einstellungen zu andern.
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Externes Gerat

Arrangiert Objekte externer Geréte im Zonenfenster. Diese Objekte kdnnen mithilfe der Plug-in-
Funktionalitat eingebunden werden. Externe Anwendungen kénnen mit den im Fenster angeordneten
Geraten verknUpft werden. Diese VerknUpfungen mit externen Anwendungen werden im Dialogfenster
,External Device Properties” (Eigenschaften externer Gerate) vorgenommen.

Um die mit einem externen Gerateobjekt im Zonenfenster verknlpfte Anwendung zu starten, wahlen
Sie es zunachst mit einem Klick aus, und klicken Sie dann mit einem Doppelklick darauf. Wenn Sie auf
dem Obijekt rechtsklicken, erscheint ein Kontextmenu.

Wenn keine externe Anwendung mit dem Objekt verknUpft ist, startet kein Programm, wenn das Objekt doppelt
angeklickt wird.

1| - A BV %) ; Open Component Editor

| o SR i ]
: CP4SF| © - cPasw| CPISF| | 1o : [
LDEHR Di1000- e Condenszer Miqrqphone_ e 32 4
a:: d BT R A Delete
DL — o
D emwme - Duplicate

ADSHR ownooo| | ;[ SRR X

.................................. L Display Order 3

Properties...

B AD824/AD8HR

Der AD824 ist ein Analog-Digital-Konverter mit acht Kanélen. Der AD8HR ist ein Analog-Digital-
Konverter mit acht Kanalen sowie einem Hauptverstarker mit hochwertigem Klang.

Sie kdnnen die A/D-Konverter AD824 und AD8HR von Yamaha an eine DME-Einheit anschlieBen
und mit dem DME Designer fernsteuern. Der DME Designer besitzt einen Komponenteneditor zum
Steuern von AD824- und AD8HR-Einheiten.

Wenn Sie im Zonenfenster unter [External Device] (Externes Gerét) einen AD824 oder AD8HR
anordnen, im Dialogfenster ,Properties” (Eigenschaften) die angeschlossene DME-Einheit
auswahlen und auf einen AD824- oder AD8HR-Block doppelklicken, wird der Komponenteneditor
angezeigt.

Istim Dialogfenster ,Properties* keine DME ausgewahlt, so erscheint der Komponenteneditor auch dann nicht, wenn Sie
darauf doppelklicken.
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B Kontextmenu eines externen Gerateobjektes

[Open Component Editor] (Komponenteneditor 6ffnen)

Startet die diesem Objekt zugewiesene Anwendung.
Offnet fur AD824 und AD8HR den Komponenteneditor.

[Cut] (Ausschneiden)
Schneidet das ausgewahlte Objekt aus und verschiebt es in die Zwischenablage.

[Copy] (Kopieren)

Hiermit kopieren Sie das ausgewéhlte Objekt in die Zwischenablage.

[Paste] (Einfligen)
Fugt das Objekt aus der Zwischenablage ein.

[Delete] (Léschen)
Loscht das angeklickte Objekt.

[Duplicate] (Duplizieren)
Dupliziert das angeklickte Objekt.

[Display Order] (Anzeigereihenfolge)
Andert die Anzeigereihenfolge der Objekte, je nach dem im Unterment gewahlten Befehl.

[Properties] (Eigenschaften)

Ruft das Dialogfenster ,External Devices Properties” (Eigenschaften externer Geréte) auf.

Ganz unten unterhalb [External Device], [AD824] und [AD8HR] wird das Dialogfenster ,Serial
Controlled Device Properties” (Eigenschaften seriell angesteuerter Gerate) angezeigt. Bei anderen
Objekten wird das Dialogfenster ,External Device Properties” angezeigt.
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B External Device Properties (Eigenschaften externer Gerate)

Zur Anzeige des Dialogfensters ,External Device Properties” wahlen Sie irgend ein Objekt eines
externen Gerates auBer AD824 oder AD8HR, und wahlen Sie dann [Properties] im [Edit]-Mend.

#F External Device Properties

Label Wireless Receiver Label Font..
— Gancel

Width: B0 3: Label Calar...
Height: |60 3: Port Label Galor.
Style: Flain - Back Gaolor
Launch Application
(= Application ‘ Browse.
£ File: [ Bz
Port

Left: 0 E|: {Max 647

Edit Port Labe! and Type ‘
Right ] 3: (Max 647

[Label]-Feld (Beschriftung)

Sie kénnen bis zu 100 alphanumerische Zeichen eingeben, die Uber dem Objekt angezeigt
werden.

[Width]-Feld (Breite)
Gibt die Objektbreite in Pixeln an.

[Height]-Feld (H6he)

Gibt die Objekthdhe in Pixeln an.

[Style] (Stil)

Stellt den Stil des Objekts ein. Wahlen Sie aus der Liste einen der Eintrage [Plain] (Flach), [Raised]
(Erhaben), oder [Sunken] (Gepragt).

[Label Font]-Schaltflache (Beschriftungszeichensatz)

Wahlt den Zeichensatz fur die Beschriftung. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster
~Select Font" (Zeichensatz auswéhlen) angezeigt.
Far Informationen Uber das ,Select Font“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 262.

[Label Color]-Schaltflache (Beschriftungsfarbe)

Diese stellt die Farbe des Beschriftungstextes ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster
~Select Color* (Farbe auswéhlen) angezeigt.

[Port Label Color]-Schaltflache (Beschriftungsfarbe fur Ports)

Stellt die Farbe fur den Beschriftungstext von I/O-Ports ein. Klicken Sie darauf, um das
Dialogfenster ,Select Color” (Farbe auswahlen) aufzurufen.

[Back Color]-Schaltflache (Hintergrundfarbe)

Stellt die Objektfarbe ein. Klicken Sie darauf, um das Dialogfenster ,Select Color” (Farbe
auswahlen) aufzurufen.

Fur Informationen Uber das ,Select Color“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 263.
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Launch Application (Anwendung starten)
Mit den Optionsfeldern bestimmen Sie, ob ein Programm oder eine Datei mit einem externen Gerat
verknUpft werden soll.

* [Application]-Feld (Anwendung)
Die gewahlte Anwendung wird angezeigt. Klicken Sie auf die [Browse]-Schaltflache, um eine
Anwendung zu suchen und auszuwahlen. Gibt den Pfad zu einer Anwendung an, die
gestartet werden soll, wenn ein externes Gerat (External Device) doppelt angeklickt wird.

* [File]-Feld (Datei)
Die verknupfte Datei wird angezeigt. Klicken Sie auf die [Browse]-Schaltflache, um eine Datei
zu suchen und auszuwahlen. Gibt den Pfad zu einer Datei an, die getffnet werden soll, wenn
ein externes Gerat (External Device) doppelt angeklickt wird.

Port
Gibt die Anzahl von Ports an, die fur ein External-Device-Objekt angezeigt werden sollen.
* [Left]
Stellt die Anzahl der Ports ein, die auf der linken Seite angezeigt werden sollen.
* [Right]

Stellt die Anzahl der Ports ein, die auf der rechten Seite angezeigt werden sollen.

¢ Schaltflache [Edit Port Label and Type...] (Port-Beschriftung und -Typ bearbeiten...)
Stellt die Beschriftung und den Typ der einzelnen Ports ein. Klicken Sie hierauf, um das
Dialogfeld [Edit Port Label] aufzurufen.

[OK]-Schaltflache
Akzeptiert die vorgenommenen Anderungen und schlieBt das Dialogfenster.

[Cancel]-Schaltflache (Abbrechen)
SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.
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Dialogfenster ,,External Device Properties” (,,Serial Controlled Device
Properties“ bei AD824, ADS8HR)

Wenn Sie das Dialogfenster ,Serial Controlled Device Properties” aufrufen méchten, wahlen Sie
zun&chst eines der Objekte AD824 oder AD8HR aus und klicken Sie dann auf [Properties] im
[Edit]-MenU.

Dieses Dialogfenster entspricht genau dem Dialogfenster ,External Device Properties®,

mit Ausnahme von [Remote] (Fernbedienung).

i} Serial Gontrolled Device Properties

Label: ADEHR] Label Font..
Cancel

Width: |60 = Label Galor...

Height: |60 = Port Label Color..

Style: Plain 57 Back GCalor..

Launch Application

(v Application: | Browse..

™ File: | Erowse..

Paort

Left: 0 3: (M 643
Right: 0 El: (Ma 643

Edit Port Label and Type..

Remote
DME Unit: none 57
10:

Remote (Fernbedienung)

Wahlen Sie die DME-Einheit, von der aus Sie den AD824 und/oder den AD8HR fernsteuern

mochten.

* [DME Unit] (DME-Einheit)
Die DMEs in der aktuellen Konfiguration erscheinen in einer Liste. Wahlen Sie die DME-
Einheit, die Sie fernsteuern méchten.

* [ID]
Wahlt eine ID von 1 bis 8. Voreingestellt ist 1.
AD824 und/oder AD8HR werden in der Reihenfolge des Anschlusses, beginnend mit ,, 1,
zugewiesen. Bei Kombination von AD824 und AD8HR mussen die AD8HR-Gerate vor den
AD824-Geraten angeschlossen werden.
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Component (Komponente)

Komponenten werden im Konfigurationsfenster und im Benutzermodulfenster angeordnet. Sie
enthalten Audioprozessoren wie Mischpulte und Kompressoren, und steuern Elemente wie Schalter
und Schieberegler. Sie kdnnen mithilfe der Plug-in-Funktionalitat eingebunden werden. Komponenten-
Objekte, die in einer Konfiguration angeordnet sind, werden in Form von Blécken dargestellt.

Um den Komponenteneditor flr eine Komponenten-Objekt zu 6ffnen, das sich im Fenster befindet,
wahlen Sie dieses zunachst mit einem Klick aus, und klicken Sie dann mit einem Doppelklick darauf.
Wenn Sie auf dem Objekt rechtsklicken, erscheint ein Kontextmend.

................................... Compressor - - - PEGESteren - -

© Fader oo Delay tdatrise -~ - Steren 4 Band .
Beschriftung ~—Fader- - - . [ 8 Channel © . [ Einpute ot L DUT1L# dmn DUT1Lh :
D —FEeHaRETl e SRR HE SR B om o
CCINa  ouTe]- - DM@ ouTal]- -
TN OUTA[ ]/ -COna  outald- - -Cind cuTal]- - 0 e
= = -ClINs  DUTSCT- - - CJNS DUTS[T - - .
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Der verwendete DSP-Speicherplatz wird fur SP2060-Einheiten nicht angezeigt.

B Kontextmenii eines Komponenten-Objektes

[Open Component Editor] (Komponenteneditor 6ffnen)
Offnet den Komponenteneditor.

[Cut] (Ausschneiden)
Schneidet das ausgewahlte Objekt aus und verschiebt es in die Zwischenablage.

[Copy] (Kopieren)
Hiermit kopieren Sie das ausgewéhlte Objekt in die Zwischenablage.

[Paste] (Einfligen)
Flgt das Objekt aus der Zwischenablage ein.

[Delete] (Léschen)
Loscht das angeklickte Objekt.

[Duplicate] (Duplizieren)
Dupliziert das angeklickte Objekt.

[Display Order] (Anzeigereihenfolge)
Andert die Anzeigereihenfolge der Objekte, je nach dem im Untermeni gewéhlten Befehl.
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[Recall Component Library] (Komponentenbibliothek laden)

Ladt Bibliotheken, in denen Komponentenparameter gespeichert sind. Durch Klicken auf diese
Schaltflache rufen Sie das Untermend auf. Wird aus dem UntermenU eine Bibliothek ausgewéhilt,
so wird sie gelesen, und die Komponentenparameter werden geandert.

Weitere Informationen Uber die Bibliotheken finden Sie unter ,Bibliothek” (Seite 362).

Bibliotheken kénnen nur von Benutzern geladen werden, deren Kontrollkastchen [Control Component Editor] im
Dialogfenster ,Security” aktiviert ist. Bei Benutzern mit deaktiviertem Kontrollkastchen [Control Component Editor] ist
dieser Befehl grau dargestellt und nicht verfugbar.

Compressor(4) - * PEC:Steren(d) Compressar(4) *  * PEC:Steren(d)

Unzaved User Mol

LR @ Copy
Paste
iz Delete

Duplicate

R, g e e A [% e

ras.cel
Recall Component Library (B8 SIEZIICE  AZIVE T T
Properties... he G T T e i Open File Dialog. ..

* [Open File Dialog] (Datei-Offnen-Dialogfenster)
Ruft das Dialogfenster zur Dateiauswahl auf. Sie kénnen auch Bibliotheken aufrufen, die in
anderen Ordnern als dem ,Library“-Ordner fir Benutzermodule gespeichert sind.

[Store Component Library] (Komponentenbibliothek speichern)

Speichert die Komponentenparameter. Klicken Sie hierauf, um das Dialogfeld ,Store* zu 6ffnen.
Wenn Sie speichern, ohne den Ordner zu wechseln, werden die Parameter der Library hinzugeftgt.
Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt ,Library* auf Seite 362.

[Add Component to Component Link] (Komponente zu Komponentenverkniipfung hinzufligen)
Erstellt eine Komponentenverknipfung.
Weitere Informationen finden Sie unter ,Erstellen von KomponentenverknUpfungen* auf Seite 368.

[Properties] (Eigenschaften)
Ruft das Dialogfenster ,Component Properties® (Komponenteneigenschaften) auf.

B Komponenteneigenschaften

Hier kbnnen Sie die Eigenschaften jeder Komponente einstellen. Wenn sich mehrere Instanzen der
gleichen Komponente auf einer Arbeitsflache befinden, wird durch Anderung der Eigenschaften
der einen Komponente die von anderen nicht ge&ndert.

Wenn Sie das Dialogfenster ,Component Properties” (Komponenteneigenschaften) aufrufen
mochten, wahlen Sie zunachst ein Komponentenobjekt aus und klicken Sie dann auf [Properties]
im [Edit]-Mend.

& Component Properties

Compressor L=l B
Label P _ tebelFort. |
Cancel
Label Color.
widh, [ = Inputs/Dutputs Labels Color... |
Height: 60 | L
Style Plain -
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[Label]-Feld (Beschriftung)
Sie kénnen bis zu 100 alphanumerische Zeichen eingeben, die Uber dem Objekt angezeigt
werden.

[Width]-Feld (Breite)
Gibt die Objektbreite in Pixeln an.

[Height]-Feld (Hohe)
Gibt die Objekthéhe in Pixeln an.

[Style] (Stil)
Stellt den Stil des Objekts ein. Wahlen Sie [Plain] (Flach), [Raised] (Erhaben), oder [Sunken]
(Gepragt).

[Label Font]-Schaltflache (Beschriftungszeichensatz)

Wahlt den Zeichensatz fur die Beschriftung. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster
~Select Font” (Zeichensatz auswahlen) angezeigt.

Fur Informationen Uber das ,Select Font“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 262.

[Label Color]-Schaltflache (Beschriftungsfarbe)

Diese stellt die Farbe des Beschriftungstextes ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster
,Select Color* (Farbe auswéahlen) angezeigt.

[Inputs/Outputs Label Color]-Schaltflache (Beschriftungsfarbe fiir Ein-/Ausgange)
Stellt die Farbe fur den Beschriftungstext von 1/O-Ports ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das
Dialogfenster ,Select Color” (Farbe auswahlen) angezeigt.

[Color]-Schaltflache (Farbe)
Stellt die Farbe des Objekts ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Select Color®
(Farbe auswahlen) angezeigt.

Fur Informationen Uber das ,Select Color“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 263.

[OK]-Schaltflache
Akzeptiert die vorgenommenen Anderungen und schlieBt das Dialogfenster.

[Cancel]-Schaltflache (Abbrechen)
SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.
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SPX-Komponenten

SPX-Komponenten werden im Konfigurationsfenster und im Benutzermodulfenster angeordnet.
Komponenten-Objekte, die in einer Konfiguration angeordnet sind, werden in Form von Bloécken
dargestellt.

Durch Anklicken einer positionierten SPX-Komponente wird diese ausgewahlt, mit einem Rechtsklick
erscheint ein Kontextmenu.

Im Gegensatz zu normalen Komponenten verwenden SPX-Komponenten SPX-spezifische Ressourcen,
daher erscheint hier nicht der Speichernutzungsgrad, der ansonsten bei normalen Komponenten
unten rechts angezeigt wird. Prifen Sie den SPX-Ressourcennutzungsgrad anhand der SPX-Anzeige
im Fenster ,Resource Meter*.

Slot1 Inpt EPX

.. . | ReverbHal .
LN ouTi[]
0wz outz(]- -

1N .
&

Delete

P Duplicate
e Cisplay Order ro
P Recall Component Library
it - Store Component Library
e Add Component ko Component Link,

...... Properties. ..

B Kontextmenu fur SPX-Komponenten-Objekte

[Open Component Editor] (Komponenteneditor 6ffnen)
Offnet den Komponenteneditor.

[Cut] (Ausschneiden)
Schneidet das ausgewahlte Objekt aus und verschiebt es in die Zwischenablage.

[Copy] (Kopieren)
Hiermit kopieren Sie das ausgewahlte Objekt in die Zwischenablage.

[Paste] (Einfligen)
Flgt das Objekt aus der Zwischenablage ein.

[Delete] (Léschen)
Loscht das angeklickte Objekt.

[Duplicate] (Duplizieren)
Dupliziert das angeklickte Objekt.

[Display Order] (Anzeigereihenfolge)
Andert die Anzeigereihenfolge der Objekte, je nach dem im Unterment gewahlten Befehl.

[Recall Component Library] (Komponentenbibliothek laden)

L&dt Bibliotheken, in denen Komponentenparameter gespeichert sind. Durch Klicken auf diese
Schaltflache rufen Sie das Unterment auf. Wird aus dem Untermeni eine Bibliothek ausgewahit,
so wird sie gelesen, und die Komponentenparameter werden geandert.

Weitere Informationen Uber die Bibliotheken finden Sie unter ,Bibliothek” (Seite 362).

Wenn Sie den Effekttyp der SPX-Komponente d&ndern méchten, wéhlen Sie den gewlnschten Typ
aus der Untermenu-Liste ,Effect Type* aus.

Bibliotheken kénnen nur von Benutzern geladen werden, deren Kontrollkastchen [Control Component Editor] im
Dialogfenster ,Security” aktiviert ist. Bei Benutzern mit deaktiviertem Kontrollkastchen [Control Component Editor] ist
dieser Befehl grau dargestellt und nicht verfugbar.
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[Store Component Library] (Komponentenbibliothek speichern)

Speichert die Komponentenparameter. Klicken Sie hierauf, um das Dialogfeld ,Store* zu 6ffnen.
Wenn Sie speichern, ohne den Ordner zu wechseln, werden die Parameter der Library hinzugefugt.
Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt ,Library* auf Seite 362.

[Add Component to Component Link] (Komponente zu Komponentenverknipfung hinzufigen)
Dieses MenU hat keine Auswirkungen auf SPX-Komponenten.

[Properties] (Eigenschaften)

Ruft das Dialogfenster ,Component Properties” (Komponenteneigenschaften) fur
SPX-Komponenten auf.

B Das Dialogfenster ,,Component Properties* (Komponenteneigenschaften) fur
SPX-Komponenten
Die Eigenschaften der SPX-Komponenten werden flr jede Komponente einzeln eingestellt. Wenn
sich mehrere Instanzen der gleichen Komponente auf einer Arbeitsflache befinden, wird durch
Anderung der Eigenschaften der einen Komponente die von anderen nicht gedndert.
Wenn Sie das Dialogfenster ,Component Properties” (Komponenteneigenschaften) fur SPX-
Komponenten aufrufen méchten, wahlen Sie zunachst ein Komponentenobjekt aus und klicken
Sie dann auf [Properties] im [Edit]-Menu.

£ Component Properties @
LatelF
abel |G _ debelpon |
Label Co CoicE!
widh [s0 £ _ Lsbelcolr. |
Height: |50 él Inputs¢Outputs Labels Calor. .. |
Syle: [Plan <] Caloy

[Label]-Feld (Beschriftung)
Sie kénnen bis zu 100 Zeichen eingeben, die Uber dem Objekt angezeigt werden.

[Width]-Feld (Breite)
Gibt die Objektbreite in Pixeln an.

[Height]-Feld (Héhe)
Gibt die Objekthohe in Pixeln an.

[Style] (Stil)
Stellt den Stil des Objekts ein. Wahlen Sie ,Plain” (Flach), ,Raised” (Erhaben) oder ,Sunken” (Gepragt).

[Label Font]-Schaltflache (Beschriftungszeichensatz)

Wahlt den Zeichensatz fur die Beschriftung. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster
~Select Font" (Zeichensatz auswéhlen) angezeigt.

Informationen Uber das Dialogfenster ,Select Font* finden Sie auf Seite 262.

[Label Color]-Schaltflache (Beschriftungsfarbe)
Hier wird die Farbe des Beschriftungstexts festgelegt. Wenn Sie hierauf klicken, wird das
Dialogfenster ,Select Color” (Farbe auswahlen) angezeigt.

[Inputs/Outputs Label Color]-Schaltflache (Beschriftungsfarbe fir Ein-/Ausgénge)

Stellt die Farbe fur den Beschriftungstext von I/O-Ports ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das
Dialogfenster ,Select Color* (Farbe auswahlen) angezeigt.

[Color]-Schaltflache (Farbe)

Stellt die Farbe des Objekts ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Select Color®
(Farbe auswahlen) angezeigt.

Informationen Uber das Dialogfenster ,Select Font* finden Sie auf Seite 263.
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[OK]-Schaltflache
Aktualisiert die Einstellungen und schlieBt das Dialogfenster.

[Cancel]-Schaltflache (Abbrechen)
SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.

Slot-Komponenten

Wird in den Einstellungen der DME-Eigenschaften eine eingesteckte 1/0O-Karte ausgewahlt, so wird
diese im Konfigurationsfenster als Slot-Komponente angezeigt.

Slot-Komponenten-Objekte, die in einer Konfiguration angeordnet sind, werden in Form von Blécken
dargestellt.

Wenn Sie eine angeordnete Komponente auswahlen, indem Sie darauf klicken und danach darauf
doppelklicken, offnet sich der Komponenteneditor. Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf das
Objekt klicken, erscheint ein Kontextmena.

Slot! Input - 0 oc o e s e Slot Output -
i 16 i

Slot? Inpat - - - - I o Slat! Output: -

by
Open MY-Card Editor
Open Slot In Component Editar

Launch Application

cut

Copy

Paste

Delete

Duplicats
Display Crder [ .

Properties...

B Kontextmenii eines Slot-Komponenten-Objektes

Open MY-Card Editor]/[Open HA Editor]/[Open CobraNet Editor]
Offnet den Editor fur Slot-Komponenten.

[Open Slot In Component Editor]/ [Open Slot Out Component Editor]/[Open Input
Component Editor]/[Open Output Component Editor]

Offnet den Komponenteneditor.

[Launch Application] (Anwendung starten)
Startet die verknUpfte Anwendung.

[Cut]/[Copy]/[Paste]/[Delete]/[Duplicate] (Ausschneiden/Kopieren/Einfliigen/Léschen/
Duplizieren)

Diese Funktionen kénnen mit Slot-Komponenten nicht verwendet werden.

[Display Order] (Anzeigereihenfolge)
Andert die Anzeigereihenfolge der Objekte je nach dem im Untermenti gewahlten Befehl.

[Properties] (Eigenschaften)
Ruft das Dialogfenster ,Component Properties” (Komponenteneigenschaften) auf.
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B Das Dialogfenster ,,Component Properties“ (Komponenteneigenschaften)
fiir Slot-Komponenten
Wenn Sie das Dialogfenster ,Component Properties” (Komponenteneigenschaften) fir Slot-

Komponenten aufrufen méchten, wahlen Sie zunachst ein Komponentenobjekt aus und klicken Sie
dann auf [Properties] im [Edit]-Menu.

3 Component Properties El
Label: |S\nt1 Inpuf Label Fant...
LCancel
it a0 El: Label Color..
Height: {190 El: Inputs/Outputs Labels Color... |
Style: Plain - Colar...
140 Part
Edit1/0 Part Label...
Launch Application
& Application: ‘C:MINDDWSJS}IStemSZ!cmd.exe Browse...
& File: ‘ Browse...

[Label]-Feld (Beschriftung)
Sie kdnnen bis zu 100 Zeichen eingeben, die Uber dem Objekt angezeigt werden.

[Width]-Feld (Breite)
Gibt die Objektbreite in Pixeln an.

[Height]-Feld (H6he)
Gibt die Objekthéhe in Pixeln an.

[Style] (Stil)
Stellt den Stil des Objekts ein. Wahlen Sie ,Plain® (Flach), ,Raised” (Erhaben) oder ,,Sunken*
(Gepragt).

[Label Font]-Schaltflache (Beschriftungszeichensatz)

Wahlt den Zeichensatz fur die Beschriftung. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster
~Select Font” (Zeichensatz auswahlen) angezeigt.
Informationen Uber das Dialogfenster ,Select Font* finden Sie auf Seite 262.

[Label Color]-Schaltflache (Beschriftungsfarbe)

Diese stellt die Farbe des Beschriftungstextes ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster
,Select Color* (Farbe auswéhlen) angezeigt.

[Inputs/Outputs Label Color]-Schaltflache (Beschriftungsfarbe fir Ein-/Ausgénge)

Stellt die Farbe fur den Beschriftungstext von 1/O-Ports ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das
Dialogfenster ,Select Color” (Farbe auswahlen) angezeigt.

[Color]-Schaltflache (Farbe)

Stellt die Farbe des Objekts ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Select Color*
(Farbe auswahlen) angezeigt.

Informationen Uber das Dialogfenster ,Select Color” finden Sie auf Seite 263.

[Edit I/O Port Label]-Schaltflache (I/0-Port-Beschriftung bearbeiten)

Legt die 1/O-Port-Beschriftung fest. Bei Klicken auf diese Schaltflache 6ffnet sich das Fenster
,Edit Port Label” (Port-Beschriftung bearbeiten).
- Dialogfeld ,Edit Port Label* (Port-Beschriftung bearbeiten) (Seite 240)
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Launch Application (Anwendung starten)

Klicken Sie auf die Optionsfelder und wéhlen Sie aus, ob ein Programm oder eine Datei mit einer
Slot-Komponente verknlpft werden soll.

* [Application]-Feld (Anwendung)

Zeigt die verknUpfte Anwendung an. Klicken Sie auf die [Browse]-Schaltflache, um eine
Anwendung zu suchen und auszuwahlen. Stellen Sie den Pfad der Anwendung ein, die aus
dem KontextmenU der Slot-Komponente heraus gestartet werden soll.

e [File] (Datei)

Zeigt die verknlpfte Datei an. Klicken Sie auf die [Browse]-Schaltflache, um eine Datei zu
suchen und auszuwé&hlen. Stellen Sie den Pfad der Datei ein, die aus dem KontextmenU der
Slot-Komponente heraus geodffnet werden soll.

[OK]-Schaltflache
Aktualisiert die Einstellungen und schlieBt das Dialogfenster.

[Cancel]-Schaltflache (Abbrechen)
SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.

W ,,Edit Port Label“-Dialogfenster (Port-Beschriftung bearbeiten)

Wenn Sie auf die Schaltflache [Edit I/O Port Label] (1/0-Port-Beschriftung bearbeiten) klicken, wird
das Dialogfenster ,Edit Port Label” angezeigt. Hier kbnnen Sie die Port-Beschriftungen der
angezeigten Komponenten einstellen. Geben Sie einen [Short Name] und einen [Long Name]
(Kurzname/Langname) ein. Sie kénnen fur jeden Namen bis zu 100 alphanumerische Zeichen
eingeben. Wenn Sie auf die [Use default names]-Schaltflache klicken, werden fur alle
Beschriftungen wieder die Voreinstellungen gewahlt.

Mit dem Befehl [Port Long Name] (Vollstandiger Portname) im [View]-MenU kénnen Sie die
Portnamen im Konfigurationsmenu vollstandig oder verklrzt anzeigen. Wenn Sie diesen Befehl
wahlen, erscheint links davon ein Hakchen, und die vollstandigen Namen werden angezeigt. Wenn
Sie diesen Befehl wahlen, wéhrend daneben ein Hakchen zu sehen ist, verschwindet das
Hakchen, und die Kurznamen werden angezeigt.

Die hier angegebenen Beschriftungen erscheinen jedoch immer im Konfigurationsfenster.
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User Module (Benutzermodul)

Ein Benutzermodul enthalt eine Anzahl anderer Komponenten, die insgesamt als einzelne Komponente
verwaltet werden. Dieses Objekt wird im Konfigurationsfenster angeordnet. Ein Benutzermodul-Objekt,
das in einem Fenster angeordnet wurde, erscheint als ein Block. Bei Doppelklicken auf das
Benutzermodul 6ffnet sich eines der Fenster ,User Module Design® oder ,User Module®, je nach

der Einstellung fur ,Double Click Action bei ,User Module Manager” (Seite 312). Wenn Sie auf

dem Obijekt rechtsklicken, erscheint ein Kontextmenu.

Open Uszer Module Desien Window
COpen Uzer Madule Editor

Delete
Duplicate
Dizplay Order [
Recall Component Library
Store Gomponent Library
Save User Module..

Properties...

B Kontextmenii eines Benutzermodul-Objektes

[Open User Module Design Window] (Designfenster des Benutzermoduls 6ffnen)
Das Designfenster des Benutzermoduls wird getffnet.

[Open User Module Editor] (Benutzermoduleditor 6ffnen)
Das Benutzermodul-Editorfenster wird gedéffnet.

[Cut] (Ausschneiden)
Schneidet das ausgewahlte Objekt aus und verschiebt es in die Zwischenablage.

[Copy] (Kopieren)
Hiermit kopieren Sie das ausgewahite Objekt in die Zwischenablage.

[Paste] (Einfligen)
Flagt das Objekt aus der Zwischenablage ein.

[Delete] (Léschen)
Loscht das angeklickte Objekt.

[Duplicate] (Duplizieren)
Dupliziert das angeklickte Objekt.

[Display Order] (Anzeigereihenfolge)
Andert die Anzeigereihenfolge der Objekte, je nach dem im Unterment gewahlten Befehl.
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[Recall Component Library] (Komponentenbibliothek laden)

Ruft eine Library auf, in der Komponentenparameter gespeichert wurden. Klicken Sie darauf, um
ein SubmenU anzuzeigen. Wahlen Sie eine Library aus dem Submenu aus, um die Parameter in die
Komponente zu laden.

Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt ,Library* auf Seite 362.

Bibliotheken kénnen nur von Benutzern geladen werden, deren Kontrollkastchen [Control Component Editor] im
Dialogfenster ,Security” aktiviert ist. Bei Benutzern mit deaktiviertem Kontrollkastchen [Control Component Editor] ist
dieser Befehl grau dargestellt und nicht verfugbar.

Delete M rhner L MVE I ecioneary: 1)

..... Duplicate

Display Crder [ 3

Recall Component Library ..................... % designer .

..... Save User Madule. .. Library N

""" Propetties. .. i I »

* [Open File Dialog] (Datei-Offnen-Dialogfenster)
Ruft das Dialogfenster zur Dateiauswahl auf. Sie kdbnnen auch Bibliotheken aufrufen, die in
anderen Ordnern als dem ,Library“-Ordner fUr Benutzermodule gespeichert sind.

[Store Component Library] (Komponentenbibliothek speichern)

Speichert die Komponentenparameter. Klicken Sie hierauf, um das Dialogfeld ,Store* zu &ffnen.
Wenn Sie speichern, ohne den Ordner zu wechseln, werden die Parameter der Library
hinzugefagt.

Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt ,Library” auf Seite 362.

[Save User Module] (Benutzermodul speichern)
Speichert das ausgewahlte Benutzermodul. Siehe ,Benutzermodule speichern® auf Seite 308.

[Properties] (Eigenschaften)
Ruft das Dialogfenster ,User Module Properties” auf.
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B Eigenschaften des Benutzermoduls

Wenn Sie das Dialogfenster ,User Module Properties” (Eigenschaften des Benutzermoduls)
aufrufen méchten, wahlen Sie zun&chst ein Benutzermodul-Objekt aus und klicken Sie dann auf
[Properties] im [Edit]-Menu.

Das Dialogfenster ,User Module Properties” wird auch dann angezeigt, wenn ein leeres Benutzermodul [Blank User
Module] im Konfigurationsfenster angeordnet wird.

£ User Module Properties El
QK
Label ‘Unsaved User Module Label Font..
Cancel
Width: |20 E': Label Calar...
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Thputs: 1 3: (Max 643
Outputs: |1 3: (Max 643
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Double Glick Action Security Settings

{« Open User Module Design Window

[ Enable Security Set Password
¢~ Open User Module Editor —

[Label]-Feld (Beschriftung)

Sie kdnnen bis zu 100 alphanumerische Zeichen eingeben, die Uber dem Objekt angezeigt
werden.

[Width]-Feld (Breite)
Gibt die Objektbreite in Pixeln an.

[Height]-Feld (Héhe)
Gibt die Objekthohe in Pixeln an.

[Style] (Stil)

Stellt den Stil des Obijekts ein. Wahlen Sie [Plain] (Flach), [Raised] (Erhaben), [Sunken] (Gepragt)
oder [Image] (Bild). Wenn [Image] (Bild) ausgewahlt wird, wird das Dialogfeld ,Open* eingeblendet.
Wahlen Sie eine Bilddatei aus und klicken Sie auf [Open] (Offnen), um das ausgewahlte Bild als
Objekt zu platzieren.

[Label Font]-Schaltflache (Beschriftungszeichensatz)

Wahlt den Zeichensatz fur die Beschriftung. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster
~Select Font” (Zeichensatz auswahlen) angezeigt.
Fur Informationen Uber das ,Select Font“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 262.

[Label Color]-Schaltflache (Beschriftungsfarbe)

Diese stellt die Farbe des Beschriftungstextes ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster
,Select Color” (Farbe auswahlen) angezeigt.

[Inputs/Outputs Labels Color]-Schaltflache (Beschriftungsfarbe fir Ein-/Ausgénge)

Stellt die Farbe fur den Beschriftungstext von I/O-Ports ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das
Dialogfenster ,Select Color* (Farbe auswahlen) angezeigt.

[Color]-Schaltflache (Farbe)

Stellt die Farbe des Objekts ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Select Color*
(Farbe auswahlen) angezeigt.

Fur Informationen Uber das ,Select Color“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 263.
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Sets von Ein-/Ausgangen

Stellt die Anzahl von Ein-/Ausgangs-Ports ein. Geben Sie je eine Zahl in das Feld [Inputs] und
[Outputs] ein, oder stellen Sie einen Wert mittels der Schaltflachen [A] und [¥] rechts jedes Feldes
ein. Die maximale Anzahl von Ein- und Ausgangs-Ports ist jeweils 64.

[Edit I/0O Port Label]-Schaltflache (I/0O-Port-Beschriftung bearbeiten)
Hier kénnen Port-Namen mit bis zu 100 Zeichen Lange eingegeben werden.

»Double Click Action“ (Verhalten bei Doppelklick)

Stellt die Aktion ein, die ausgefuhrt wird, wenn Sie auf ein Benutzermodul-Objekt doppelklicken,
das im Konfigurationsfenster platziert wurde.

* [Open User Module Design Window] (Designfenster des Benutzermoduls 6ffnen)
Das Benutzermodulfenster wird gedffnet.

¢ [Open User Module Editor] (Benutzermoduleditor 6ffnen)
Der Benutzermoduleditor wird getffnet.
»oecurity Settings“ (Sicherheitseinstellungen)
Schaltet die Benutzermodulsicherheit ein oder aus und setzt ein Passwort.

» ,Enable Security” (Sicherheitsfunktionalitat aktivieren)
Schaltet die Sicherheitsfunktionalitat fur Benutzermodule ein. Wenn Sie diese Einstellung zu
einem Zeitpunkt aktivieren, zu dem kein Passwort eingerichtet ist, erscheint das Dialogfenster
,Set Passwort” (Passwort einrichten). Geben Sie ein Passwort ein, und klicken Sie dann auf [OK].

3+ Set Password

Password: |

Confirmn Password: |

QK LCancel |

Wenn Sie die Einstellung aktivieren, erscheint das Dialogfenster ,Input Password” (Passwort
eingeben). Sie kdnnen die Sicherheitsfunktionalitat erst dann deaktivieren, wenn Sie das
richtige Passwort eingegeben haben.

& Input Password

Password: ||

QK LCancel |

Wenn die Sicherheitsfunktionen aktiv sind, kann der Editor nur dann gedffnet werden, wenn das richtige Passwort
eingegeben wird. Sobald das Passwort eingegeben wurde, werden die Sicherheitsfunktionen vortibergehend
deaktiviert, bis DME Designer beendet oder eine andere Datei gedffnet wird.

* Schaltflaiche [Set Password] (Passwort einrichten)
Andert das Passwort fiir Benutzermodule. Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, wird
das Dialogfenster ,Input Password” (Passwort eingeben) angezeigt. Geben Sie das gultige
Passwort ein, und klicken Sie dann auf [OK]. Daraufhin erscheint das Dialogfenster
,Set Password” (Passwort einrichten), und Sie kénnen ein neues Passwort einrichten.
Diese Schaltflache ist grau und nicht verfugbar, wenn ,Enable Security” deaktiviert ist.

[OK]-Schaltflache
Akzeptiert die vorgenommenen Anderungen und schlieBt das Dialogfenster.

[Cancel]-Schaltflache (Abbrechen)
SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.
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Picture (Bild)

Ein Bild kann als Objekt auf einer Arbeitsflache angeordnet werden. Hier wird eine Datei fur diesen
Zweck angegeben. Sie kdnnen Bilddateien der folgenden Formate verwenden: BMP (.bmp), PNG
(.png), XBM (.xbm), XPM (.xpm) und JPEG (.jpg).

Bevor Sie ein Bildobjekt platzieren, bereiten Sie eine Bilddatei vor. Kopieren Sie die Bilddatei in den
Ordner, der im Dialogfenster ,Preferences” = [Application]-Registerkarte = [ContentsFolder] im
Hauptfenster eingetragen ist.

In der Projektdatei werden Speicherort und -name der Bilddatei als relativer Pfad unterhalb des
[ContentsFolder] gespeichert, und die verknlpfte Bilddatei wird gelesen und angezeigt. Wenn die
Bilddatei verschoben oder umbenannt wird, oder wenn der [ContentsFolder] ge&ndert wird, kann die
Bilddatei nicht angezeigt werden.

Hintergrundbilder fur Arbeitsflachen werden im ,Sheet“-Dialogfenster angegeben. Bilder werden auf den Arbeitsflachen als
Objekte angeordnet.

B Bilder platzieren

Es gibt drei Methoden zur Positionierung von Bildern:

e Sie kdnnen das [Picture]-Symbol aus dem Werkzeugfenster in eines der Designfenster ziehen.

¢ Sie kénnen [Picture] im Werkzeugfenster doppelt anklicken.

e Sie kdnnen [Picture] unter den Eintragen [Area Parts]/[Device List]/[Component List] im [Tools]-
Menu auswéahlen und dann in eines der Designfenster klicken.

Wenn Sie ein Bildobjekt platzieren, erscheint der Offnen-Dialog. Wahlen Sie die Bilddatei und
klicken Sie dann auf die Schaltflache [Offnen]. Das Bild wird im Designfenster platziert.

Open
Look in: [ (5 Fictue x| e®BEckE-
% [¥; 011%.pg
A ﬁmotif_es_ljpg
My Fiecent | [ son.jng
Documents
=
[
Desktop
My Documents
:11)! Picture
My Computer
My Netwark — File name: [ El e Soiininn - vy DIy
Places
Files of type: [Images " bmp = png *sbm s " pa) =] [ A E LT EEVEEEEEELEREER TS R CEREREREERET -
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W Bildobjekt

Wenn Sie in einem Designfenster ein Bildobjekt anklicken, erscheinen Ziehpunkte (kleine
Rechtecke) an den Ecken und Seiten des Objekts. Sie kdnnen die BildgréBe durch Ziehen an den
Ziehpunkten verandern.

AES/EBU 9-16 MR (fctare

Mit einem Doppelklick auf das Objekt konnen Sie das Dialogfenster ,Picture Properties”
(Bildeigenschaften) 6ffnen.
Wenn Sie auf dem Bildobjekt rechtsklicken, erscheint ein Kontextmenu.

l Gut
B corv

[ 1 (o s T Paste

Delete

Duplicate

Display Order  » |-

Properties.

B Kontextmenii des Bildobjektes

[Cut] (Ausschneiden)
Schneidet das ausgewahlite Objekt aus und verschiebt es in die Zwischenablage.

[Copy] (Kopieren)
Hiermit kopieren Sie das ausgewéahlte Objekt in die Zwischenablage.

[Paste] (Einfligen)
Fugt das Objekt aus der Zwischenablage ein.

[Delete] (Léschen)
Loscht das angeklickte Objekt.

[Duplicate] (Duplizieren)
Dupliziert das angeklickte Objekt.

[Display Order] (Anzeigereihenfolge)
Andert die Anzeigereihenfolge der Objekte, je nach dem im Unterment gewahlten Befehl.

[Properties] (Eigenschaften)
Ruft das Dialogfenster ,Picture Properties” (Bildeigenschaften) auf.
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B Eigenschaften von Bildobjekten

Wenn Sie das Dialogfenster ,Picture Properties” (Bildeigenschaften) aufrufen méchten, wahlen Sie
zunachst ein Bildobjekt aus und klicken Sie dann auf [Properties] im [Edit]-Menu.

i Picture Properties
Label: Label Font..
Cancel
Wfidth: 120 = Label Galar..
Height: 137 33 Part Label Galar..

[~ Draw Picture Border

File Mame: |0:x"Program Files/YBMAHAOPT Tools/DME Desiener/image/picture.jpe

Browse...

[T Link Component Editor

Mame: Select Component.. I

Part

Left: 0 3: (Max 642
Right: 0 3: (Ma 543

Edit Port Label and Tvpe..

[Label]-Feld (Beschriftung)

Sie kénnen bis zu 100 alphanumerische Zeichen eingeben, die Uber dem Objekt angezeigt
werden.
Wenn das Feld leer gelassen wird, verschwindet das Beschriftungsfeld.

[Draw Picture Border] (Bildumrandung zeichnen)
Zeichnet eine Umrandung um Bildobjekte.

[Label Font]-Schaltflache (Beschriftungszeichensatz)

Wahlt den Zeichensatz fur die Beschriftung. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster
~Select Font" (Zeichensatz auswéhlen) angezeigt.
Far Informationen Uber das ,Select Font“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 262.

[Label Color]-Schaltflache (Beschriftungsfarbe)

Diese stellt die Farbe des Beschriftungstextes ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster
,oelect Color (Farbe auswéhlen) angezeigt.
Far Informationen Uber das ,Select Color“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 263.

[Port Label Color]-Schaltflache (Beschriftungsfarbe fur Ports)

Stellt die Farbe fur den Beschriftungstext von 1/0O-Ports ein. Klicken Sie darauf, um das
Dialogfenster ,Select Color” (Farbe auswahlen) aufzurufen.

[File Name]-Feld
Gibt den Pfad zur Bilddatei an.

[Browse]-Schaltflache (Durchsuchen)
Wahlt eine Bilddatei aus.

[Link Component Editor] (Mit Komponenteneditor verknlpfen)

Wenn eingeschaltet, kann ein Bildobjekt doppelt angeklickt werden, um den Editor der
Komponente zu 6ffnen, die mittels [Select Component] angegeben wird. Wenn ein Objekt

im Konfigurationsfenster platziert wird und der Link Component Editor nicht aktiv ist, werden
die ,Picture Properties” (Bildeigenschaften) angezeigt. Dies betrifft nur das Objekt, das im
Konfigurationsfenster platziert wurde. Alle anderen Objekte werden abgeblendet und kénnen
nicht ausgewahlt werden.
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[Select Component]-Schaltfliche (Komponente auswéhlen)

Gibt den Komponenteneditor an, der getffnet wird, wenn ein Bildobjekt doppelt angeklickt wird.
Nur wirksam, wenn [Link Component Editor] eingeschaltet ist.

Port
Gibt die Anzahl von Ports an, die fur ein Bildobjekt angezeigt werden sollen.
o [Left]
Stellt die Anzahl der Ports ein, die auf der linken Seite angezeigt werden sollen.
* [Right]
Stellt die Anzahl der Ports ein, die auf der rechten Seite angezeigt werden sollen.
¢ Schaltflache [Edit Port Label and Type...] (Port-Beschriftung und -Typ bearbeiten...)

Stellt die Beschriftung und den Typ der einzelnen Ports ein. Klicken Sie hierauf, um das
Dialogfeld [Edit Port Label] aufzurufen.

[OK]-Schaltflache
Akzeptiert die vorgenommenen Anderungen und schlieBt das Dialogfenster.

[Cancel]-Schaltflache (Abbrechen)
SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.
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Text Box (Textfeld)

Textobjekte kdnnen in allen Designfenstern angeordnet werden. Text wird im Dialogfenster , Text
Properties” eingegeben. Bei der ersten Positionierung im Designfenster ist in dem Feld das Wort
»lext” eingefugt.

Wenn Sie das Textobjekt anklicken, erscheinen Ziehpunkte (kleine Rechtecke) an den Ecken und
Seiten des Objekts. Sie kdnnen die GroBe durch Ziehen an den Ziehpunkten einstellen. Sie kdnnen
das Dialogfenster ,Text Properties” (Texteigenschaften) mit einem Doppelklick auf das Feld 6ffnen.
Wenn Sie auf dem Objekt rechtsklicken, erscheint ein Kontextmend.

bichad -t TN T T o i il S
b I | . . . A . -
it R
.o [ 11 IR R .
g e - 3

P SRR Zﬁﬁﬁﬁﬁpaste

LSEM IICY - A VAR A 0 . S5AS ALY % - .. Delete
~h e Duplicate:
R Display Order  » [

----- Properties. ..

B Kontextmenii eines Textobjektes

[Cut] (Ausschneiden)
Schneidet das ausgewahlte Objekt aus und verschiebt es in die Zwischenablage.

[Copy] (Kopieren)
Hiermit kopieren Sie das ausgewahlte Objekt in die Zwischenablage.

[Paste] (Einfligen)
Flgt das Objekt aus der Zwischenablage ein.

[Delete] (Léschen)
Léscht das angeklickte Objekt.

[Duplicate] (Duplizieren)
Dupliziert das angeklickte Objekt.

[Display Order] (Anzeigereihenfolge)
Andert die Anzeigereihenfolge der Objekte, je nach dem im Untermeni gewéhlten Befehl.

[Properties] (Eigenschaften)
Ruft das Dialogfenster ,Text Properties” (Texteigenschaften) auf.
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Eigenschaften von Textobjekten

Wenn Sie das Dialogfenster , Text Properties” (Texteigenschaften) aufrufen méchten, wahlen Sie
zunachst ein Textobjekt aus und klicken Sie dann auf [Properties] im [Edit]-Menu.

¥ Text Properties

Text: kext TextFont...
LCancel
Text Color...
Background Effect
™ Draw Text Border Text Border Style: Flain

™ Background Calor Calor... |

[~ Link Component Editor

I ame: Select Component... |

[Text]-Feld

Sie kédnnen bis zu 10.000 alphanumerische Zeichen eingeben, die im Textobjektfeld angezeigt
werden.

[Text Font]-Schaltflache (Text-Zeichensatz)

Stellt den Zeichensatz ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Select Font*
(Zeichensatz auswéhlen) angezeigt.
Fur Informationen Uber das ,Select Font“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 262.

[Text Color]-Schaltflache (Textfarbe)

Stellt die Farbe des Textes ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Select Color*
(Farbe auswahlen) angezeigt.

[Draw Text Border] (Textumrandung zeichnen)

Zeichnet einen Rahmen um das Textobjekt. Wenn dies nicht markiert ist, wird der Text direkt auf
der Arbeitsflache angezeigt.

[Text Border Style]-Feld (Stil der Textumrandung)
Stellt den Stil des Objekts ein. Wahlen Sie [Plain] (Flach), [Raised] (Erhaben), oder [Sunken] (Gepragt).

[Background Color] (Hintergrundfarbe)

Loéschen Sie diesen Eintrag, um den Hintergrund von Textobjekten transparent zu machen. Wenn
dieser Eintrag markiert ist, 6ffnet die Schaltflache [Color] (Farbe) rechts das Dialogfenster ,Select
color” (Farbe auswahlen), in dem Sie eine Hintergrundfarbe auswahlen kénnen.

Informationen Uber das Dialogfeld ,Select Color” finden Sie auf Seite 263.

[Link Component Editor] (Mit Komponenteneditor verknlpfen)

Wenn eingeschaltet, kann ein Textobjekt doppelt angeklickt werden, um den Editor der
Komponente zu 6ffnen, die mittels [Select Component] angegeben wird. Wenn ein Objekt

im Konfigurationsfenster platziert wird und der Link Component Editor nicht aktiv ist, werden
die ,Text Properties” (Texteigenschaften) angezeigt. Dies betrifft nur das Objekt, das im
Konfigurationsfenster platziert wurde. Alle anderen Objekte werden abgeblendet und kénnen
nicht ausgewahlt werden.

[Select Component]-Schaltfliche (Komponente auswéahlen)

Gibt den Komponenteneditor an, der getffnet wird, wenn ein Textobjekt doppelt angeklickt wird.
Nur wirksam, wenn [Link Component Editor] eingeschaltet ist.
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[OK]-Schaltflache
Akzeptiert die vorgenommenen Anderungen und schlieBt das Dialogfenster.

[Cancel]-Schaltflache (Abbrechen)
SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.

Box (Feld) (Rechteck)

Sie kdnnen Rechtecke auf der Arbeitsflache anordnen.

Wenn Sie das Feld anklicken, erscheinen Ziehpunkte (kleine Rechtecke) an den Ecken und Seiten
des Objekts. Sie kénnen die GréBe durch Ziehen an den Ziehpunkten einstellen. Sie kénnen das
Dialogfenster ,Box Properties” (Feldeigenschaften) mit einem Doppelklick auf das Feld 6ffnen.
Wenn Sie auf dem Objekt rechtsklicken, erscheint ein Kontextmenda.

"Picture"_l_"""" T Bistare oottt T :H"'E"'q:::::::::
™ IM 5 Bl g | e
L L., Ry u} - o n
......... A o] - r-I'sCUpy

P AFAVER o mm —e— [ paste

Delete

Duplicate

Display Order  »

Properties. ..

B Kontextmenii eines Feld-Objektes

[Cut] (Ausschneiden)
Schneidet das ausgewahlte Objekt aus und verschiebt es in die Zwischenablage.

[Copy] (Kopieren)
Hiermit kopieren Sie das ausgewahlite Objekt in die Zwischenablage.

[Paste] (Einfligen)
Flgt das Objekt aus der Zwischenablage ein.

[Delete] (Léschen)
Loscht das angeklickte Objekt.

[Duplicate] (Duplizieren)
Dupliziert das angeklickte Objekt.

[Display Order] (Anzeigereihenfolge)
Andert die Anzeigereihenfolge der Objekte, je nach dem im Unterment gewahlten Befehl.

[Properties] (Eigenschaften)
Ruft das Dialogfenster ,Box Properties” (Feldeigenschaften) auf.
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Eigenschaften von Feldobjekten

Wenn Sie das Dialogfenster ,Box Properties” (Feldeigenschaften) aufrufen mochten, wéhlen Sie
zunachst ein Feldobjekt aus und klicken Sie dann auf [Properties] im [Edit]-Menu.

& Box Properties E|
Box Size
oK
Ywidth: 50 =
LCancel
Height: 50 =
Box Style
Style: ’F'Iain—L|
[~ Round Corner
Line
Type: — 0l =~
Size: 1 =
Select Color...
[~ Fill Color
Select Color...

[Width]-Feld (Breite)
Gibt die Objektbreite in Pixeln an. Die Voreinstellung ist 50 Pixel.

[Height]-Feld (H6he)
Gibt die Objekthdhe in Pixeln an. Die Voreinstellung ist 50 Pixel.

[Style] (Stil)
Stellt den Stil des Objekts ein. Wahlen Sie [Plain] (Flach), [Raised] (Erhaben), oder [Sunken]
(Gepragt).

[Round Corner] (Runde Ecken)
Erzeugt ein rechteckiges Feld mit abgerundeten Ecken.

Line (Linie)
Stellt die Linie ein, die das Feld umrandet.

* [Type] (Linienart)
Zeigt eine Liste an, aus der Sie die Art der gewlnschten Umrandungslinie auswéahlen kénnen.
Die folgenden Typen stehen zur Verflgung: [Solid], [Dash], [Dot], [DashDot], und
[DashDotDot] (durchgehend, gestrichelt, gepunktet, Strich-Punkt und Strich-Punkt-Punkt).

* [Size]-Feld (GréBe)
Stellt die Breite der Linie ein, die das Feld umrandet. Der einstellbare Bereich betrdgt 1 bis
100 Pixel.

¢ Schaltflache [Select Color] (Farbe auswahlen)
Stellt die Farbe der Linie ein, die das Feld umrandet. Wenn Sie hierauf klicken, wird das
Dialogfenster ,Select Color” (Farbe auswahlen) angezeigt.
Fur Informationen Uber das ,Select Color“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 263.

[Fill Color] (Filllfarbe)

Loschen Sie diesen Eintrag, um den Hintergrund von Objekten transparent zu machen. Wenn
dieser Eintrag markiert ist, 6ffnet die Schaltflache [Color] (Farbe) rechts das Dialogfenster ,Select
color” (Farbe auswahlen), in dem Sie eine Hintergrundfarbe auswéahlen kénnen.
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[OK]-Schaltflache
Akzeptiert die vorgenommenen Anderungen und schlieBt das Dialogfenster.

[Cancel]-Schaltflache (Abbrechen)
SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.

Ellipse

[Ellipse] im Werkzeugfenster platziert eine elliptische Form auf der Arbeitsflache.

Wenn Sie auf einer Arbeitsflache ein Ellipsenobjekt anklicken, erscheinen Ziehpunkte (kleine
Rechtecke) an den Ecken und Seiten des Objekts. Sie kdnnen die GroBe durch Ziehen an den
Ziehpunkten einstellen. Sie kdnnen das Dialogfenster ,Ellipse Properties” (Ellipseneigenschaften) mit
einem Doppelklick auf die Ellipse 6ffnen. Wenn Sie auf dem Objekt rechtsklicken, erscheint ein
Kontextmenu.

S+ = B

Delete

........ Duplicate

Display Order » | -

........ Properties. ..

B Kontextmenii eines Ellipsen-Objektes

[Cut] (Ausschneiden)
Schneidet das ausgewéahlte Objekt aus und verschiebt es in die Zwischenablage.

[Copy] (Kopieren)
Hiermit kopieren Sie das ausgewahlte Objekt in die Zwischenablage.

[Paste] (Einfligen)
Fugt das Objekt aus der Zwischenablage ein.

[Delete] (Léschen)
Léscht das angeklickte Objekt.

[Duplicate] (Duplizieren)
Dupliziert das angeklickte Objekt.

[Display Order] (Anzeigereihenfolge)
Andert die Anzeigereihenfolge der Objekte, je nach dem im Untermenii gewéhlten Befehl.

[Properties] (Eigenschaften)
Ruft das Dialogfenster ,Ellipse Properties” (Ellipseneigenschaften) auf.
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B Eigenschaften von Ellipsenobjekten

Wenn Sie das Dialogfenster ,Ellipse Properties” (Ellipseneigenschaften) aufrufen méchten, wahlen
Sie zunachst ein Ellispenobjekt aus und klicken Sie dann auf [Properties] im [Edit]-Menu.

I Ellipse Properties E|

Ellipze Size
“width: 50) 2

_ LCancel

Height: A0 >

oK

Line

Type: —C0lid -

Size: 1 =

Select Color...
[~ Fill Calaor
Select Color...

[Width]-Feld (Breite)
Gibt die Objektbreite in Pixeln an. Die Voreinstellung ist 50 Pixel.

[Height]-Feld (Héhe)
Gibt die Objekthdhe in Pixeln an. Die Voreinstellung ist 50 Pixel.

Line (Linie)
Stellt die Linie ein, mit der das elliptische Feld umrandet wird.

* [Type] (Linienart)
Zeigt eine Liste an, aus der Sie die Art der gewtnschten Umrandungslinie der Ellipse
auswahlen kénnen. Die folgenden Typen stehen zur Verfligung: [Solid], [Dash], [Dot],
[DashDot], und [DashDotDot] (durchgehend, gestrichelt, gepunktet, Strich-Punkt und Strich-
Punkt-Punkt).

* [Size]-Feld (GroRe)
Stellt die Breite der Linie ein, mit der die Ellipse gezeichnet wird. Der einstellbare Bereich
betragt 1 bis 100 Pixel.

¢ Schaltflache [Select Color] (Farbe auswahlen)
Stellt die Farbe der Linie ein, mit der die Ellipse gezeichnet wird. Wenn Sie hierauf klicken,
wird das Dialogfenster ,Select Color” (Farbe auswahlen) angezeigt.
Far Informationen Uber das ,Select Color“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 263.

[Fill Color] (Fillfarbe)

Loéschen Sie diesen Eintrag, um den Hintergrund von Objekten transparent zu machen. Wenn
dieser Eintrag markiert ist, 6ffnet die Schaltflache [Color] (Farbe) rechts das Dialogfenster ,Select
color” (Farbe auswahlen), in dem Sie eine Hintergrundfarbe auswahlen kénnen.

[OK]-Schaltflache
Akzeptiert die vorgenommenen Anderungen und schlieBt das Dialogfenster.

[Cancel]-Schaltflache (Abbrechen)
SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.
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Wire (Kabel)

Zeichnet Linien (Kabel) fur die Verbindung von Komponenten und die Erzeugung von Formen.
Informationen zum Zeichnen von Kabeln finden Sie auf Seite ,Kabel zeichnen und bearbeiten* auf
Seite 277.

Klicken Sie zunachst auf ein Kabelobjekt auf der Arbeitsflache, um es auszuwahlen, und klicken Sie
dann das Objekt doppelt an. Es 6ffnet sich das Fenster ,Wire Properties* (Eigenschaften des Kabels).

Knoten Line Segment (Linienabschnitt)
Abschluss

Wenn Sie auf ein Kabelobjekt klicken, erscheint eines von drei KontextmenuUs, je nachdem,
wo Sie geklickt haben.

B Kontextmenii eines Kabelobjektes (Linienabschnitt)

Delete ‘Wire
SERRE Cut
S @
b i Paste
i Delete
Duplicate
Wire Golor — »

Properties...

Kontextmen(i eines Linienabschnitt-Objektes

[Start Wire] (Kabelbeginn)
Beginnt mit dem Zeichnen eines Linienabschnitts am angeklickten Ort.

[Delete Wire] (Kabel 16schen)
Ldscht das gesamte Kabel.

[Cut] (Ausschneiden)
Schneidet das ausgewéahlte Objekt aus und verschiebt es in die Zwischenablage.

[Copy] (Kopieren)
Hiermit kopieren Sie das ausgewéahlte Objekt in die Zwischenablage.

[Paste] (Einfligen)
Flgt das Objekt aus der Zwischenablage ein.

[Delete] (Léschen)
Loscht den Linienabschnitt, auf den Sie mit der rechten Maustaste geklickt haben.
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[Duplicate] (Duplizieren)
Dupliziert das Kabelobjekt.

[Wire Color] (Kabelfarbe)
Gibt die Kabelfarbe an.

[Properties] (Eigenschaften)
Ruft das Dialogfenster ,Wire Properties” (Kabeleigenschaften) auf.

B Kontextmenii eines Kabelobjektes (Knoten)

Start Wire
Delete Wire
Dlete

Properties...

Knoten-Kontextmen(

[Start Wire] (Kabelbeginn)

Beginnt mit dem Zeichnen eines Linienabschnitts an dem mit der rechten Maustaste
angeklickten Ort.

[Delete Wire] (Kabel 16schen)
Loscht das gesamte Kabel.

[Delete] (Léschen)
Loéscht den Knoten. Die Knoten davor und danach werden direkt miteinander verbunden.

[Properties] (Eigenschaften)
Ruft das Dialogfenster ,Wire Properties” (Kabeleigenschaften) auf.

B Kontextmenii eines Kabelobjektes (Abschluss)

= % Continue Wire  } -~ - 70

Start Wire L T T

Delete Wire

Properties...

Abschluss-Kontextmen(

[Continue Wire] (Kabel weiterfihren)
Beginnt ein Kabel von einem Abschlussknoten aus zu zeichnen.

[Start Wire] (Kabelbeginn)

Beginnt mit dem Zeichnen eines Linienabschnitts ab dem mit der rechten Maustaste angeklickten
Ort.

[Delete Wire] (Kabel 16schen)
Loscht das gesamte Kabel.

[Properties] (Eigenschaften)
Ruft das Dialogfenster ,Wire Properties” (Kabeleigenschaften) auf.
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B Eigenschaften von Kabelobjekten

Um das Dialogfenster ,Wire Properties” (Kabeleigenschaften) aufzurufen, klicken Sie ein
Kabelobjekt doppelt an. Sie kdnnen auch zundchst ein Kabelobjekt auswahlen und dann auf
[Properties] im [Edit]-Menu klicken.

B Wire Properties

Line Width: 3: Line Calar...
Cancel
Line Type: Solid % Selected Colar..

[Line Width]-Feld (Linienbreite)
Stellt die Linienbreite ein. Der einstellbare Bereich betragt 1 bis 10 Pixel.

[Line Type] (Linienart)

Zeigt eine Liste an, aus der Sie die Art der gewlnschten Linie auswahlen kénnen. Die folgenden
Typen stehen zur Verfigung: [Solid], [Dash], [Dot], [DashDot], und [DashDotDot] (durchgehend,
gestrichelt, gepunktet, Strich-Punkt und Strich-Punkt-Punkt).

[Line Color]-Schaltflache (Linienfarbe)

Stellt die Farbe der Linie ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Select Color” (Farbe
auswahlen) angezeigt.

[Selected Color]-Schaltflache (ausgewahlte Farbe)

Stellt die Farbe der ausgewahlten Linie ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster
»Select Color* (Farbe auswéhlen) angezeigt.

Fur Informationen Uber das ,Select Color“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 263.

[OK]-Schaltflache
Akzeptiert die vorgenommenen Anderungen und schlieBt das Dialogfenster.

[Cancel]-Schaltflaiche (Abbrechen)
SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.
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Legend (Legende) (Beschreibungsfelder)

Zeigt eine Legende fur alle Arbeitsflachen mit Ausnahme des Benutzermodulfensters an.

Wenn Sie [Edit Legend] im [Edit]-MenU auswahlen oder auf eines der Legendenfelder auf der
Arbeitsflache klicken, erscheint das Dialogfenster ,Edit Legend” (Legende bearbeiten). Wenn Sie auf
der Legende rechtsklicken, erscheint ein Kontextmend mit ausschlielich dem Befehl [Edit Legend].
Wenn Sie darauf klicken, wird das Dialogfenster ,Edit Legend" angezeigt.

Ficture

. |pmiect . - -

.......................... SR W e e = e s o —w v — e
.......................... cooocooooooopocoonononoooa|peroeTeTe T e Gy To oo oo oo

Im Dialogfenster ,Edit Legend” kénnen die Legendenanzeige ein- und ausgeschaltet und die darin
angezeigten Inhalte bearbeitet werden. Sie kdnnen den Befehl [Edit Legend] aus dem [Edit]-Menu
auswahlen.

W ,Edit Legend“-Dialogfenster

8% Edit Legend §|
. Date Revizions
| | |
e | | | Cancel
| | _ Cored |
No.: [ | |
Avithor: | | |
Company: |
o | Legend B aze Font Style ¥ Show Legend
s sl Black - I” Save as Default Legend
Addressz: | [ Change for All Legends In drea

[Project]-Feld, [Title]-Feld, [No.]-Feld, [Author]-Feld, [Company]-Feld, [Address1]-Feld und
[Address2]-Feld

Hier kdbnnen Angaben zum Projekt, zum Titel, zur Nummer, zum Autor, zur Firma sowie zwei
Adressen eingegeben werden. Sie kdnnen in jedem Feld bis zu 100 alphanumerische Zeichen
eingeben.
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[Date]-Feld und [Revisions]-Feld

Sie kénnen bis zu funf Datumsangaben und Revisionen eingeben. Sie kénnen in jedem Feld bis zu
100 alphanumerische Zeichen eingeben.

[Legend Base Font Style] (Basiszeichensatz der Legende)
Zeigt eine Liste an, aus der Sie den Zeichensatz auswéahlen kénnen.

[Show Legend] (Legende anzeigen)
Markieren Sie diesen Eintrag, damit die Legende auf der Arbeitsflache angezeigt wird.

[Save as Default Legend] (als voreingestellte Legende speichern)

Speichert diese Legende als voreingestellte Legende, die bei der Erzeugung einer neuen
Arbeitsflache verwendet wird. Wenn eine neue Konfiguration erzeugt wird, hat diese eine Legende
gleichen Inhalts wie diese.

[Change for All Legends In Area] (fur alle Legenden im Bereich &ndern)

Markieren Sie diese Option, damit alle vorgenommenen Anderungen von allen Arbeitsflachen aller
Designfenster des gesamten Bereichs Gbernommen werden.

[OK]-Schaltflache
Akzeptiert die vorgenommenen Anderungen und schlieBt das Dialogfenster.

[Cancel]-Schaltflache (Abbrechen)
SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.
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Sheet (Arbeitsflache)

In jedem Designfenster gibt es eine Arbeitsflache, auf der Objekte angeordnet werden kénnen. Die
GroBe der Arbeitsflache und deren Hintergrundbild werden im ,Sheet Settings®-Dialogfenster
angegeben. Dieses Dialogfenster wird mit dem Befehl [Sheet] vom [Tools]-MenU aus aufgerufen.
Aktivieren Sie das Fenster, in dem Sie die Arbeitsflacheneinstellungen &ndern méchten, und klicken
Sie dann im [Tools]-MenU - [Sheet].

H ,,Sheet Settings“-Dialogfenster

I Sheet Settings

| 800°% 1200 A4 Portrait 600dpi |

LCancel
" Custom Sizes

Harizortal: 200 = (800 - 2420) |¥ Fixed Aszpect Ratio

Wertical: 1200 = (800 - 2420

Background Effect

Color..

[~ Draw Image [™ Change for Al Sheets

Image...

I™ Save Az Default Sheet Settings

[Preset Size] (Voreingestellte GroRe)

Zeigt eine Liste an, aus der Sie voreingestellte Flachengréfen auswéhlen kénnen.
Wenn Sie eine FlachengréBe auswahlen, werden fur [Horizontal] und [Vertical] numerische Werte
eingesetzt.

[Custom Sizes] (eigene GroBen)

Wahlen Sie eine eigene GroBe aus, indem Sie die vertikale und horizontale GréBe der Arbeitsflache
angeben.

¢ [Horizontal]-Feld
Stellt die Breite der Arbeitsflache ein.

* [Vertical]-Feld
Stellt die Hohe der Arbeitsflache ein.

* [Fixed Aspect Ratio] (festes Seitenverhaltnis)
Wenn diese Option markiert ist, bleibt das Verhaltnis zwischen horizontaler und vertikaler
Lange gleich. Wenn einer der Werte bei [Horizontal] oder [Vertical] ge&dndert wird, &ndert sich
der jeweils andere Wert so, dass das GroBenverhaltnis gewahrt bleibt.

Der Startpunkt bei der Messung der ArbeitsflachengréBe ist oben links. Stellen Sie also im Feld [Horizontal] die
Anzahl der Pixel bis zum rechten Rand ein, und im Feld [Vertical] die Anzahl der Pixel bis zum unteren Rand. Die
Grenzen der auf der Arbeitsflache bereits angeordneten Objekte bestimmen die minimale ArbeitsflachengréBe.
Da alle Objekte, die verschoben, ausgeschnitten oder geléscht werden, an die gleiche Position zurtickkehren,
wenn ein [Undo]-Befehl erfolgt, wird die minimale GréBe der Arbeitsflache durch alle Objekte bestimmt, die einmal
angelegt wurden, auch wenn einige bereits geldscht wurden.
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Background Effect (Hintergrundeffekt)
Stellt den Hintergrund der Arbeitsflache ein.

¢ [Color]-Schaltflache (Farbe)
Bestimmt die Hintergrundfarbe. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Select
Color® (Farbe auswéhlen) angezeigt.
Fur Informationen Uber das ,Select Color“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 263.

e Schaltflache [Draw Image] (Bild zeichnen)
Wenn dieses Kontrollk&stchen markiert ist, wird eine Bilddatei als Arbeitsflachenhintergrund
angezeigt. Sie kénnen Bilddateien in den folgenden Formaten verwenden: BMP (.bmp), PNG
(.png), XPM (.xpm) und JPEG (.jpg). Wenn Sie auf die Schaltflache [Image] klicken, wird das
Dialogfenster ,Select Image” angezeigt.
Far Informationen Uber das ,Select Image“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 265.

¢ [Change for All Sheets] (fur alle Arbeitsflachen &ndern)
Andert alle Arbeitsflachen, so dass diese gleich sind.

[Save As Default Sheet Size] (als voreingestellte GréBe speichern)

Wenn eingeschaltet, werden die aktuellen Wer