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Como empezar con la mesa “en blanco”

Para borrar todas las memorias de la mesa y recuperar las configuraciones
iniciales, mantenga pulsado el conmutador SCENE MEMORY STORE mientras
enciende el aparato y escoja INITIALIZE. Si acaba de extraerlo de su embalaje
y es la primera vez que enciende el aparato, no es necesario que haga esto
altimo.
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Para empezar con las configuraciones en blanco sin borrar las memorias, basta
recuperar la SCENE 00. Para ello, utilice los conmutadores SCENE MEMORY
de flecha arriba/flecha abajo para seleccionar la escena “00” y, a continuacion,
pulse RECALL.

Si se escoge esta funcidn, todos los faders se desplazaran hacia abajo y las
funciones de mezcla recuperaran sus valores por defecto.
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La estructura del panel trasero

Todos los conectores de audio se encuentran en el panel trasero. Dicho
panel incluye lo siguiente:

16 entradas de micro/linea con XLR.

4 entradas de linea (OMNI IN) con XLR.

12 salidas analdgicas “OMNI” con XLR.

2x salidas y entradas digitales de 2 pistas.

2 slots de expansion opcionales.

agrwdE

Asimismo, el panel trasero incluye conectores que se utilizan para diversas
funciones de control y sincronizacion. Por ejemplo, el puerto CONTROL (D-
sub, 25 pines) se utiliza para los relés GPI de bajo voltaje, REMOTE sirve para
controlar unidades externas de preamplificacién de micr6fonos y el conector
METER se utiliza para el puente de vimetros (opcional).
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La estructura del panel frontal

En el panel frontal se encuentran todos los controles, estructurados en
areas logicas:
1. Entrada analdgica de ganancia, pad y +48V.
2. Conmutadores de fader, On, solo y seleccion para todos los
canales.
3. Controles de panoramico y auxiliar.
4. Area de canal seleccionado.
5. Controles de monitor.
6. Conmutadores de acceso a la pantalla (diamantes en gris).
7. Conmutadores definido por el usuario, capa de canal y control
de pantalla.

e DM 1000

SYAMAHA

El &rea SELECTED CHANNEL resulta fundamental. Aqui, aparecen reflejadas
todas las funciones importantes para cada canal. Solamente se puede seleccionar
un canal por vez. Para seleccionar un canal (y acceder a sus configuraciones en
el &rea SELECTED CHANNEL), pulse el conmutador SEL. Cuando desee pasar
a otro canal, basta pulsar el conmutador SEL correspondiente.
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Como controlar los faders de canal

En la DM1000 hay 6 capas de faders:

Canales de entrada 1-16

Canales de entrada 17-32

Canales de entrada 33-48

Capa maestra: Auxiliares 1-8 y Buses 1-8

Remoto 1 para controlar otras funciones/mecanismos.
Remoto 2 para controlar otras funciones/mecanismos.
Cuando se camblan las capas, se memorizan todas las configuraciones de canal.
Simplemente, se modifican las configuraciones de los canales que aparecen en
pantalla.

O UTA W

J3-48 . MARTIN

USER DEFINED

r: b KEYS

Cada fader controla una entrada distinta de la DM1000. Esta asignacion no es
fija y se puede modificar en el ment INPUT PATCH.
He aqui los ajustes por defecto:
los canales 1-16 controlan las 16 entradas analdgicas principales;
los canales 17-24 controlan las entradas 1-8 del slot 1;
los canales 25-32 controlan las entradas 1-8 del slot 2;
los canales 33-40 controlan las entradas procedentes de los efectos
internos 1-4;
los canales 41-48 controlan las entradas procedentes de las entradas
digitales de 2 pistas y de las entradas Omni 1-4.
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Cdédmo modificar el PATCH DE ENTRADA

Para asignar distintas entradas a los canales de entrada, por ejemplo, las entradas
del slot 1 9-16, realice las siguientes tareas:
1. pulse la tecla de acceso a la pantalla de INPUT PATCH.

| SURROUND OYNAMICS EFFECT  SCENE

@ AUX SELECT

DNEPLAY

M 2 a3 AUx 4

2. Sies necesario, pulse varias veces hasta que aparezca la pagina IN
PATCH.

3. Pulse el conmutador SEL del canal escogido (o desplace el cursor en
la pantalla hasta el nimero de canal escogido).

4. Pulse ENTER (mediante la rueda de datos situada en la esquina
derecha de la mesa).

5. Seleccione el tipo de entrada en la primera lista (AD in/Slot in/FX
out, etc.).

6. Pulse ENTER y escoja la opcion deseada en la siguiente columna
(por ejemplo, Slot # 0 FX #).

7. Pulse ENTER y escoja la opcion deseada en la Gltima columna (por
ejemplo, CH# o L/R).

8. Para finalizar el cambio de Patch, pulse ENTER y haga clic en YES.

“BFEH00 "1 e o8| D000 | “GPEEHO0 ! i ) 00000000 |

[ [HFUT FATCH] [CH1

AD_TH 1 &

Al NPT CHI PRTCH.

Mrens oo

2TR 1N S 6
s Fx_ouT SLOTZ
AT SECETT
QRN TH

IN PATCH JE TNSERT 1M J& EFFECT JACASCADE IHE BT M PATCH JK TMSERT TN Jh EFFECT FACASCADE THEEET
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MODO CODIFICADOR/MODO FADER

Los codificadores situados por encima de los faders pueden emplearse para
editar diversos parametros de canal. Los mas Utiles son los panoramicos y los
envios auxiliares.

1. Para editar el panordmico en los codificadores, basta pulsar el
conmutador PAN ENCODER MODE vy girar el codificador requerido. La
pantalla LCD mostrard la posicién de panordmico en una ventana.

2. Para modificar el auxiliar en los codificadores, pulse el conmutador
AUX ENCODER MODE vy seleccione el AUX# (1-8) requerido mediante uno
de los conmutadores AUX SELECT situados arriba. La pantalla LCD mostrara
el nivel de auxiliar en una ventana.

3. Para ver la informacién de envio de auxiliar para varios canales al
mismo tiempo, pulse el conmutador AUX SELECT DISPLAY. Cada vez que se
pulsa el conmutador, se cambia de péagina en la pantalla LCD, accediendo a
datos correspondientes a otros canales. En estas paginas se puede editar el estado
Pre/Post y resulta posible desactivar los auxiliares de envio pulsando ENTER
mientras el cursor resalta el codificador de nivel.

4. Cuando se pulsa el conmutador FADER MODE, en lugar del nivel de
canal aparecen los niveles de auxiliar de envio en los faders. Escoja el auxiliar
que desee ver en los faders utilizando los conmutadores AUX SELECT (como
en el paso nimero 2). Para volver al funcionamiento normal de los faders, pulse
el conmutador FADER MODE.
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El uso de los controles CANAL SELECCIONADO

Cuando se selecciona un canal, sus configuraciones pueden verse y controlarse
en el &rea SELECTED CHANNEL. El nombre y el nimero del canal
seleccionado siempre aparece reflejado en la esquina superior izquierda de la
pantalla LCD.

DN TS, PROELICT

SELECTED CHANNEL
‘_#&» ROUTING

ECUALIZADOR

Cuando se mueve alguno de los controles de ecualizacion, aparece la pantalla de
edicion de ecualizacion. Hay 4 bandas paramétricas. Mediante los conmutadores
HIGH, HIGH-MID, LOW-MID y LOW, puede seleccionar la banda que va a
controlar. Tenga en cuenta que la banda LOW puede ser una pendiente baja o un
HPF cambiando el factor Q a la posicién méxima o minima. De la misma forma,
la banda HIGH puede ser una pendiente alta o un LPF. Hay dos tipos de EQ
(TIPO 1 o TIPO 1), con caracteristicas sonoras ligeramente distintas. La funcion
ATT es un atenuador o sistema de recorte digital para ajustar la preecualizacion
del nivel de canal.

EQ Initial Data 8| AM:A0:
gt 10 O ' Gesar| 00:00:00.00
[CHT EQUALTZER EDIT)
E& ON TYFPE ATT

G
5.0
]
Lok L-MID H-HMID HIGH
Tl tl tel il
O e | D P o] [D e H.SHELF
tF1 tF1 tF1 tF1

125 Hz 1 .88kHz 4 @8k Hz 18.8kHz

@ o aH [G]B.BdB @ [G]B.BdB @ [G]B.BdB

BER LIERARYHE ATT 1-16 A ATT 17-5Z k|
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DINAMICA

Cada canal de entrada incluye una puerta y un compresor. Los canales de salida
solo tienen un COMP. Cuando se mueve un conmutador o codificador
DYNAMICS, aparece la pantalla GATE o0 COMP en cuestion. Aqui tambien se
pueden observar los vimetros de reduccion de ganancia y el estado Key-In. El
compresor puede colocarse en posicion pre-EQ, pre-fader (post-EQ) o post-

fader.

00 5

Oata @
rinn] = T4 k]

00:00:00.00

[CH1 GATE EDIT]

CURVE

TYFE

GHTE

OM/OFF

PRRAMETER

Initial Data

TR0 0" e

00:00:00.00

[CH1 COMF EDIT!

OFF

CURVE

T S
PRARAMETER

] ON/OFF
THRESHDLDE RANGE ATTACHK @ THRESHDLD RATIO ATTACK
-26.8dE -56dB fms e 8.6dE 2.5:1 66ms
DECAY HOLD RELEASE OUT GAIM - § ® KNEE
284ms 2.39ms 220ms a.ede 2

A GATE EDIT f4 GATE LIE JF4 COMP EDIT g3 COMP LI

PANORAMICOS

FA COME EDIT #4

Aqui se pueden editar las configuraciones SURROUND PAN del canal de
entrada seleccionado (los canales de salida no tienen panoramico). Si se ha
seleccionado la opcién “Joystick Auto Grab” en la pantalla PREFERENCES1
(menu SETUP), se puede utilizar el joystick para controlar la panoramizacion en
modo estéreo. Para seleccionar el SURROUND MODE, pulse el conmutador
PAN/SURROUND DISPLAY hasta que aparezca en pantalla la pagina SURR
MODE. Luego, escoja el SURROUND MODE: 3-1,5.1 0 6.1. Asi, algunos de
los buses (1-8) se convertiran en buses Surround.

S 005)

[ THFUT CHI —3Z FAN]

Data 2| O0:00:00.00 |
CH1

PAN/SURR Initial Dat
ANSHR QO driti o) Data

(M0 S T Jak]

[SURROUMD MODE

@@@@@@@@

L3o
11

R3O
1z

CEHTER CEHTER CEMTER CEMTER

CEMTER CENTER
1= 14

CEHTER CEHTER

CEMTER CEMTER
15 16

CEHTER CEHTER

17 15 19 2@

CENTER CEMTER CEMTER CENTER

CEHTER  CEHTER
PAM1 -5z J§

21 2z

CEMTER CENTER
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CEMTER CEMTER

CEMTER CEHTER

00:00:00.00

SURROUND MODE
Sa1

EUSS

B

PAM1—3Z 3 PANGS—d5 Fy SURR MODE

SURR/ELS SETLF #




RUTEO

En esta seccion, el canal seleccionado puede rutearse a cualquiera de los 8 buses,
al bus estéreo o0 a una salida directa. Para enviar un canal a un bus, basta pulsar
el conmutador en cuestion (estos conmutadores no estan disponibles para los
canales de salida). Los conmutadores PAN en la pantalla garantizan que el
panoramico de los canales seguiran estando activo en los buses. Esto resulta
particularmente Gtil cuando se utilizan los buses como subgrupos estéreo (como
ocurre en una mesa analdgica estandar).

ROUT I NG iti 8 e
CH1-CHI IOO“UI q:; DU-DD-DD-Uﬂl
[IMPUT CH1-16 ROUT MG
1 =z = =] i [=3
[Fil [Fii]
s
=] 4 HE|E B HE E
88 88 B9 28 88 88
HEl : 5l B B ; Bl : B0
a...1e._ .11 19,15, 16
[Fan] [Fan] [Fit]
HE A& 1E : &
B HEEHEE] : G : B3 : Bl
EliEl | B2 CIE : ElEl : EE ZE: 2E 2=
EE : AE
B : 50: B0 5L 80 : B0 : 50 : B

SURROUND MODE | STERECQ
CHi—16 g CHi7-5F Ji CHS5-d48 g4 BUS TO ST f k|

Los buses pueden ser ruteados al estéreo (como se hace con los subgrupos en
una mesa analdgica). Para ello, pulse el conmutador ROUTING DISPLAY v asi
podra visualizar la pantalla BUS TO ST. Los buses 1-8 pueden rutearse,
controlar sus panordmicos y mezclarse en el bus estéreo. Para ajustar los
parametros, utilice las teclas de cursor, la rueda de datos y el conmutador
ENTER.

00" B D00D00.0

.BUS TO STERED. BUZ1
BUSZ | BUSS | BUS4 | BUSS | BUSE | BUST | BUSS
PAMN FAM PAN PAMN PAN FAM PAN

WIOIO DO O O

RE3 CEMTER | CEMTER | CEMTER | CEWTER | CEMTER | CEMTER

m
NEL:
z4

'_
m
[}

[ oni | OFF OFF OFF

JR— |

8.8 X} LX) X} 8.8 X} X}
CHi-1e J& CHiv—5z J& CHoo48 B EUs To STE®]
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BIINSERTO/DELAY

Para acceder en la pantalla a la informacion sobre Fase e Inserto, pulse
DISPLAY ACCESS. La inversidn de fase solo esta disponible para los canales
de entrada. Los insertos se pueden utilizar en todos los canales. Es preciso rutear
adecuadamente los insertos, escogiendo una conexion en el panel trasero (o
efecto interno) para utilizar INSERT OUT o INSERT IN. Asimismo, aqui
también se puede modificar la INSERT POSITION.

htar OO ' Bete ) O0:00:00.00

[THSERT. CHI
Iji-.smu CHT our__ |4
Slotl CHI 1N

FOSITIOH
FRE FRE

POST
i ER FROER \0M FADER FADER
TOE )
TFEERT} -t

COre
OM¢OFF
oRDER {

INSERT g3 DOLYi-16 J3 DLWIT-32 giw|

Para acceder a las configuraciones de delay de cada canal, pulse el conmutador
DISPLAY ACCESS. Todos los canales de entrada y salida tienen una funcién
de delay. El tiempo maximo de delay varia segun la frecuencia de muestreo. A
44,1 kHz, el tiempo maximo de delay es de 984,1 ms. Los canales de entrada
tienen una FB.GAIN (ganancia de retroalimentacion) y un parametro MIX para
crear un efecto de delay de caracter simple. EI parametro DELAY SCALE
puede modificarse para ver el tiempo de delay en la distancia equivalente, el
numero de muestras, los pulsos por minuto o el nimero de fotogramas
(vinculado a la tasa de fotogramas del cédigo de tiempo).

of IHSFDLY Imitial Dat B . .
SONSEO OO0 i ey | O0:00:00.00

[ IHFUT CH1-16 DELAY]
oeLAv SonLE (TR (FEE ] BN EE) ) gy

1 z = L = & 7 =
[ mzec]|95d4 .1 @.a @.a @.a @.a @.a @.a @.a
[=zamrie] | 45466 @ @ @ @ @ @ @

M +1@@; +1@@ +106; +10a; +100; +10a; +100; +10a
FE.GAIM [=E:t [=E:t @ @ =k =k =k =k

a 1@ 1 1z 135 14 15 15
[ msec] @.a @.a @.a @.a @.a @.a @.a @.a
[=amFiel @ @ ] ] ] ] ] ]
M +1@0: +100; +108; H108! +102; +100; +100; +1@06
FE.GAIM [=k+ [=k+ =k < B B B B =k +

PHRSE Bk THSERT A DLvi-16 J§ Diviv—oz T

Una vez configurado el tiempo de delay para un canal, haga doble clic en el
conmutador ENTER para copiar el parametro en el resto de los canales.

EMPAREJAMIENTO DE CANALES

Si se utilizan fuentes conectadas a las entradas estéreo, como puede ser el
sintetizador o el reproductor de CD, resulta util emparejar los canales relevantes.
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En el ment PAIR/GROUP, cabe la posibilidad de escoger entre dos modos de
emparejamiento de canales.

DISPLAY ACCESS
. Initial Dota 7 00:00:00.00

unuT

s, AUX SELECT
<V

El modo horizontal permite que los canales impares se emparejen con los
canales pares adyacentes.

Asimismo, el modo vertical permite que los canales situados en la capa superior
de faders (1-16) se emparejen con el canal equivalente de la capa situada debajo
(17-32). Los canales 33-48 y los canales de salida sélo se pueden emparejar
horizontalmente.

Cuando los canales estan emparejados, comparten el mismo nivel de fader y las
mismas configuraciones ON, ecualizacion, puerta, compresion y auxiliar. Los
parametros de panoramico y de ruteo permanecen separados (si bien los
panoramicos pueden vincularse individualmente).

Para emparejar canales rapidamente sin usar la pantalla, en primer lugar,
mantenga pulsado el conmutador SEL correspondiente al canal izquierdo.
Luego, mantenga pulsado el conmutador SEL correspondiente al canal derecho
(o viceversa) durante medio segundo. Este método so6lo funciona en el modo de
emparejamiento horizontal.
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GRUPQOS DE FADERS

Los grupos de faders resultan utiles para controlar muchos faders moviendo uno
solo. Hay 8 grupos de faders disponibles para los canales de entrada y 8 grupos
de faders para los canales de salida.

He aqui como vincular faders para crear un grupo:
1. Acceda a la pantalla PAIR/GROUP.
2. Escoja un grupo (de A a H para las entradas y de Q a T para las
salidas) utilizando las teclas de cursor (en la parte derecha de la mesa,
junto a la rueda de datos).
3. Pulse los conmutadores SEL de los canales correspondientes para
incluirlos en el grupo.

DISPLAY ACCESS PAIRSGRUP Initial Dat [F] A 5
CHi-CHi 00- u r-1|| u T Jadk] 00:00:00.00
" i [ IMPLUT CH1-32 FAODER GROLF | 0O IHPUT o
% Y £ B ERELIR

3

]
®
P
L
L

REMOTE METER  VIEW

y B B

@TMMoOO0O@D IeTMMmMOoOoD

B FRDER1-52

i
sl
(=l
i
el
i)

Ahora, cuando se mueva un fader del grupo, el resto de los faders se movera de
forma equivalente. Si hay que mover un fader de manera individual, mantenga
pulsado el conmutador SEL del canal mientras desplaza el fader (pero no
mientras aparece el meni GROUP en pantalla, ya que ello supondria eliminar el
canal del grupo).

Los canales sdlo pueden pertenecer a un grupo de faders.
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GRUPOS DE MUTEO

Los grupos de muteo resultan Utiles para activar o desactivar varios canales
pulsando un unico conmutador. Hay 8 grupos de muteo disponibles para los

canales de entrada y 8 grupos de muteo para los canales de salida. Para asignar

canales a un grupo de muteo, repita los 3 pasos mediante los cuales cred un

grupo de faders pero, en este caso, hagalo mientras visualiza las pantallas MUTE
GROUP (los grupos | a P para las entradas y los grupos U a X para las salidas).

Una vez creado el grupo de muteo, cuando se pulse un conmutador ON de un
canal, es resto de los canales del grupo también cambiaran de estado (On/Off).

PHIHIB?UPlOO Ihitial Dota Nalnl]
CHA-CHA | 00:00-00.00
[ IMFUT CH1-232 HUTE GROUF. O INFUT HUTE MASTER
1z 4 E & 7 8 318 11 1z 1F 14 15 16 EHAELE MAZTER
K .. [ < ]
L -
Mo [+ ]
H o [ |
o . [ o]
P I
HAELE
1 [ ]
J ]
[ [ & ]
LG
Mo ER
M . [ ]
[ [ o ]
P [ F |

MUTE1—3Z #

T}

VISUALIZACION DE

CANAL

El mend de acceso a la pantalla VIEW proporciona sistemas de visualizacion
utiles mostrando los pardmetros méas importantes del canal seleccionado. La

pagina PARAMETER muestra informacion sobre ecualizacidn, compresion,
puerta de ruido, insertos, delay y emparejamiento de canales, mientras que la
pagina FADER muestra informacion sobre panoramicos, auxiliares, ruteo de
buses y estado de grupos. En la pagina LIBRARY es posible almacenar y

recuperar datos de canal.

]

scene 1

it 10 1

DO0:00:00.00 |

GATE THRES RAMGE ||nser QI
o
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e adE-seds | o0 .
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Gme 331me o -9.28
i HoLD o |
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8. AR G
TOME THRES RATID | HPF @.7@ @.7@ Hatilf| 5
L M
3o P D G G| e
- ~E8dE ZEH | 135 1,00k 400k 16,08 FE.GAIN
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2 O QORURUNG
= 25Em= | OM 00 0.6 0.0
OUTGAIN KHEE I« (3

PARAMETER .& FROER

L |ERARY

! =
(30
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!
m
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E
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7
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EFECTOS

La mesa DM1000 incluye 4 multiefectos. Para verlos en pantalla, basta pulsar el
conmutador de acceso a EFFECTS y luego, pulsar uno de los conmutadores 1-4
situados debajo.

DISPLAY ACCESS

EDITAR UN EFECTO

Los parametros de efecto pueden editarse utilizando la rueda de datos y las
teclas de cursor situadas en la parte derecha de la mesa.

Para modificar el tipo de efecto (por ejemplo, de reverb a delay), pulse el
conmutador EFFECTS/PLUG-INS DISPLAY para acceder a la FX LIBRARY.
Luego, recorra la lista mediante la rueda de datos y pulse ENTER con el cursor
sobre el boton RECALL situado en la parte izquierda de la pantalla.

_ EFFECT Initial Data F] E . EFFECT iti - -
EEJ-“C—'FBESHEOO 00-00:00.00 | —FFE {00 ' St s 00:00:00.00

E! H EFFECT MAME H : |'|
TRVE;JEer'b Hall Reverb Hall METER Eg
(FEVERE WAL

1 TH/Z00T
(LIERAE & )| [_FATCH #)

MI¥ EALANCE

1M/ Z0UT
EDIT # PHTCH #,

LIERARY TITLE

LMod.Delaw
.oteren Delgy A.
e e T ey B _EFFECT TvRE

&

REU TIME i IM1.DLY
O © "%

HI.RATIO LO.RATIO
:E) a.z2 CD 1.4

GDIFF. @DENSIT E/R OLY ®E.-’R BAL . “Beuerse Bote B | |HoMo DELAY
g i 1E: 2.8ms; 44% Gate Reuerb =
HFF LFF "
i H .Early Ref. F|
Thru | 6. PakHz :
@ GATE LML ; @ ATTACK | HOLD DECAY .Reverb Plate a
OFfF ¢ 4ms! 225ms ¢ Tams

Fxi1 EDIT Ji Fez EOIT J§ Foe EOIT J Fed EOIT FLRTE FAR Pt LB JFez LB J§ FXs LIE J3 Fxa LIE JFEw]

15 DM1000-v2 — Guia rapida



COMO SE UTILIZA UN EFECTO

Antes de poder utilizar un efecto adecuadamente, es preciso rutearlo. El ruteo
por defecto (de fabrica) conecta los auxiliares 1-4 a las entradas de los efectos 1-
4, respectivamente. Las salidas estéreo FX1-4 estan ruteadas a los canales de
entrada 33-40, respectivamente. Esto resulta comodo pero, si es necesario, se
puede modificar. Por ejemplo, un efecto puede insertarse en un solo canal
utilizando la conexion INSERT OUT e IN. Para modificar el ruteo de los
efectos, dirijase a la padgina EFFECT1-4 en el ment INPUT PATCH.

IN PATCH Initial Dota . .
ci—ciis 100 | IIIIII-EIEI-EIEI.I:II:Il
[EFFECT IHFUT/OUTFUT FATCH:|

‘

EFFECT1 [#)
REVERE HALL

(R E]

M FPPECT2 B L1

RUTEAR AUDIO A TRAVES DE UN EFECTO

1. En primer lugar, el audio debe ser ruteado al efecto. Si se utiliza el ruteo por
defecto, active el nivel de envio de Aux 1 para el canal en cuestion.

AUx 3 AT 4

2. Compruebe que el fader maestro Aux 1 estd en 0dB (posicion por defecto).
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L BEL

SOLD 80L0 SOLD SOLO

I EE W E’*’!

3. Ya deberia contemplar la sefial de audio en los vimetros de Effect 1. Los
vUumetros estan situados en la esquina superior derecha de la pantalla FX EDIT.

EFFECT Initial Dutu
CHi-CHA 00 ERir

EFFECT HAME

Fevert Hall

TYPE

REVERE HALL
LIERARTY %,

HMI% BALAMCE

9

E)F!EUSleﬁEE@INlaﬁDLBY E)HI F!FITID (DLD F!FITID
W25 ms

DIFF. DENSITY E/R DLY E/R BFlL
GO, @ O
HFF LFF
Thru G 6. 78kHz 5
GATE LWL | ATTACK HOI DECAY
@ OFF ¢ @ 4ms ! G 325m5 : 75ms

Fxi EDIT JE Fwe ECIT FR Fos EOIT JB Fxa ECOIT FEw}

4. Luego, suba los faders 33 y 34 para comenzar a oir la salida del efecto en el
bus estéreo.

USER DEFINED
B KEYS
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MEMORIA DE ESCENA

DISPLAY ACCESS

. 4

SETUF  UTRITY

009

Mt REMOTE = METER VIEW

990606

l&ﬂﬂ FDELAY Fﬂl‘ﬂ mm

rxxx:

_mmm‘tm

En la DM1000, existen 99 memorias
de escena. Cada escena almacena
todos los parametros de mezcla,
incluyendo los datos de canales de
entrada, salida y los parametros de los
efectos.

Para acceder al listado SCENE
MEMORY basta pulsar el conmutador
SCENE DISPLAY.

por error.

o] DD:DD:DD-”“'
ECEE TR o Frees o RO LN Cuando se almacena una
0 . H
T escena se le puede asignar un
TOE] | 11.0 Mo Datal 1 nombre.
1g.E HD Butui %
5 o [atal
RECALL] 8. Ho Datal 1 : . .
I Mo Dotal 1 Si una escena esta prpteglda
ST RS no podré sobreescribirse
4.0 o ] cuando se pulse STORE.
@': RITIRT Esto evita que se borren datos
.0 Ho Datg!
=i T F

Si las escenas necesitan distintas configuraciones de conexién, la funcion
PATCH LINK puede resultar muy util. La informacion de conexion no se
almacena en la escenas, sino en las librerias INPUT PATCH y OUTPUT
PATCH (a las que se accede mediante los conmutadores DISPLAY ACCESS).
Posteriormente, las librerias de conexion pueden vincularse a las escenas, de tal
manera que se puedan recuperar al mismo tiempo que la escena.

RECUPERACION SEGURA

%01 soere | g 00000000 |

[SAFE] [ Global Recall Safe

RECALL SAFE CHAMMEL
— 11PUT
n E E IE IE m— GROUP MASTER=—
—
—_—
IEEE || 1 [ ) [ l
GRATE
W || (3 ] 5] 5] 151 5] [
AL

DEEEEE

—STeREo-

EOLUT | MG

E M RCL SAFE F T
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En esta pantalla, escoja los parametros
que no deben sobreescribirse cuando se
recupere una escena. Cuando el cuadro
Global Recall Safe esté activado (en la
parte superior de la pantalla), los
pardmetros escogidos estaran
protegidos en todas las escenas. En
caso contrario, estas configuraciones
sOlo se aplicaran a la escena en cuestion
una vez que esté almacenada.



LAS ESCENA'Y LOS FADERS

SCEHE scene
CH1-CHi 0 1
L IMPUT FAOE TIME]

E Global Fode Time

Habitualmente, cuando se recupera una
escena, los faders se desplazan
automaticamente hasta su posicion
almacenada. Utilizando la funcion Fade

&, 5 o
wesaes| 00:00:00.00 |
CH1

ﬁéﬂzﬂ 813.8 614.6 BIS.B 816.8 L’H?.B BIB.B T' I f d d
e et e i L ime, los faders se pueden programar para
28 e ol o P B T e que se muevan lentamente, empleando
INCPHUT gl.a:ial.@aigl.eidl.@igl.Boial.eial.o:i6l.a hasta 30 segundos en Completar su
[=ec] 25 26 Z7 25 29 =] =i 3z
21812181010 161-6(210101.01 015618 recorrido. Si se coloca una marca de
@oioie eieiene oo we winione) yerificacion en el cuadro Global Fade
41 4z 45 44 45 45 47 45 . .
B1.0i01.8.01.0i01.0:81.0.61.8 01.6{01.0 Time, todas las escenas tendran el mismo

A4 FADE B OUT FADE JB RCL SAFE FE ]

Fade Time. Una vez configurado el Fade
Time para un canal, haga doble clic en el
conmutador ENTER para copiar el tiempo
a todos los canales de entrada y salida.

COPIAR Y PEGAR ESCENAS

Si hay que copiar algunas configuraciones de una escena a otra, se pueden
utilizar las pantallas PASTE SRC y PASTE DST.

O] ! e O0:O0:00.00 | SR80 ] = ! i | O0:00:00.00

{GLOBAL PASTE SUURLE CH SELECT) DESTINATIONS) [ GLOBAL PASTE DESTIMATION SCENE.
LR SOURCE _CHANHEL] Mo TITLE -
AT 14.I  Ho Datal -
H B B B ] F[E | — crour masTER=— 132.10 Mo Datal ]
[=] [12] (1] [i2] (2] [ (=] [oe] : (im_Fecer] [t | 1201 Mo Datal 1
ME 6D 117 Mo Datal ]
EEEEEREEE : o opatay
9.[  Ho Datal 1]
= || E E E EEE E E ; - 8.[ Mo Datal 1
{1 [ : 7.0 Mo Datal 1]
B 6.0 Ho Datal 1
MNEENEEDE S0 No Datal 1
AL Datal 1
] [#1 [5] [e] e 4
—STERED- FROM
[EOUT MG 3 .
T, SORT PASTE SR J§ T =OET FRSTE SFC JA PASTE OST

En la pantalla PASTE SRC, escoja los parametros de los canales que deben
copiarse.

En la pantalla PASTE DST, escoja las memorias de escena que deben
actualizarse. El nimero maximo de escenas para cada operacion es de 10.

Para desplazar una escena hacia una posicion diferente en la libreria, utilice la
pantalla SORT en el menit SCENE MEMORY::

e L I —

00:00:00.00

SOURCE DEST IMAT 10N
8.0 Mo Datal ] 121 Ho Datal ]
7.C Mo Datal 1 1.0 Ho Datal 1
6.0 Mo Datal ] 18T Ho Datal ]
5.0 Mo Datal 1 al Ho Datal 1
L Ho Datal 1 a.[ Ho Datal ]
3.5cene 3 ) Tl ]
2.5CENE. 2 :
1.scene 1 ]
3.0 Ho Datal ]
4.0 Ho Datal 1
3.scene 3
2.scene 2
1.scene |
A Initial Data
FAR  SORT
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MONITOR

En esta seccion de la mesa, el operador puede escoger lo que desea oir y puede
controlar el nivel de escucha.

S -y, £ 1. MONITOR LEVEL sirve para ajustar el
vis & nivel de escucha principal. El conmutador
' () & DIMMER permite reducir rapidamente el
® volumen de los altavoces en 20dB.

2. Los conmutadores 2TR y STEREO
permiten escoger lo que se va a escuchar en
los monitores (y en los auriculares).

3. Los conmutadores SLOT y BUS permiten
escoger lo que se va a escuchar en los
monitores Surround cuando se mezcla en
modo Surround.

4. El conmutador SOLO CLEAR permite
apagar los conmutadores SOLO para todos
o ¢ S MONITOR los canales.

5. El conmutador MONITOR DISPLAY
permite acceder a muchas funciones extra en
la pantalla.

En la parte superior derecha de la mesa existe un pequefio microfono de
TALKBACK provisto de un control de nivel. El conmutador TALKBACK
ON/OFF esta situado junto al potenciometro MONITOR LEVEL. Para rutear el
TALKBACK hacia distintas salidas, acceda a la pantalla C-R/TB en el menu
MONITOR:

HONITOR |y { scene 1 &) (O0:00:00.00

[COMTROL ROQM SETLP! [ MIx C-R SOURCES

MOMNO
MOMND

ZTR OIN FLIE
ZTF: D1
oz ] [COHEE

_THLEBACE SETLUP ]

COMTROL ROOM
DIMMER LEUVEL
—zaas (3

OUTEUT _Fss (G
scort (1] (2] ] (31 (=] (2] (7 (& (o e () ] (] ] o] )
scorz (1] (2] ] (2 (=] (2] (7 (& (= el () (] (] ] o]
o R 1 (3] (=1 (5] (7 (B (B e [ e
[TALKEACK DIMMER LEVEL] o
—2BdBG DNEUE;?

H 16iAS TALKBACK
CH TALKEACK

;A C—R/TE g3 SURROUMD gASURR SETUP&L@
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DM1000-v2 - Consejos y métodos abreviados

El uso de los conmutadores “SEL”

1. EMPAREJAMIENTO DE CANALES

Mantenga pulsada “SEL” para un canal y pulse “SEL” para crear un par estéreo
con el canal adyacente. Esto funciona para canales de entrada y salida, siempre
que el lado izquierdo sea un nimero impar y el lado derecho un nimero par. El
canal con el conmutador SEL que mantuvo pulsado en primer lugar es el canal
maestro del par: sus configuraciones se copian en el otro canal (exceptuando el
caso del panordmico y el ruteo de buses). Si se repite esta accion, el par estéreo
se rompe y los canales vuelven a ser mono.

2. COPIAR UN CANAL
Seleccione el canal fuente con el conmutador SEL y pulse el conmutador
CHANNEL COPY (debe asignarse a una USER DEFINED KEY). Luego, pulse
el conmutador SEL del canal de destino y haga clic en PASTE (también
asignable a una USER DEFINED KEY).
NOTA
Los parametros que se copian se escogen en la pagina PREFERENCES 2 del
mend SETUP.

SETUP scene 1 A - -
[:Ha—cur’o 1 00:00:00.00

Shor-t Hame
Charntue1 107 Channe] Port 10/Port
O charnel 1D 3 Port 1D
i T W= S i =T S-S e

Charnel Corw Parameter

A ] [Aoon] [Ee

Eodae Toych Tt

ENAELED

e

Sensitivite (B8

Disrlaw Brishthess g

A PREFERZ Ji PREFERT JAMIDI/HOST J: e |

Otros métodos abreviados

1. Ganancia de EQ a 0dB
Para reinicializar la ganancia de una banda de EQ a 0dB, pulse y mantenga
pulsado el conmutador de la banda en cuestion (en SELECTED CHANNEL)
durante un segundo.

2. Reinicializar EQ
Para lograr que toda la EQ paramétrica de un canal recupere sus valores por
defecto, pulse los conmutadores para las bandas LOW y HIGH de forma
simultanea.

21 DM1000-v2 — Guia rapida



3. AUX ACTIVADO/DESACTIVADO
Para acceder rapidamente a los conmutadores AUX SEND ON/OFF, mantenga
pulsado el conmutador AUX SELECT requerido. Una vez hecho esto, los
conmutadores CHANNEL ON situados encima de los faders se convertiran en
conmutadores AUX SEND ON para el auxiliar seleccionado.
CONSEJO
Esto puede ser util para crear un MIX-MINUS. En primer lugar, configure un
AUX en ALL NOMINAL utilizando el conmutador situado en la parte superior
de la pagina SEND1-32 en el ment AUX DISPLAY. Luego, mantenga pulsado el
conmutador AUX SELECT para desactivar el envio del canal “minus”en
cuestion.

4. AUX SOLO
Para poner en solo un AUX MASTER mientras visualiza una INPUT FADER
LAYER, pulse una vez el conmutador AUX SELECT en cuestion para
seleccionarlo y otra vez para colocarlo en SOLO. Si lo pulsa por tercera vez, el
SOLO quedara cancelado. Mientras el AUX esté en SOLO, su conmutador
SELECT parpadeara.
NOTA
Esta funcion puede desactivarse en la pagina SOLO del meni MONITOR
utilizando la funcién AUX/SOLO LINK.

5. Como copiar una mezcla estéreo a un AUX
Pulse y mantenga pulsado un conmutador INPUT FADER LAYER, luego pulse
un conmutador AUX SELECT vy, en el cuadro de confirmaciéon de la pantalla,
haga clic en YES. Asi, se copian los niveles de los faders a los envios AUX
seleccionados. Asegurese de que los envios Aux estan todos en PRE haciendo
clic en el conmutador GLOBAL PRE en la pagina SEND1-32 del meni AUX
DISPLAY.
NOTA
Para copiar toda la mezcla a los envios auxiliares, repita el mismo
procedimiento para cada capa de faders, ya que s6lo se copia una capa por vez.

CONSEJO

Esto resulta util para hacer una mezcla rapida de auriculares en una sesion de
grabacion o, tocando en directo, sirve para hacer una mezcla rapida de
monitores enviada a un masico invitado.

6. Copia de TIEMPO DE FADE DE ESCENA
Para asignar el mismo tiempo de fade a todos los canales, introduzca el FADE
TIME requerido para un canal y luego, haga doble clic en ENTER para copiar el
tiempo al resto de los canales de entrada o salida.

7. Copiar el tiempo de delay
Para asignar el mismo tiempo de delay a todos los canales, introduzca el
DELAY TIME requerido para un canal y luego, haga doble clic en ENTER para
copiar el tiempo al resto de los canales de entrada o salida.
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Otros consejos

1. ACTIVAR/DESACTIVAR LOS FADERS SENSITIVOS
Dependiendo de la forma de trabajar del ingeniero o de la aplicacion utilizada,
los faders sensitivos pueden resultar muy dtiles o producir mucha irritacion.
Para modificar las configuraciones de los faders sensitivos, basta acceder a la
pantalla PREFER2 en el mend SETUP.

SETUP 1 Py —
citcis 10 1 3" ' smesses| 00:00:00.00

[PREFERENCESZ]
Short Mame
Channel 107 Channel Fort 10/Port
i charnel 1D & Port 1D
E Channel Short Mame E Port Short Mame
Chantel Cord Parameter
[FRoER ] [on_] [CFan ] SURE_|

[CRux ] [muxon] [Ee

EHRELED CONTROL SELECT

Sensitivite (B8

fa PREFERT PREFERS MIDI|SHOST g |

2. FADERS DCA/VCA
Para utilizar faders maestros estilo DCA (0 VCA analégicos), coloque una
marca de verificacion en el cuadro INPUT FADER MASTER junto a la parte
superior de la pagina FADER GROUP. Acceda al meni REMOTE vy seleccione
USER ASSIGNABLE LAYER como TARGET para una de las capas. Una vez
hecho esto, todos los GROUP MASTER FADERS pueden seleccionarse para
que aparezcan en la REMOTE FADER LAYER junto con el resto de los canales
escogidos por el usuario.

S0 1 e ! 00:00:00.00

REMOTEL [ TTRREETT e jspr RESTONRELE TAvER |
CLEAR EAME

o
OUEE
[1]
- &
-1z
-1
=30

B R o0 o0 oo oo

1 2 3 4 5 & 7 & 9 1@ 11 1Z 13 14 15 16
! ! ! !

REMOTE] #4 REMOTEZ JFj HMACHIME

3. Conmutadores MUTEO MAESTRO
Las USER DEFINED KEY pueden programarse para controlar los doce
conmutadores MUTE GROUP MASTER. Pero antes, hay que colocar una
marca de verificacion en los cuadros INPUT MUTE MASTER y OUTPUT
MUTE MASTER en el meni MUTE GROUP. Asi, los grupos de muteo
funcionaran de forma similar a los de una mesa analdgica estandar: los
conmutadores ON de cada canal son independientes, mientras que los
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conmutadores de muteo maestro sirven para enmudecer todos los canales
asignados, haciendo que sus conmutadores ON parpadeen.

R A0 1 ! O0:00:00.00

[USER DEF IMED KEY ASSIGH
INITIHLIZEI

TITLE ifiuts Hasters 771

[EAHNE]
BECEEEEEER

n Hute Mastes | U Hute Haster J4

ln Hute Mastes K U Hute Haster [

n Hute Mastes M iln Mute Master M

il Mute Master 0O il Mute Master PG

0= @ @~ @ @ 0-
@5 35 @0 @ = O

4. Actualizacion automatica de MEMORIA DE ESCENA
La opcion Scene MEM Auto Update se encuentra en la pagina
PREFERENCESL del ment SETUP. Cuando esta funcion esta activada, las
ultimas configuraciones de mezcla se memorizan justo antes de que se recupere
la siguiente escena.
Luego, cuando se llama a una escena previa, sus Ultimas configuraciones se
recuperan en primer lugar. Para acceder a las configuraciones originales de la
escena, pulse RECALL. Por tanto, se almacenan dos memorias de la escena: las
configuraciones originales y las ultimas configuraciones.

5. Regreso a la escena en uso
Cuando se recorre el listado SCENE MEMORY, es fécil olvidar cual es la
escena en uso. Para lograr que aparezca en pantalla el nimero de la escena en
uso, pulse las teclas SCENE UP y DOWN de forma simultanea.

6. TECLAS DEFINIDAS POR EL USUARIO
Obviando los usos por defecto, he aqui algunas sugerencias para el uso de estas
teclas:
Scene +1 Recall para recuperar la escena anterior o la siguiente.
OSC ON/OFF para controlar el oscilador interno.
Talkback Assign: para escoger el destino de talkback.
Studio Manager abre y cierra diversas ventanas en el programa editor de
la DM1000 para PC 0 Mac.
Display Back para examinar pantallas visualizadas anteriormente.

7. Inicializar memorias
Para borrar todas las memorias de la mesa y regresar a la configuracion inicial,
en primer lugar debera apagar la mesa. Luego, enciéndala mientras mantiene
pulsado el conmutador SCENE STORE. Para inicializar todas las librerias y
recuperar las configuraciones por defecto, escoja INITIALIZE.

Compruebe las ultimas actualizaciones en
www.yamahaproaudio.com
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